Ensiaskeleet ohjelmointiinl I@SELIJ

Anna palautetta: Miten onnistuimme?

1. Kerro kaikille ryhmasi jasenille kaksi asiaa, jotka han teki hyvin rynmatyon
aikana. Muista, etta nyt annat vain hyvaa palautetta!

2. a) Kirjoita kaksi asiaa, jotka eivat sujuneet niin hyvin rynmatydssa:

b) Mita olisitte voineet tehda toisin, jotta nama asiat olisivat sujuneet
paremmin?

3. a) Kirjoita mitka ovat ryhmanne jasenten vahvuudet koodauksessa. Oliko joku
esimerkiksi mestari kuvankasittelyssa tai aanien lisdamisessa?

b) Mika on koko ryhmanne vahvuus koodauksessa? Kirjoita tai piirra!
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