LAPIN KIRJASTO

KIRJASTON JA VARHAISKASVATUKSEN LUKUTAITOYHTEISTYON LAPIN-MALLI

3.1. Pedagogisen satutunnin konsepti

Pedagogisia satutunteja pidetaan siksi, ettd niiden avulla tuetaan lasten taitoja ymmartaa ja jasentaa erilaisia
kertomuksia. Pedagogisen satutunnin konsepti on siis kehitetty, jotta satutuntien sisaltd vahvistaisi kertomuk-
sen perusrakenteen hallintaa lukutaidon pohjana ja jotta tunneilla k&ytettdvat menetelmat olisivat tdhan tar-
koitukseen mahdollisimman tehokkaita.

Kun pedagogisen satutunnin ohjaaja seuraa pedagogisen satutunnin konseptia, toisin sanoen kertaa tarinaa
ohjeiden mukaan seké kehollistaa lasten kanssa kohdan, joka aloittaa tarinan tapahtumat, hén varmistaa, ett4
satutunnit tayttavat sen tehtdvan, mika niilla Lapin-mallin mukaisessa lukutaitoyhteistydssa on.

Pedagogisen satutunnin tarkoituksen kannalta tunnin térkein osa on sadun kertaaminen kerronnan aikana ja
sen paatyttyd. Ennen kuin satutunnilla on kuitenkaan edetty ndin pitkélle, tarvitaan vaiheita, jotka ovat térkeité
padasiaan paasemiseksi. Lapsia ei panna kuuntelemaan satua kylmiltdan, vaan heille annetaan valineet osallis-
tua kertomiseen ja ymmartaa kerrottu tarina. Pedagogiseen satutuntiin kuuluvatkin olennaisesti tarinaa enna-
koivat ja selventévat esivaiheet.

Tarinan pohjustamisen liséksi on tarkeda varmistaa, ettd olosuhteet satutunnilla ovat oppimiselle otolliset: riit-
tavan “lammittelyn” avulla ryhméssi saadaan aikaan tilanne, jossa jokainen voi turvallisesti keskittyd satuun
ja siihen, mit& ohjaaja siitd kulloinkin nostaa esille. VVarsinaisen oppimistavoitteen liséksi pedagogisen satu-
tunnin konseptin suunnittelua onkin ohjannut pyrkimys varmistaa tydrauha seka tunnille osallistuvalle lapselle
ettd sitd ohjaavalle aikuiselle.

Pedagogisen satutunnin kokonaisuuden tasolla lasten jaksamista ja keskittymista voidaan tukea niin, ettd mi-
kéli vain mahdollista, tunti jaetaan kahteen hiukan eri paikassa toteutettavaan osaan. Kun pohjustusvaihe ta-
pahtuu esimerkiksi aulatilassa, ja itse satua ja sen kertaamista varten mennéan ohjaajan johdolla lastenosas-
tolle, paikasta toiseen siirtyminen kertoo lapselle osaltaan, ettd ollaan matkalla syvemmalle aiheeseen. — Té&-
maén julkaisun satutuntiesimerkeissa siirtymat on toteutettu niin sanotun satumadon avulla. Satumato on leiki-
nomainen ja toimivaksi koettu tapa johdattaa lapsiryhmé hallitusti paikasta toiseen.

Kohtaamisesta kohti tarinan maailmaa

Pedagoginen satutunti alkaa aina siitd, ettd jokainen lapsi tulee nédhdyksi ja kohdatuksi. Tama toteutuu esimer-
kiksi niin, ett4 ohjaaja kysyy jokaiselta lapselta hdnen nimensé ja kirjoittaa sen maalarinteippiin. Lapsi kiin-
nitt4a teipin vaatteisiinsa paikkaan, josta sen voi helposti nahda.

Nimien toteamisen ja keskusteluyhteyden syntymisen jalkeen aletaan vahitellen siirtyd tarinan maailmaan.
Tama tehdaan esimerkiksi sadun sisaltéon liittyvan toiminnallisen leikin avulla. Samalla lapset saavat tilaisuu-
den hallitusti purkaa mahdollista jannitystéén ja ylimadraistd toimintatarmoaan.
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Kuva 1 Toiminnallinen leikki purkaa jannitysta ja energiaa seka pohjustaa tarinan aihetta. Pian kuultavan tarinan paahenkilot (leijona
ja hiiri) paljastetaan lapsille vaha vahalta niin, ettd hahmojen nimet kehollistetaan kirjain kerrallaan. Tassad meneilldan E-kirjain.

Mikali tarinan ymmartdmiseen tarvitaan taustatietoja tai taustatietojen aktivointia, kuten esimerkiksi sen &a-
neen sanomista, mitd tarinassa esiintyvét eldimet syovat ja mitd eivat, nditd asioita koskevan keskustelun
paikka on toiminnallisen leikin jalkeen. Kun leikin avulla on jo tullut esille, mita eldimia tarinassa esiintyy,
ohjaaja voi seuraavaksi esimerkiksi panna nakyviin kuvia tarinan pddhahmoille kelpaavista evéista ja kysell&
lapsilta, mitd kuvissa on ja mitka kuvien asioista maistuvat millekin hahmolle.

Kuva 2: Tarinan maailmaa lahestytaan antamalla tai aktivoimalla tarinan ymmartamiseen tarvittavia taustatietoja sadussa esiinty-
vasta eldimesta ja sen elintavoista. Tassa tutkitaan tietokirjan artikkelia leijonista.
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Ennakointia ja osallisuutta

Kun pohjustusvaiheen jalkeen on siirrytty tilaan, jossa itse tarina kerrotaan, ohjaaja toteaa ensin tarinan nimen
ja nayttada ryhmalle tarinan kansi- tai padkuvan. Seuraavaksi ohjaaja pyytaa lapsia arvelemaan naiden niin
sanottujen ennakkojasentdjien perusteella, misté tarina voisi kertoa ja kenelle se tapahtuu.

Ennakkojésentéjien kasittelyn jalkeen ohjaaja ohjeistaa ryhman tuottamaan konkreettisia elementtejé, joita tar-
vitaan tarinan kertomisessa. Tallaiset elementit voivat olla esimerkiksi osia tarinan tapahtumaymparistosté,
kuten savannilla paistava aurinko ja paahteessa kuivunut ruocho. Oman panoksen antaminen synnyttaa lapsissa
omistajuuden: kyseessa on juuri tdman ryhman tarina.

Lasten tuottamat, kerronnassa tarpeelliset elementit voidaan usein piirtdd tai muutoin toteuttaa suoraan siihen
(isoon) paperiin, jota ohjaaja aikoo kéyttaé pohjana satua kertoessaan. Mikéli elementit kuitenkin ovat sellaisia,
ettd ne tehdadan vaikkapa taittelemalla, kuten origamieldimet, tai esimerkiksi varittdamalla valmiiksi muotoon
leikattuja aihioita, kuten syksyn lehtid, valmiit aikaansaannokset Kiinnitetdén sadunkerronnan pohjana toimi-
vaan paperiin esimerkiksi sinitarralla.

Kuva 3: Osallisuutta ja omistajuutta luodaan kuvittamalla yhdesséa tarinan miljo6ta tai askartelemalla elementtejé, joita kerronnan
aikana tarvitaan. Tassa varitetaan savannin ylla porottavaa aurinkoa, ja pian savannille ilmestyy myo6s ruohoa.



Kerrotaan ja kerrataan

Satua kertoessaan tai lukiessaan pedagogisen satutunnin ohjaaja kéyttad apunaan tarinan seuraamista helpot-
tavia, tarinaa jasentavid kuvia ja kysymyksid. Sitd mukaa, kun tarina etenee, ohjaaja lisaé tarinalle varattuun,
seindén kiinnitettyyn paperiin joko satukirjasta kopioituja tai itse valmistettuja, tarinan kulkua havainnollista-
via kuvia. (Kuvien kopioimiseen liittyvisté tekijanoikeuksista ks. tassé julkaisussa 4.2. Kuvien tekijanoikeudet
pedagogisilla satutunneilla.)

Kuva 4: Sadun jasentymista kuulijoiden mielessa helpotetaan siten, etta kerronta-alustana toimivaan paperiin lisataan kuvia sadun
etenemisen mukaan. Tassa hiiri hipsii savannilla ruokaa etsiméassa eikd huomaa paivaunilla olevaa leijonaa.

Kuvien liséksi ohjaaja helpottaa tarinan jasentymista kuulijoiden mielessa esittdmalld néille kysymyksié tari-
nan eri vaiheissa. Jotta kysymykset tekisivét tehtdvansé kertomuksen perusrakenteen oppimisessa, niiden tulee
liittyd joko tarinan rakenteeseen tai auttaa ymmartdmaan tarinan sisaltod. Pedagogisella satutunnilla tarkoituk-
senmukaiset kysymykset siis joko ennakoivat tarinan seuraavaa vaihetta tai selventdvat sitd, mit4 askettéin
tapahtui.

Kun tarinassa on pdasty siihen vaiheeseen, etté tarinan Iahtdkohtaelementit ovat selvilla — eli varsin alussa —
kertominen katkaistaan ja elementit todetaan ddneen. Tama tehdaén siten, ettd I&htokohtaelementit (pa&henkild
ja se, mité hanesta saadaan tietéa, tarinan paikallinen ja ajallinen miljoéd sekd paahenkilén tavanomaiset
toimet ennen varsinaisten tapahtumien alkua) kysytéan lapsiryhmalté yksi kerrallaan.

Téllainen tarinan I&htokohtien kertaaminen ja esille nostaminen alleviivaa niit4 elementtej&, jotka ovat tarpeel-
lisia my0s arkipéivan kertomuksissa. Lahtokohtien toteaminen myds auttaa lasta hahmottamaan, miké tarinan
lopussa on toisin kuin alussa.
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Kuva 5: Kertomuksen perusrakennetta nostetaan esiin jo kertomisen aikana tarinaa ennakoivien kysymysten avulla. Tdssa lasten ko-
vadaninen vastaus ohjaajan kysymykseen siitd, miten leijona reagoi, kun se huomaa joutuneensa metsastajan verkkoon.

Tarinan lihtokohtaelementit néikyviksi yhteisen “patsaan” avulla

Kun satu on kerrottu kokonaan, on sen kertaamisen ja erittelyn vuoro. Kertaus- ja erittelyvaihe tehdaan siten,
ettd ohjaaja kyselee lapsilta ensin tarinan l&htokohtaelementit ja sitten myds tapahtumien kulun ja tarinan lop-
puratkaisun. Sen jalkeen ohjaaja ohjaa lapsista yhteisen “patsaan”, ideana kehollistaa koko ryhmén voimin se
kohta tarinasta, josta varsinaiset tapahtumat alkavat. Tdma kohta on térked siksi, ettd siind ovat nakyvissa
kaikki tarinassa kuvatun tapahtumasarjan kannalta olennaiset elementit.

Varhaiskasvatusryhmadssa tarinan kertaaminen ja erittely on kdytanndssa sitd, etté lapsilta kysell&an seuraavat
asiat: Kenelle tarina tapahtuu, eli kuka on tarinan pa&henkil6? Millaisessa paikassa tarina tapahtuu? Milloin
tarina tapahtuu, eli onko tarinassa kesé vai talvi, pdiva vai y6? Millaista pa&dhenkilon eldamé& on ennen kuin
tapahtumat alkavat? Mité sitten tapahtuu? Mika asia on tarinan lopussa paahenkilon elamassa eri tavalla kuin
tarinan alussa? Kyselemisen apuna on paikallaan kéayttaa lapsille tuttua kerrontatyékalua eli Olipa kerran -
korttipakkaa.

Taman keskustelun jalkeen on vuorossa satutunnin tarkein osa eli sen toteaminen, miké on se poikkeus péa-
henkildn rutiiniin, josta tarinan tapahtumat lahtevét liikkeelle. Mit& uutta ja erikoista, muutoksen k&ynnistavaa
paahenkildlle tapahtuu?

Parhaiten tdméa kohta erottuu ja jai mieleen, kun se tehdédin fyysisend “patsaana” koko ryhmén voimin. Patsas
saadaan aikaan siten, ettd ohjaaja ohjaa lapset asettumaan tilaan suhteessa toisiinsa siten, ettd kokonaisuus
kuvaa tilannetta, josta varsinainen tapahtumien kulku alkaa.

Esimerkiksi Leijona ja hiiri -sadun tapahtumat alkavat siit&, etté hiiri tormaa vahingossa nukkuvaan leijonaan,
ja leijona herdd ja hermostuu. Kohtaus kehollistuu minimisséan niin, ettd ohjaaja ohjaa yhden lapsista



nukkuvaksi leijonaksi lattialle, yhden lapsista leijonan ylle kaartuvaksi puuksi ja yhden taustalla paistavaksi
iltapdivan auringoksi. Liséksi tarvitaan hiiri, joka heréttaa leijonan.

On tarkedad, ettd jokaisella on rooli yhteisessé patsaassa. Mikali lapsia on paljon, yksittdisen patsaselementin
voi pilkkoa osiin esimerkiksi niin, ettd yksi lapsista on hiiren kuono, toinen vasen korva, kolmas oikea korva,
neljas vartalo ja viides hantd. Puulla voi olla useita oksia, auringolla sateitd jne. niin, etti patsaaseen saadaan
koko ryhma. Ja mikali joku lapsista ei jollakin kerralla haluaisi mukaan patsaaseen, hén voi katsoa patsasta
ulkoa pdin: myds muiden kehollisen tyGskentelyn katsominen vahvistaa kertomuksen perusrakenteen hallintaa
(Schmidt et al. 2023; ks. my6s Bernstein et al. 2024).

Yhteinen patsas on palkitseva paatos satutunnille. Pedagogisen satutunnin tarkoituksen kannalta patsas tekee
nakyviksi kaikki ne elementit, jotka lapsen on tarpeen hahmottaa, jotta han ymmartéisi kulttuurin kertomuksia
ja osaisi itsekin kertoa.

Kuva 6: Lopuksi tarina kerrataan. Tapahtumat liikkeelle paneva kohta kehollistetaan yhteiseksi "patsaaksi”, joka voi tarpeen mukaan
liikkuakin. Tassa hiiri on juuri tullut vahingossa heréattaneeksi leijonan, joka oli vetdytynyt paivaunille akaasian varjoon.
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