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Larvag i robotiken ULV

Ge och folja instruktioner Niva 1

Robotlekar och robotspel utan teknisk utrustning

Genomférande: Eleverna ovar sig i programmering av robotar genom att ge
och félja instruktioner. Eleven ar sjalv en robot.

Fokusomrade: Programmering.

Robot programmering Niva 2

Programmering av robotar som styrs med rérelsekommandon

Genomférande: Eleverna ovar sig i programmering av robotar genom att ge
rorelsekommandon. Eleverna spelar spel dar robotar programmeras. De kan
aven bygga en egen rorlig robot.

Fokusomrade: Programmering
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Ett enkelt inbyggt system Niva 3

Planering, byggande och programmering av ett inbyggt system med en
givare och en aktuator.

Genomfdrande: Eleverna dvar sig att programmera och konstruera
automatiska system genom projekt dar automaten reagerar pa vaxlingar i en
betingelse. Fokusomraden: Programmering, mekanik (och elektronik).

Intelligenta inbyggda system Niva 4

Planering, byggande och programmering av ett intelligent inbyggt
system med en eller flera givare och aktuator

Genomfdrande: Eleverna ovar sig i att planera, programmera och bygga
robotteknik genom att genomféra mangsidiga inbyggda system, till exempel
rorliga eller statiska robotar som reagerar pa manga olika forandringar i
forhallandena. Fokusomraden: Programmering (textuell), mekanik,
elektronik.

Robotik pa fordjupad niva Niva 5 —

Eleverna fordjupar sitt kunnande i robotik genom att bygga och
programmera inbyggda system som anpassar sig efter omgivningen
(lar sig).

De tillémpar artificiell intelligens i programmeringen.
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