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Sisältöjä

1200-1215 Alustus
1215-1300 Pekka Saatsi – Purkamatta paras
1300-1400 Ira Vihreälehto – Maailmanperintö
1400-1430 tauko
1430-1515 Kreetta Lesell – Adoptoi monumentti
1515-1600 Julia Uusoksa – OBL oppimateriaaleja 
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Aineellinen perintö

Elävä perintö

Digitaalinen perintö

Kulttuuriympäristöt

Vaikea perintö

Kulttuuriperintöä voi jaotella…
ja olla jaottelematta

Kuvat elävän perinnön wikiluettelosta by Harri Tarvainen ja Hanna Söderström
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● Kuvataide

● Käyttötavarat

● Ruoka

● Korut

● Arkkitehtuuri

yms. materiaalinen

Aineellista perintöä ovat esim.

Miten ja miksi aineellinen perintö muuttuu?

https://en.wikipedia.org/wiki/Venus_de_Milo
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“Purkamatta parasta – 
korjaamalla kaunista”
Kestävän kehityksen ulottuvuudet 
päätöksenteon ohjaajana

Kuva: 
Reetta Nousiainen Hämeen ELY-kesus
Väitöskirja “Sattuman varassa – 
ristiriitaisuus rakennussuojelussa”
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Sydänmaan koulu
Eurajoki
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Tutustutaan chatissa:
Mikä remontti, purku tai uudelleenrakennus on 

jättänyt jälkensä sinun elämääsi, miksi? 
Millaisia sosiaalisia, taloudellisia, kulttuurisia tai ekologisia 

kestävän kehityksen näkökulmia siihen kytkeytyy?

Jukojärven koulu / Einari Vuorelan koulu
Keuruu
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Rakentamisen osuus päästöistä ja jätekuormituksesta on 
huomattava, noin kolmannes päästöistä ja 40 % jätteistä. 
Pienetkin muutokset, teot ja tekemättä jättämiset 
rakennuskulttuurissa vaikuttavat merkittävästi 
ilmastonmuutoksen torjunnassa ja Suomen 
ilmastonmuutostavoitteiden saavuttamisessa.
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Purkamatta paras -tehtäviä
Pienemmille
AI / KU / YM 

Tutustukaa johonkin lähistön tyhjänä/tyhjentymässä 
olevaan rakennukseen ja keksikää sille uusia 
käyttötarkoituksia, koska purkaminen ei ole aina hyvästä. 
Oppilaat kertovat, piirtävät ja/tai kirjoittavat tarinoita, joita 
rakennuksessa voisi tapahtua. Jos rakennus on 
“rempallaan”, oppilaat voivat piirtää, miten remontoisivat 
sen.

Isommille
AI / HI / YH / KU

Tutustukaa Purkamatta paras -sivulta purku-uhan alla 
olevien rakennusten listaan tai kerätkää lista jostain oman 
lähiympäristön sopivista kohteista. Oppilaat valitsevat 
itseään kiinnostavan rakennuksen, tutustuvat siihen ja sen 
historiaan, visioivat jotain yritystoimintaa, jota voisivat 
rakennukseen kehittää ja tekevät esittelyn yritysideastaan 
esimerkiksi dioina. Oppilas voi luonnostella esimerkiksi 
piirtämällä ideoitaan. Oppilaat voivat myös arvioida omaa 
yritysideaansa kestävän kehityksen ulottuvuuksien kautta: 
missä määrin idea toteuttaa taloudellisesti, ekologisesti, 
kulttuurisesti ja sosiaalisesti vastuullista toimintaa?

AI / HI / YH

Tutustukaa Purkamatta paras -sivulta pelastettujen 
rakennusten listaan tai kerätkää lista jostain oman 
lähiympäristön sopivista kohteista. Oppilaat valitsevat 
itseään kiinnostavan kohteen ja selvittävät tietoa 
rakennuksen historiallisesta käyttötarkoituksesta, syystä miksi 
rakennukselle piti kehittää uusi käyttötarkoitus ja arvioivat, 
kuinka onnistunutta, oivaltavaa ja sopivaa uusi 
käyttötarkoitus ja remontointi on heidän mielestään. Ketä ja 
mitä asiaa rakennus on palvellut alunperin/aiemmin, entä 
nyt? Minkälaisia historiallisia, poliittisia, kulttuurisia oivalluksia 
voi tehdä käyttötarkoituksen muutoksesta?

https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Katajanokka_aerial_photo_(cropped).jpg
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OBL oppimateriaaleja
OPH:n rahoittama
Opettajien täydennyskoulutus
Erityisasiantuntija Julia Uusoksa
3.2.2025
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● Käyttötavarat

● Kuvataide

● Arkkitehtuuri

● Ruoka

● Korut

yms. materiaalinen

Aineellista perintöä ovat esim.

Millä tavalla aineellinen kulttuuriperintö näkyy 
omassa työssä, työpaikalla ja oppimisessa?
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/ampiainen-fi/
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/ampiainen-fi/
https://kulttuurinvuosikello2.fi/ampiainen-fi/
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https://www.flinders.edu.au/museum-of-art/object-based-learning-toolkit/obl-higher-education
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OBL… 
aktivoi eri aisteja

johtaa ulkoaoppimisen sijaan ymmärtävään oppimiseen

altistaa eri näkökulmille, avoimien merkitysten ja epävarmuuden siedolle

kehittää huomiointikykyä ja visuaalista lukutaitoa

edistää kriittistä ja luovaa ajattelua sekä ongelmanratkaisukykyä

kehittää puheviestintätaitoja

on luonnostaan monialaista

antaa monenlaisille oppijoille onnistumisen elämyksiä
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/arkmuoto-keskustelukortit-kannustavat-koululaisia-puhumaan-arkkitehtuurista-ja-muotoilusta/
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/arkkitehtuurimme-vuosikymmenet-peli/
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/alvar-aalto-3-2-materiaaleja-opetukseen-ryhmarenki/
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https://kulttuurinvuosikello2.fi/kestava-kehitys-kasityon-opetuksessa/
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Esineestä tarinaksi 
Tämän ”esineen määrittelymenetelmän” avulla voidaan keskustella, 
muistaa jo opittuja asioita ja hakea uutta tietoa. Tämä työtapa 
vahvistaa lähdekritiikin ja perustelun taitoja, mutta se kannustaa myös 
käyttämään mielikuvitusta. Tarkoitus ei ole löytää vain ”oikeita” 
ratkaisuja, vaan pohtia esimerkiksi kulutusta, tavaroiden merkitystä 
elämässä nyt ja tulevaisuudessa, sekä tavaran mahdollisia oikeuksia. 
Osa kysymyksistä taas vahvistaa empatiataitoja, herättää 
uteliaisuutta, rohkaisee ylisukupolviseen keskusteluun tai voi toimia 
pohjana jollekin toiselle, esimerkiksi luovalle tai taiteelliselle työlle.

Laita esille erilaisia, tavallisia, ehkä vanhoja tavaroita. Pyydä oppilaita 
ryhmissä tai pareina vastaamaan seuraaviin kysymyksiin. Lopuksi 
oppilaat esittelevät esineensä ja löytämänsä tiedot muille. Googlen 
käyttö on sallittua.

Jos mukana on esimerkiksi ikäihmisiä̈ ja he ovat tuoneet tavaroita, on 
tärkeää̈ , että nuoret aluksi pohtivat, mistä esineestä on kysymys, jonka 
jälkeen esinettä̈ sitten kommentoi ”asiantuntija”.

Esineen tutkiminen/kestävä kehitys

1. Mikä tämä on? Kuka tämän teki, missä ja milloin?
2. Miksi tämä tehtiin? Mihin tarkoitukseen?
3. Kuinka se tehtiin?Mitä sen valmistukseen tarvittiin?
4. Millainen se on: muoto, väri, koko ja materiaali? Kuvaile esine niin, että sokeakin

ihminen voisi ”nähdä” sen.
5. Mikä on tämän esineen tulevaisuus? Onko se korvattavissa? Onko se tarpeellinen?
6. Mitä hyvää on tässä esineessä?

Ylisukupolvisuus

7. Mitä esine kertoo omasta ajastaan, sen kulttuurista ja ihmisistä?
8. Onko sinulla aiempaa kokoemusta tästä esineestä? Millaista kokemusta?
9. Mikä on esineen arvo? Onko sillä ollut historiallista, sosiaalista, kulttuurista tai

poliittista merkitystä?
10. Onko esineen arvo muuttunut sen historian aikana? Miksi? Mitä esineestä nykyisin 

ajatellaan?
11. Onko tämä esine yhdistänyt ihmisiä, ryhmiä, yhteisöjä?
12. Mitä tämän esineen mukana on siirtynyt eteenpäin seuraavalle sukupolvelle?

Esineen omistajuus

13. Onko tällä esineellä ”henki”, tuoko se mukanaan tunteen? Jos kyllä, niin millaisen?
14. Onko esine edelleen käyttökelpoinen?
15. Kenellä on oikeus käyttää tätä esinettä, kenellä ei?
16. Onko jotakin oikeutta tai hyvää tapaa rikottu, että esine on päätynyt sinulle?
17. Onko hyvä asia, että esine on säilynyt, onko se ollut alkuperäisen valmistajan toive? 
18. Edustaako esine jotain sellaista arvoa, joka on nykyisin hankala?
19. Kenelle tämä esine nykyisin kuuluu?

Mielikuvitus

20. Kuka tämän esineen on omistanut (sukupuoli, ikä, ammatti, asema yhteiskunnassa)?
21. Millainen henkilö tämän on valmistanut?
22. Missä kaikkialla esine on ollut/matkustanut?
23. Mitä muita esineitä tähän esineeseen ehkä liittyy?
24. Mitä haluaisit kysyä tästä esineestä?

https://kulttuurinvuosikello2.fi/esineesta-tarinaksi-object-based-learning/


22



23

Esineestä tarinaksi pienemmille 1 

Esillä on erilaisia esineitä. Jokainen lapsi 
voi valita vuorollaan esineen, josta haluaa 
tarinoida. Samasta esineestä voi olla 
monta tarinaa. Aikuinen voi auttaa 
tarinointia esimerkiksi seuraavin ohjein:

Kuvaile esinettä niin tarkasti kuin osaat

Mikä tämä on?

Kuka tämän on tehnyt, missä ja milloin?

Miksi tämä on tehty, mihin tarkoitukseen?

Mitä esineen valmistuksessa on käytetty?

Mitä hyvää tässä esineessä on?

Kuka tämän esineen omistaa? Millainen 
ihminen?

Millaisen tunteen tämä esine herättää?

Missä kaikkialla tämä esine on 
matkustanut?

Mitä haluaisit kysyä esineeltä?

Esineestä tarinaksi pienemmille 2

Esillä on erilaisia esineitä. Ryhmä valitsee 
jonkun esineen ja alkaa kehitellä siitä 
yhdessä tarinaa.

Ensimmäinen lapsi keksii aloitussanan ja 
kuiskaa sen vieruskaverille. Vieruskaveri keksii 
seuraavan sanan ja kuiskaa kummatkin 
sanat eteenpäin.

Rikkinäistä puhelinta siis yhteisestä 
esineestä. 

Viimeinen lapsi sanoo ääneen sen, mikä 
tarina on saatu kulkemaan läpi rikkinäisen 
puhelimen tai “sukupolvien”. Aikuinen kirjaa 
ylös.

Käydään keskustelu siitä, mitkä sanat 
menivät oikein ja mikä muuttui matkalla. 
Tuodaan esiin, kuinka erilaiset 
kulttuuriperinnöt saattavat muuttua ajan 
kanssa tai ne saattavat pysyä samana, 
kuten rikkinäisen puhelimen tarinat.

Sitten voidaan valita toinen esine ja keksiä 
tarina eri järjestyksessä (esim. viimeinen 
lapsi menee ensimmäiseksi)

Esineestä tarinaksi pienemmille 3

Esillä on erilaisia esineitä. Ensimmäinen 
lapsi valitsee yhden esineen, josta hän 
kehittelee lyhyen (esim. virkkeen pituisen) 
tarinan.

Seuraava lapsi ottaa toisen esineen, jonka 
hän tuo mukaan samaan tarinaan ja 
jatkaa virkkeen-pari eteenpäin.

Kolmas lapsi ottaa kolmannen esineen, 
jonka hän tuo mukaan samaan tarinaan…

jne…
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Hae myös muita oppimateriaaleja meidän 
kulttuurinvuosikello.fi-palvelusta

https://kulttuurinvuosikello2.fi
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kulttuuriperintokasvatus.fi

KIITOS!

Julia Uusoksa


