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Sisaltojé

1200-1215 Alustus

1215-1300 Pekka Saatsi — Purkamatta paras
1300-1400 Ira Vihredlehto — Maailmanperinto
1400-1430 tauko

1430-1515 Kreetta Lesell — Adoptoi monumentti
1515-1600 Julia Uusoksa — OBL oppimateriaaleja




Kulttuuriperintoa voi jaotella...
ja olla jaottelematta

Aineellinen perinto
ElGva perinto
Digitaalinen perinto
Kulttuuriympdaristot

Vaikea perinto

Kuvat eldvdn perinnén wikiluettelosta by Harri Tarvainen ja Hanna Séderstrém
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https://en.wikipedia.org/wiki/Venus_de_Milo

“Purkamatta parasta -

korjaamalla kaunista”

Kestévan kehityksen ulottuvuudet
padatoksenteon ohjaajana

Kuva:

Reetta Nousiainen Hdmeen ELY-kesus
Vditéskirja “Sattuman varassa —
ristiriitaisuus rakennussuojelussa”

&% Kulttuuriperinto-
Vo kasvatuksen seura

Ekologiset

* Mitk& ovat materiaalien
valmistuksen ja energiantuotannon
ilmastopadstdt lyhyella ja pitkalla
aikavalilla?

* Miten minimoidaan luonnonvarojen
eli materiaalien kulutus?

¢ Miten valtetdan jatteen syntya?

¢ Millaisia luonnon
monimuotoisuusarvoja kohteeseen

sisaltyy?

Kulttuuriset

» Mita kohde kertoo historiasta ja
yhteiskunnallisesta kehityksesta?

e Mita kohde kertoo aikansa
rakennustavasta ja
arkkitehtuurista?

» Mika on kohteen rooli maisemassa,
kyla- tai kaupunkikuvassa?

* Onko kohteella symbolimerkitys,
kuvastaako se alueen identiteettia?

Taloudelliset

¢ Kuinka paljon ja minkalaisia
padomia kohteeseen sitoutuu?

* Mitka ovat korjaamisen
investointikustannukset? Paljonko
se tyollistaa?

» Tarjoaako kohde mahdollisuuden
lis@- tai tdydennysrakentamiseen?

e Onko varmistettu, ettei
tuottoja tavoitella ymparistdn
kustannuksella?

e O,
alln

Sosiaaliset

* Millaisia merkityksia paikalliset
liittavat kohteeseen? Koetaanko
paikka viihtyis@na?

* Onko ihmisilld mahdollisuus
osallistua ja vaikuttaa
elinymparistdaan koskeviin
paatdksiin?

® Onko kohteen ymparilla

paikallista toimintaa, jonka on
vaikea siirtyd muualle?
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AMATTA PARAS

Purkamatta paras Ajankohtaista Teesit Keita olemme? limiannot Nayttely J

Tietoiskukilpailu

Rakentamisen osuus padstdistd ja jdtekt]ormituksesto on
huomattava, noin kolmannes padstodistd ja 40 % jatteistd.
Pienetkin muutokset, teot ja tekemattd jattmiset

rakennuskulttuurissa vaikuttavat merkittévasti

ilmastonmuutoksen torjunnassa ja Suomen K
|Imostonmuutostovmttelden saavuttamisessa. ‘
!
|

ﬂ ' _.m!!!lﬂ
wwonrt DT (i




Purkamatta paras -tehtavia

Pienemmille
Al [ KU [ YM

Tutustukaa johonkin lahistdn tyhjénd/tyhjentymdssé
olevaan rakennukseen ja keksikad sille uusia
kayttétarkoituksia, koska purkaminen ei ole aina hyvasta.
Oppilaat kertovat, piirtévét ja/tai kirjoittavat tarinoita, joita
rakennuksessa voisi tapahtua. Jos rakennus on
“rempallaan”, oppilaat voivat piirtdd, miten remontoisivat
sen.

&% Kulttuuriperinto-
\14 kasvatuksen seura

Isommille
Al [HI [ YH [ KU

Tutustukaa Purkamatta paras -sivulta purku-uhan alla
olevien rakennusten listaan tai kerdtkad lista jostain oman
l&hiympdristdn sopivista kohteista. Oppilaat valitsevat
itseddn kiinnostavan rakennuksen, tutustuvat siihen ja sen
historiaan, visioivat jotain yritystoimintaag, jota voisivat
rakennukseen kehittdd ja tekevat esittelyn yritysideastaan
esimerkiksi dioina. Oppilas voi luonnostella esimerkiksi
piirtdmallé ideoitaan. Oppilaat voivat myds arvioida omaa
yritysideaansa kestévdan kehityksen ulottuvuuksien kautta:
miss@ madrin idea toteuttaa taloudellisesti, ekologisesti,
kulttuurisesti ja sosiaalisesti vastuullista toimintaa?

Al [ HI [ YH

Tutustukaa Purkamatta paras -sivulta pelastettujen
rakennusten listaan tai kerdtk&d lista jostain oman
ldhiympdristdn sopivista kohteista. Oppilaat valitsevat
itseddn kiinnostavan kohteen ja selvittdvat tietoa
rakennuksen historiallisesta kayttotarkoituksesta, syyst& miksi
rakennukselle piti kehittdd uusi kayttétarkoitus ja arvioivat,
kuinka onnistunutta, oivaltavaa ja sopivaa uusi
kayttétarkoitus ja remontointi on heiddn mielestadn. Ketd ja
mitd asiaa rakennus on palvellut olunperin/aiemmin, entd
nyt? Minkdlaisia historiallisia, poliittisia, kulttuurisia oivalluksia®
voi tehdd kdayttétarkoituksen muutoksesta?



https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://purkamattaparas.fi/index.php/ilmiannot/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Katajanokka_aerial_photo_(cropped).jpg
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Aineellista perintéda ovat esim.

e Kayttotavarat

elearning Industry &0 HundrED.org

. 4 Changes That Will Shape The Classr... Classroom of the Future
e Kuvataide

e Arkkitehtuuri Classrooms

of the future §
e Ruoka A
e Korut
© YouTube HON Office Furniture
yms. mate ricdalinen HP Classroom of the Future - Official... ~ The Classroom of the Future Is B...

Millé tavalla aineellinen kulttuuriperinté ndkyy

omassa tydssd, tydpaikalla ja oppimisessa?

o= Shaftesbury School IN Integrate Expo
The Future Classroom - Shaftesbur... Connecting classrooms for better le...
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Ampiainen

Verkkosivu (www)

AMPIAINEN RSsiamssas asoron

Ampiainen-materiaali antaa vinkkeja ja valineita muotoilun ja arkkitehtuurin parissa tydskentelyyn kouluissa ja
oppilaitoksissa. Materiaalin tarkoituksena on herattaa kiinnostusta suunniteltua ymparistéa kohtaan, tarjota kouluille
mahdollisuus luoda yhteyksia oman paikkakunnan arkkitehteihin ja muotoilijoihin seka lisata tietoisuutta alan ammatillisista
mahdollisuuksista. Oppimateriaalit on tarkoitettu kaikille Suomen kouluille ja niiden tehtavia voi soveltaa eri kouluasteille.

Kuuluu kategorioihin Julkaisija

Alakoulut, Artikkeli, Kaikkiin kuukausiin sopiva aineisto, Kuvataide, Rakennus- ja Designmuseo
luonnonperintd, Taide ja luovuus, Ylakoulut ja lukiot

Siirry materiaalin verkkosivulle Lisad@ omaan suunnitelmaasi



https://kulttuurinvuosikello2.fi/ampiainen-fi/

Fantasy/AMPIAINEN

Siséllys

\

Osallista ja vakuutu! 4
Lapset ja nuoret ovat suunnittelijoita

Fantasy Design in Community 6
= Viihtyisampi koulu oivallusten tieta 8
= Taika puistoa etsimassa 12
=« Katso pihaa luupilla - ota se kayttoon! 17

Lahtokohtia, reunaehtoja, haasteita ja ideoita
Kontulan Luupin pihan kehittamiseen
* Osallistava muotoilukasvatus 20
Muotoilemalla yhteisdlliseksi vaikuttajaksi?

Kuka paattaa? 22
Minkalainen on uusi arkkitehtuurin ja muotoilun
keskus Helsingissa?

Osallistavia suunnitteluhankkeita
arkkitehtuurin, muotoilun ja graafisen
suunnittelun alueilta 26
= Pentti Kareoja: Ryhmarakentaminen on

tulevaisuuden tapa tehda koteja 26
= Jasmiine Julin-Aro: Moottoripy6ravaatteita

suunnitellaan kayttajien tuella 28
= Eka Ruola ja Anne Kukkohovi:

Skunk Girl - osallistava brandi tupakointia vastaan 30
Laanintaiteilijat osallistavat 32
= Vaikuttavaa 33

Koululaiset mukana Espoon Nupurinkallion
kaavoitusprosessissa
= Meidan talo on puusta tehty ja meilld on valkoinenovi 36

Lasten ajatuksia arkkitehtuurista pohjana
Satakunnan arkkitehtuuripoliittiselle ohjelmalle

Arkkitehti kdyttéjien 23nen antajana 39
= Carin Smuts: Arkkitehtuuri luo muutosta 39

= Angela Uttke: Saa tulla! Nuorille tilaa kaupungissa 41



https://kulttuurinvuosikello2.fi/ampiainen-fi/
https://kulttuurinvuosikello2.fi/ampiainen-fi/

Objects in teaching and learning

INSPIRATION CREATION
Where does it lead us? What is it?
New ideas, possibilities, ways of seeing? Who produced it, when and where?

MOTIVATION

Why was it made?
What purpose, use or otherwise?

REFLECTION %
What does it make us think?
What deeper questions are raised?
N \
CONNECTION TECHNIQUES & MATERIALS
i |
How does it link to other objects How was it created? Erom what?
COMPOSITION
What are its formal qualities,
line, shape, form, colour, space and texture?

people, ideas, theories or things
AESTHETIC QUALITIES

What does it evoke, how does it engage the senses,
capture emotion, communicate meaning?

VALUE
What is its monetary worth?
Past and present?

SIGNIFICANCE

What is its historic, artistic, scientific,
social, cultural and/or political importance
and to whom? &)

PROVENANCE SUBJECTS & THEMES
Who has owned it? What is it about?
Where has it travelled, been displayed? What does it show, tell, suggest?

Objects in teaching and learning
This graphic was created by Flinders University Museum of Art (FUMA)
hitps:/iwww flinders.edu.au/museum-of-art/object-based-leaming-toolkit/obl-higher-education


https://www.flinders.edu.au/museum-of-art/object-based-learning-toolkit/obl-higher-education

OBL...

aktivoi eri aisteja

johtaa ulkoaoppimisen sijaan ymmartadvadn oppimiseen
altistaa eri nakokulmille, avoimien merkitysten ja epavarmuuden siedolle
kehittdd huomiointikykyd ja visuaalista lukutaitoa |

edistad kriittistd ja luovaa ajattelua sekd ongelmanratkaisukykyd

kehittdd puheviestintataitoja
on luonnostaan monialaista

antaa monenlaisille oppijoille onnistumisen eldmyksid

&% Kulttuuriperinto-
Vo kasvatuksen seura
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ArkMuoto-keskustelukortit kannustavat

koululaisia puhumaan arkkitehtuurista ja
muotoilusta

Verkkosivu (www)

Keskustelukortit auttavat ja rohkaisevat keskustelemaan
ymparillamme olevasta arkkitehtuurista ja muotoilusta.
Keskustelukortit toimivat alkuvirikkeena koulujen omille
arkkitehtuuri- ja muotoiluprojekteille. Niiden avulla
opitaan myos kuuntelemisen taitoa seka ymmarrysta
moninaisista ja erilaisista toiveista laadukkaalle
arkiymparistolle.

Kortit on jaettu kahteen kategoriaan: ylakoululaisille ja
alakoululaisille. Kumpikin kategoria sisaltaa samat aiheet,
mutta kysymykset on muotoiltu eri-ikaisille keskustelijoille
sopiviksi.

Kortteja voi kayttaa opetuksen tukena ympari vuoden,
mutta kannustamme kokeilemaan niita erityisesti
Arkkitehtuurin ja muotoilun paivien yhteydessa 1.-5.
helmikuuta.



https://kulttuurinvuosikello2.fi/arkmuoto-keskustelukortit-kannustavat-koululaisia-puhumaan-arkkitehtuurista-ja-muotoilusta/

evIIARKMUOTO

Arkkitehtuurin
ja muotoilun
keskustelukortit

1. Kiertavat parit

Oppilast setasn kahteen ryhmsin. Tuolt ijestetisn
i i, tts

Istuu paikollaan toisessa vissa Ja toinen puol Kiertsa

palkallaan olevien iuona keskustelemassa. Jokaisella

kortteja (B kp) kuvapuoli alazpsin. Opettaja ottaa skaa
Jo maaritelee. milloin osallistujat lortavat ja lopettavat
‘el ot
korttija kisnnetsn se. Lyhyst keskustelut tists
kysymyksesta kestavat noin 2-3 minuuttia, Lopetuksen
Jlkeen toinen a3 istumaan paikoiieen a toinen sirtyy
urasvaan keskustelukumppanin luo. Seurasvaa
keskustelua varten nostetasn pinosta seuraava kortl
Keskusteluja a Kiertamists tehdaan niln kauan, kunnes

Kortit on kayty lapl. Koko kierros kestsa noin 20-30
minuuttia.

2. Plenryhmit

Oppilast jastaan 3-4 hengen ryhmiln. Jokaiselia ryhmalla
‘on saman verran kysymyskortteja kuvapuoll alaspain.

Mika on lempipaikkasi?
Mika paikassa on mukavaa?

foin'S minuuttia. Opettaja ottaa aikaa ja masrittelee. milloin

osallistujat aloittavat ja lopettavat keskustelun. Keskustelun
alkaessa nostetaan paallimmainen kortt a kaannetaan

se. Keskusteluajan loputtua kiinnetian seuraava kortt!
Keskustella vol niin monesta kysymyksesta kuin tahan on
varattu aikaa.

g~ ..-

- ,,,::m‘
/”'III

Mita vareja kotisi
ja koulusi ympéristossé on?
Millaisia véreja niissa pitaisi olla?

Onko jokin paikka tuntunut
Jjoskus pelottavalta?
Mika ja miksi?

Mika on suosikkitavarasi kotona?

Mika on vanhin tavara,
minka omistat?

Millaisissa paikoissa vietat ail
toisten ihmisten kanssa?

&% Kulttuuriperinto-
Vo kasvatuksen seura

GvIIIARKMUOTO

Arkkitehtuurin
ja muotoilun
keskustelukortit

Kysymykset yldkoululaisille

Mika on lempipaikkasi

kodin ulkopuolella?
Miksi?

1. Kiertavat parit

Oppilaat jastaan kahteen ryhmasn. Tuolitjarjestetiin
stts

istuu palkolllaan toisessa rvissa Ja toinen puoll iertas
paikallaan olevien luona keskustelemassa. Jokaisella

kortteja (8 kpl) kuvapuoli alaspain. Opettaja ottaa aikaa
ja masarittelee, milloin osallstujat alolttavat a lopettavat
keskustelun. Keskustelun alkaessa nostetaan paslimmainen
Kortti ja kaannetaan se. Lyhyet keskustelut tista
kysymyksesta kestavit noin 2-3 minuuttia. Lopetuksen
Jalkeen toinen Ja3 Istumaan paikoilieen Ja tolnen siirtyy
seuraavaan keskustelukumppanin luo. Se

keskustelua varten nostetaan pinosta seuraava korttl
Keskusteluja ja kisrtamists tehdaan niin kauan, kunnes
Kortit on kayty Iapl. Koko kierros kestsa noin 20-30
minuuttia.

2. Plenryhmét

Oppilst astaan 3-4 hengen ryhmin. Jokaisel ryhmalla

on saman verran kysymyskorttsja kuvapuol asspsin

Rynmazss keskustelasn kustakin korten kysymyi

noin'S minuattia. Opettaja ottaa akaa ja maaritelee. miloin
Keskuste

alkaessa nostetaan paalimmainen korttija kaannetsan
se. Keskusteluajan loputtua kasnnetaan seuraava kortti
Keskustalla vol nlin monesta kysymyksesti kuin tihan on
varattu aikaa.

Mité véreja kotisi
ja koulusi ympéristéssa on?
Millaisia vareja niissa pitdisi olla?

Tuntuuko jokin paikka
turvattomalta tai pelottavalta?
Mika ja miksi?

Kéytatko jotain esinetta eri
tarkoitukseen kuin mihin se on
suunniteltu? Keksitkd niille
erilaisia kayttotarkoituksia?

Mita esinetta kaytat
eniten kotona?

Mika on vanhin esine,
minka omistat?

Missa vietat aikaa

toisten ihmisten kanssa?
Mika merkitys ndilld paikoilla
onsinulle?

Kerro, mita kotisi piha-alueella ja
sen lahettyvilla voit tehda.
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Arkkitehtuurimme vuosikymmenet -peli

Peli (www)

Arkkitehtuurimuseon Arkkitehtuurimme vuosikymmenet -
peli vie tutustumisretkelle suomalaiseen 1900-luvun
arkkitehtuuriin tunnettujen suomalaisten arkkitehtien
johdolla. Leikkimielisten tietokilpailujen, kuvien ja
tietoiskujen avulla sivusto antaa kattavan kuvan
arkkitehtuurin historiasta ja 1900-luvun rakennustaiteen
suuntauksista. Peli sopii niin ylakoulun kuin toisen asteen
kuvaamataidon, aidinkielen ja historian opetukseen.

/

[1900-1940 ||l

Kuuluu kategorioihin Julkaisija

Aidinkieli, Artikkeli, Historia, Kuvataide, Rakennus- ja luonnonperintd, Taide ja luovuus, Suomen arkkitehtuurimuseo
Ylakoulut ja lukiot

Siirry materiaalin verkkosivulle Liséd@ omaan suunnitelmaasi (



https://kulttuurinvuosikello2.fi/arkkitehtuurimme-vuosikymmenet-peli/

&

¥ Alvar Aalto

Tulostettava aineisto ryhmille

Aineisto sisaltaa ohjeen ohjaajille,
selkotekstin, tehtavia ja kuvapelin

PORSTUA

ALVAR AALTO -AINEISTO

Alvar Aalto -aineisto johdattaa ryhman
keskustelemaan arkkitehtuurista, sisustuksesta ja
ympadristosta. Aineistoon sisaltyy selkoteksti, tekstiin

perustuvia tehtavia, kysymyssarja ja kuvapeli.

Alvar Aalto -kuvapelissa on valokuvia Aallon
suunnittelemista esineista ja rakennuksista seka
kuviin liittyvat tietokortit. Korttien avulla voi pelata tai

keskustella ryhmissa monin tavoin.

Alvar Aalto -aineisto

Aineistoa voi kayttaa yhteisen lukuhetken
elavoittamiseen tai muuten vain, ryhmalle

soveltuvalla tavalla.

AITTA EMANTA
AVAINSANAT
kuvapeli kysymyssarja
muistipeli selko
Suomi-sarja

OIKOTIE AITTAAN

w (@ @ B


https://kulttuurinvuosikello2.fi/alvar-aalto-3-2-materiaaleja-opetukseen-ryhmarenki/

Tunteet v Toiminta v Kestévi kehitys v Tehtdviat v Kokemuksia v Hanke v Blogi Q

TOIVOA&
TOIMINTAA

Kestava kehitys kasityon opetuksessa

Kasityon opetus on tarkea osa kestavan tulevaisuuden rakentamista. Talta sivulta saat ideoita ja valmiita tehtavia,
joiden avulla voit kasitella kestavan kehityksen teemoja opetuksessa helposti ja monipuolisesti. Sivulle on koottu
useiden eri tahojen parhaita tehtavia kestavan kehityksen opetukseen kasityon nakokulmasta. Materiaalissa
kasitelldaan seka tekstiilityon etta teknisen tyon tyotapoja.

Anna palautetta! 15lld lomakkeella voit jattaa palautetta tastd tehtavapaketista seka muista uusista Toivoa ja

toimintaa -hankkeen tehtavapaketeista. Toivomme palautetta opettajilta, kasvattajilta seka muilta lasten ja
nuorten parissa tyoskenteleviltd. Lammin kiitos avustasi! <3



https://kulttuurinvuosikello2.fi/kestava-kehitys-kasityon-opetuksessa/

Esineestd tarinaksi

TadmMan "esineen madrittelymenetelmdan” avulla voidaan keskustellq,
muistaa jo opittuja asioita ja hakea uutta tietoa. TGMaE tydtapa
vahvistaa l&dhdekritiikin ja perustelun taitoja, mutta se kannustaa myds
kayttdmdadan mielikuvitusta. Tarkoitus ei ole 16yt&d vain “oikeita”
ratkaisuja, vaan pohtia esimerkiksi kulutusta, tavaroiden merkitysté
eldmdssd nyt ja tulevaisuudessa, sekd tavaran mahdollisia oikeuksia.
Osa kysymyksistd taas vahvistaa empatiataitoja, herattad
uteliaisuutta, rohkaisee ylisukupolviseen keskusteluun tai voi toimia
pohjana jollekin toiselle, esimerkiksi luovalle tai taiteelliselle tydlle.

Laita esille erilaisia, tavallisia, ehk& vanhoja tavaroita. Pyydd oppilaita
rynmissd tai pareina vastaamaan seuraaviin kysymyksiin. Lopuksi
oppilaat esittelevat esineensd ja 16ytdmdansd tiedot muille. Googlen
kayttd on sallittua.

Jos mukana on esimerkiksi ikdihmisia ja he ovat tuoneet tavaroita, on
tarkeda , ettd nuoret aluksi pohtivat, mistd esineestd on kysymys, jonka
jalkeen esinetta sitten kommentoi “asiantuntija”.

&% Kulttuuriperinto-
\14 kasvatuksen seura

Esineen tutkiminen/kestévé kehitys

PN~

o o1

Miké tdmdé on? Kuka tdmadn teki, missd ja milloin?

Miksi tdmaé tehtiin? Mihin tarkoitukseen?

Kuinka se tehtiin?Mité sen valmistukseen tarvittiin?

Millainen se on: muoto, vdri, koko ja materiaali? Kuvaile esine niin, ettd sokeakin
ihminen voisi "nadhdd” sen.

Miké& on tdmdn esineen tulevaisuus? Onko se korvattavissa? Onko se tarpeellinen?
Mit& hyvad on téssd esineessd?

Ylisukupolvisuus

7.  Mitd esine kertoo omasta ajastaan, sen kulttuurista ja ihmisist&?
8.  Onko sinulla aciempaa kokoemusta tasté esineestd? Millaista kokemusta?
9 Miké& on esineen arvo? Onko sillé ollut historiallista, sosiaalista, kulttuurista tai
poliittista merkityst&?
10.  Onko esineen arvo muuttunut sen historian aikana? Miksi? Mit& esineesté nykyisin
ajatellaan?
1. Onko tdma& esine yhdistéinyt inmisid, ryhmid, yhteis6ja?
12.  Mitd tdman esineen mukana on siirtynyt eteenpdin seuraavalle sukupolvelle?
Esineen omistajuus
13.  Onko tallé esineelld "henki”, tuoko se mukanaan tunteen? Jos kyll&, niin millaisen?
14.  Onko esine edelleen kayttdkelpoinen?
15.  Kenelld on oikeus kayttad tatd esinettd, kenelld ei?
16.  Onko jotakin oikeutta tai hyvdd tapaa rikottu, ettd esine on pddatynyt sinulle?
17.  Onko hyvd asiq, ettd esine on sdilynyt, onko se ollut alkuperdisen valmistajan toive?
18.  Edustaako esine jotain sellaista arvoaq, joka on nykyisin hankala?
19.  Kenelle tdma esine nykyisin kuuluu?
Mielikuvitus
20. Kuka t&dmdan esineen on omistanut (sukupuoli, ikd, ammatti, asema yhteiskunnassa)?
21. Millainen henkil® tdman on valmistanut?
22. Missd kaikkialla esine on ollut/matkustanut?
23.  Mitd muita esineitd tdhdn esineeseen ehka liittyy?
24.  Mitd haluaisit kysyd tésté esineestd?
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Esineestd tarinaksi pienemmiille 1

Esillé on erilaisia esineitd. Jokainen lapsi
voi valita vuorollaan esineen, josta haluaa
tarinoida. Samasta esineestd voi olla
monta tarinaa. Aikuinen voi auttaa
tarinointia esimerkiksi seuraavin ohjein:

Kuvaile esinettd niin tarkasti kuin osaat
Mik& tdmd on?

Kuka tdmdn on tehnyt, missd ja milloin?
Miksi t&mad on tehty, mihin tarkoitukseen?
Mit& esineen valmistuksessa on kdytetty?
Mit& hyvad tassd esineessd on?

Kuka t&dman esineen omistaa? Millainen
ihnminen?

Millaisen tunteen t&dma esine herattda?

Missd kaikkialla t&mad esine on
matkustanut?

Mitd haluaisit kysyd esineeltd?

&% Kulttuuriperinto-
\f# kasvatuksen seura

Esineestd tarinaksi pienemmiille 2

Esilld on erilaisia esineitd. Ryhma valitsee
jonkun esineen ja alkaa kehitelld siita
yhdessd tarinaa.

Ensimmdinen lapsi keksii aloitussanan ja
kuiskaa sen vieruskaverille. Vieruskaveri keksii
seuraavan sanan ja kuiskaa kummatkin
sanat eteenpdin.

Rikkindistd puhelinta siis yhteisestd
esineesta.

Viimeinen lapsi sanoo ddneen sen, mikd
tarina on saatu kulkemaan I&pi rikkindisen
puhelimen tai “sukupolvien”. Aikuinen kirjaa
ylOs.

Kayddadn keskustelu siitd, mitkd sanat
menivat oikein ja mikd muuttui matkalla.
Tuodaan esiin, kuinka erilaiset
kulttuuriperinnét saattavat muuttua ajan
kanssa tai ne saattavat pysyd samana,
kuten rikkindisen puhelimen tarinat.

Sitten voidaan valita toinen esine ja keksid
tarina eri j@rjestyksessd (esim. viimeinen
lapsi menee ensimmdiseksi)

Esineestd tarinaksi pienemmiille 3

Esilld on erilaisia esineitd. Ensimmdinen
lapsi valitsee yhden esineen, josta hdn
kehittelee lyhyen (esim. virkkeen pituisen)
tarinan.

Seuraava lapsi ottaa toisen esineen, jonka
hdn tuo mukaan samaan tarinaan ja
jatkaa virkkeen-pari eteenpdin.

Kolmas lapsi ottaa kolmannen esineen,
jonka hdn tuo mukaan samaan tarinaan..

jne..
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