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1 JOHDANTO

Et ole paikassa vaan paikka sinussa > (Krohn, Tainaron, runo 185.).

Mité meissd saa aikaan maailma, jonka aarelld olemme nékijoita ja kokijoita. Se
vaikuttaa meihin saumattomasti, itsedmme siit4 erottamatta. Olemme osa ympaérilla
olevaa maailmaa mutta itse kokemus kuitenkin tapahtuu meissa ja ainutkertaisesti.
Tunteet, toiminta, ideat, mielikuvat, muistot, aistikokemukset — tuossa muutamia
mainittuja asioita, mitd ndkemamme ja kokemamme voi meissé saada aikaan.
Ympérillemme levittyva tila ja sen tarjoama visuaalinen tieto - voi saada meidét jopa
inspiroitumaan. Meissa alkaa liikkumaan luovaan toimintaan tarvittavia voimia kuten

uteliaisuus, innostus tai kokemisen ilo.

Tydssani suunnittelijana ja ohjaajana lastenkulttuurikeskus Kruunup&én Vauvojen
varikylpy ® -toiminnassa nden visuaalisten virikkeiden vaikuttavuuden osallistujissa
ja perheissa. Valpastutaan ja ihmetell&an - toisenlaiseen tilaan ja tilanteeseen
saapuessa ollaan uuden darella. Vauvojen varikylpy® -tydpajoissa kutsumme
virittdytymiseksi tatd ensimmaista vaihetta tyopajan kokonaisuudessa. Moniaistiset
virikkeet tilassa voivat olla vérit, taideteos, erilaisia tunnusteltavia materiaaleja,
esineitd, tuoksu tai d4animaailma. Tilan visuaalinen tunnelma ja valitut materiaalit
tukevat tyopajan aihetta. ”Vauvojen virikylpy -tydpajassa materiaali- ja
varivalinnoilla tuetaan aistielamysten synnyttamisen lisaksi keskeisten
toimintaperiaatteiden toteutumista. Ohjaajan tulee olla selvilla motiiveista, joiden
vuoksi han on valinnut tietyt materiaalit ja varit” (Setald, 2011; Vauvojen varikylpy,
s.16).

Virittdytymisesta siirrytdén luonnolliselta tuntuvaan tahtiin kohti maalaamisosuutta.
Talloin toteutuu pehmea laskeutuminen uuden tutkimisesta siihen omaan kokemukseen,
joka tulee myds nékyvaksi. Samalla syntyy vuorovaikutusta oman vanhemman kanssa

yhdessé kokijoina, osallisuuden kokemus ryhmén sisélla sekd toiminnallinen, leikkiin
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kutsuva vuorovaikutus ohjaajan ja muiden kanssa.

Luova toiminta alkaa jo heti tilaan astuessa. Ihmetellen ja tutkien.

”Vauvojen vdrikylpy -tydpajassa ei ole kuitenkaan kysymys visuaalisesta ilmaisusta tai
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kuvan tekemisestd maailman esittdjdand vaan maailmassa olemisen ihailusta.

(Setald, 2011; Vauvojen vérikylpy, s.16).

Kuva 1. Koululaisille suunnatusta Villit -tydpajasta. (Kruunupaén arkisto. Kuvaaja
Merilii Simonen 2024).

2. VIRITTAYTYMINEN LUOVUUTEEN - LUOVAN TILAN PEDAGOGIIKKA

”Tavoitteena ei ole tehda taidetta, vaan olla siind mahtavassa tilassa, joka vaistamatta

synnyttaa taidetta” (Rubin, 2024; Luovuus ja olemisen taito, s.1).

Miten ohjaaja voi siivittaa innostusta, leikkia ja seikkailun tuntua tilan ehdoilla? Onko

mahdollisuuksia luoda tila sellaiseksi, ettd astuessa ymparistoon voit nahda jotain uutta



ja sitd kautta my0s kokea asioita eri ndkdkulmasta. Tilan ja virikkeiden mahdollistama
kokemuksellisuus voi toimia ohjaajan ty6kaluna. Annetaan lupa poistua arjen
ajatusradoista ja poiketa aivan uudelle reitille. Valppaus ja uteliaisuus virittdvét tulevaa

toimintaa.

“Tapahtumien ja kokemusten kuvallisen rakentamisen kautta lapsi toimii osallistujana
ja oppii sosiaalisissa vuorovaikutustilanteissa, joissa uusi tieto sovitetaan aiempaan
ymmarrykseen. Kuvallisten elementtien koettelu ja niiden avulla ajattelu auttaa lasta
hahmottamaan ja tulkitsemaan ympdristonsd ilmiditd ja itseddn” (Karppinen,

Ruokonen, Uusikylg, 2005; Taidon ja taiteen luova voima, s.48).

Miten ohjaaja voi hyddyntaa kaytdssaan olevaa tilaa ja materiaaleja? Esimerkkina
pimedéssa toteutettava virittdytyminen. Taidetta pimeéssé - tutkitaan pimennettya
h&maraa tilaan yhdessa taskulamppujen avuin, mihin taideteokset ovat piilotettuina?
Taskulampun avulla pimed tila onkin tilallinen seikkailu, jonka tarjoaman hdmaran
suojaan voi piilottaa vaikka kokonaisen nayttelyn tai vaikka vihjeita tyopajan
teemasta ja valineet siihen. Tarvitaan vain taskulamppu ja kokemus muutetaan
seikkailun tuntuiseksi hyvin yksinkertaisella muutoksella tilaan ndhden ja vahaisell4
materiaalilla.

TaidetyOpaja voi ponnistaa luovaan leikkiin ja mielikuvituksen herattelyyn tilan
muuttamisesta elamyksia kannattelevaksi tilaksi. Tilan ja materiaalien luomien
mahdollisuuksien ndkeminen on ohjaajalle taito ja pedagogisen tydskentelyn yksi
tyokalu. Yllatyksellisyys herattad uteliaisuutta ja nostattaa mielenkiintoa. Mitdahan talla
kertaa on edessd? Milta siella talla kertaa nayttdd? Tilan kekselids kayttd voi toimia

my®&s ohjaajan salaisena aseena, ja néin yllapitaa osallistujien mielenkiintoa ylIa.

Tallainen tilan kaytto ja huolellinen virittdytyminen miettiminen toimii pedagogisena
kaytantdna ohjaajista opettajiin. Téhén ei tarvita lavastusta tai suurta valineistoa.
Arkisten valineiden ja luovan tilan ké&yton taidoilla padsee pitkélle. Tarkoin valitut
materiaalit yksikertaisuudessaankin ja tilallinen yllatyksellisyys voivat johdattaa

uudenlaisen kokemuksen &érelle.

Ohjaajan visuaalinen taito nahda kaytdssaan olevien tilojen ja materiaalien

mahdollisuudet, johdattelevat myods muut uusien kokemusten aarelle.



Pedagogisen kehittamistehtavani saa tekijanimellani jakaa avoimesti aoe.fi-
sivustolla ja artikkelin kirjoittajana olen huolehtinut ja vastaan artikkeliin liittyvien

kuvien julkaisuluvasta.
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