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Digitaalinen toiminta varhaiskasvatussuunnitelman
ja esiopetuksen opetussuunnitelman perusteissa

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaa, jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten
valisessa vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa toimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen
osaamisen vahvistaminen edistad lasten koulutuksellista tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen
tehtavana on yhteistydssa kotien kanssa tukea lapsen ymmarrysta digitaalisuudesta. Lasten
kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaalisuuden roolia arkieldmdassa. Digitaalisia valineita,
sovelluksia ja ymparistdja hyddynnetdan dokumentoinnissa, leikeissa, vuorovaikutuksessa,
peleissa, tutkimisessa, liikkumisessa seka taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa.
Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisaltdja itse ja yhdessa muiden lasten kanssa
kayttaen apuna digitaalisia valineita edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja
sekd monilukutaitoa. Henkilostd ohjaa lapsia digitaalisten ymparistdjen monipuoliseen,
vastuulliseen ja turvalliseen kayttoon. (Opetushallitus 2022, 28.)

Varhaiskasvatuksessa mediakasvatuksen tehtavana on tukea lasten mahdollisuuksia toimia
aktiivisesti ja ilmaista itsedan yhteistssaan. Lasten kanssa tutustutaan eri medioihin ja kokeillaan
median tuottamista leikinomaisesti turvallisissa ymparistoissa. Lasten elamaan liittyvaa
mediasisaltda ja sen todenmukaisuutta pohditaan yhdessa lasten kanssa. Samalla harjoitellaan
kehittyvaa lahde- ja mediakriittisyytta. Lapsia ohjataan kdyttamaan mediaa vastuullisesti ottaen
huomioon oma ja toisten hyvinvointi. Mediassa esiintyvia teemoja voidaan kasitella lasten kanssa
esimerkiksi liilkunnallisissa leikeissa, piirtdamalla tai draaman keinoin. (Opetushallitus 2022, 50.)

Teknologiakasvatuksen tavoitteena on kannustaa lapsia tutustumaan tutkivaan ja kokeilevaan
tyotapaan. Lapsia ohjataan myds havainnoimaan ympaéristdon teknologiaa ja keksimaan omia
luovia ratkaisuja. Lapsia rohkaistaan tekemaan kysymyksia, etsimaan niihin yhdessa vastauksia
ja tekemaan paadtelmia. Lasten kanssa havainnoidaan arjessa esiintyvia teknisia ratkaisuja ja
tutustutaan digitaalisiin laitteisiin ja sovelluksiin seka niiden toimintaan. Erityistda huomiota
kiinnitetdan koneiden ja laitteiden turvalliseen kdyttdéon. Lapsille tarjotaan mahdollisuuksia
toteuttaa omia ideoitaan esimerkiksi rakennellen eri materiaaleista seka kokeilla eri laitteiden
toimintaa. Lapsia kannustetaan kuvailemaan tekemiddn ratkaisuja. Pulmia ratkotaan ja
onnistumisista iloitaan yhdessa. Tavoite on, ettd lasten omakohtaisten kokemusten myo6ta heraa
ymmarrys siitd, ettd teknologia on ihmisen toiminnan aikaansaamaa. Toiminnassa voidaan
hyddyntaa lahiympariston teknologisia ratkaisuja, esimerkiksi leluja ja muita arjen teknologisia
ratkaisuja, ja tutkia niiden toimintaperiaatteita. (Opetushallitus 2022, 51.)

Esiopetus

Tieto ja viestintateknologinen osaaminen on tarkea kansalaistaito. Sita tarvitaan lasten ja
perheiden arjessa, ihmisten valisessd vuorovaikutuksessa ja yhteiskunnallisessa
osallistumisessa. Se on osa monilukutaitoa seka media ja opiskelutaitoja, joita tarvitaan
opiskelussa ja tyOeldmassa. Esiopetuksen tehtdva on kotien rinnalla edistda lasten tieto ja
viestintateknologista osaamista. Opetuksessa tutustutaan erilaisiin tieto ja viestintateknologisiin
valineisiin, palveluihin ja peleihin. Tieto ja viestintateknologian avulla tuetaan lasten
vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja seka vahitellen kehittyvaa kirjoitus ja lukutaitoa.
Mahdollisuudet kokeilla ja tuottaa itse edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan
taitoja. Lapsia ohjataan omaksumaan turvallisia ja ergonomisia kayttotaitoja. Esiopetuksessa
kdytetaan ja sovelletaan myds tieto- ja viestintateknologiaa tarkoituksenmukaisella tavalla.
Monipuolisten tydtapojen kayttd edellyttad, ettd oppimisympadristdissa on riittavasti erilaisia
leikkiin ja opetteluun soveltuvia materiaaleja, havainto- ja tydvalineitd seka mahdollisuuksia
kayttaa tieto- ja viestintateknologiaa. Opetushallitus 2015, 9, 13, 15.)
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Erilaisten viestien tulkitseminen ja tuottaminen suullisesti ja viestinnan valineita kayttden ovat
osa vahitellen kehittyvdd monilukutaitoa seka tieto ja viestintateknologista laajaalaista
osaamista. Lapsia innostetaan tarinoiden tekemiseen ja taitoa harjoitellaan esimerkiksi
saduttamalla tai digitarinoita tekemalla. Lasten lukutaidon kehittymista tuetaan jarjestamalla
heille mahdollisuuksia leikilliseen kirjoittamiseen ja omien tekstien tuottamiseen tieto- ja
viestintateknologiaa kayttden. Lasten kanssa tutustutaan mediaan ja kokeillaan median
tuottamista leikinomaisesti. Mediatarjonnan sisaltda ja todenmukaisuutta pohditaan yhdessa
lasten kanssa. Erityisen tarkeda opetuksen liittdminen lasten kokemusmaailmaan ja heidan
toimintaymparistéénsd on matemaattisten taitojen opettelussa seka teknologia- ja
ympadristokasvatusten  toteuttamisessa. Tehtdvand on myds vahvistaa lasten
luonnontuntemusta ja luontosuhdetta seka tutustua arjen teknologiaan. Lapsia ohjataan myos
havainnoimaan ympariston teknologiaa seka kokeilemaan ja keksimaan omia ratkaisuja.
Opetuksessa hyddynnetddan muun muassa leikkeja, peleja ja tarinoita seka tieto- ja
viestintateknologiaa. (Opetushallitus 2015, 18- 22.)

Lasten kanssa havainnoidaan ja pohditaan arjessa esiintyvia teknologisia ratkaisuja ja niiden
ominaisuuksia ja toimivuutta. Opetuksessa tuodaan esille, etta teknologia on ihmisen luovan
toiminnan aikaansaamaa. Lapset tutustuvat teknologiaan keksimalla, askartelemalla ja
rakentamalla itse erilaisia rakenteita ja ratkaisuja eri materiaaleja hyodyntaen. Lapsia
kannustetaan kuvailemaan tekemiddn ratkaisuja. Opetuksessa voidaan hyddyntaa
oppimisymparistdjen valineiden lisaksi esimerkiksi lasten omia leikkikaluja ja miettia niiden
toimintaperiaatteita. Opetuksessa harjoitellaan lahiliikenteessa liikkkumisen saantdja seka
turvallista toimintaa tieto- ja viestintateknologisissa ymparistoissa ikakaudelle sopivalla tavalla.
(Opetushallitus 2023, 23- 24.)

Laaja-alaisen osaamisen osa-alueet

Laaja-alainen osaaminen muodostuu tietojen, taitojen, arvojen, asenteiden ja tahdon
kokonaisuudesta. Osaaminen tarkoittaa my0s kykya kayttda tietoja ja taitoja seka toimia
tilanteen edellyttamalla tavalla. Tietojen ja taitojen kdyttdmiseen vaikuttavat lasten omaksumat
arvot ja asenteet sekd tahto toimia. Laaja-alaisen osaamisen tarve nousee ymparoivan maailman
muutoksista. lhmisena kasvaminen, opiskelu, tyonteko seka kansalaisena toimiminen nyt ja
tulevaisuudessa edellyttavat tiedon- ja taidonalat ylittdvaa ja yhdistavaa osaamista. Laaja-alaisen
osaamisen kehittyminen edistaa lasten kasvua yksil6ina ja yhteisdnsa jasenina. (Opetushallitus
2022, 25-26.)

Laadukas pedagoginen toiminta vahvistaa lasten laaja-alaista osaamista. Laaja-alaisen
osaamisen kehittymiseen vaikuttaa se, miten varhaiskasvatuksessa toimitaan, miten eri
oppimisymparistoja kaytetaan seka miten lasten hyvinvointia ja oppimista tuetaan. Laaja-alaisen
osaamisen tavoitteet otetaan huomioon toimintakulttuurin ja oppimisymparistojen
kehittamisessa seka kasvatuksessa, opetuksessa ja hoidossa. (Opetushallitus 2022, 26.)
Digitaalinen osaaminen / Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on yksi laaja-alaisen
osaamisen osa-alueista.

Laaja-alaisen osaamisen osa-alueet:

Kulttuurinen « Digitaalinen/
Ajattelu ja osaaminen IS Ti ia viestinta Osallistuminen ja
oJ iminen vuorovaikutu;'a sl 2 Wiomilwitziiie |eto-JaV|e'st|nta- vaikuttaminen
pp e J arjen taidot teknologlnen
limaisu osaaminen
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Oppimisen alueet

Oppimisen alueet kuvaavat varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan keskeisia tavoitteita ja
sisaltdja. Ne ohjaavat henkiléstda monipuolisen ja pedagogisen toiminnan suunnittelussa ja
toteuttamisessa yhdessa lasten kanssa. Lapsilla on oikeus saada monipuolisia kokemuksia
oppimisen eri alueista. Oppimisen alueet eivat ole erikseen toteutettavia, toisistaan irrallisia
kokonaisuuksia, vaan niiden aihepiireja yhdistetdan ja sovelletaan lasten mielenkiinnon
kohteiden ja osaamisen mukaisesti. Oppimisen alueita yhdisteleva ja soveltava pedagoginen
toiminta mahdollistaa asioiden ja ilmididen laaja-alaisen tarkastelun ja tutkimisen. Lasten
mielenkiinnon kohteet ja kysymykset ovat toiminnan keskeinen ldhtdkohta. Aihepiirit voivat
nousta esimerkiksi leikeista, saduista, retkista tai spontaaneista vuorovaikutustilanteista lasten
ja henkilostdn kesken tai lasten keskindisessa vuorovaikutuksessa. Tapa, jolla oppimisen
alueiden tavoitteita kasitellaan, vaihtelee valittujen aihepiirien, tilanteiden ja lasten oppimisen
mukaan. (Opetushallitus 2022, 44.)

Oppimiskokonaisuuksina toteutetun opetuksen tavoitteena on tukea lasten kokonaisvaltaista
kasvua ja hyvinvointia seka tarjota monipuolinen perusta heidan osaamisensa edistymiselle.
Leikki ja muut lapsille ominaiset tavat oppia ja tydskennelld ovat opetuksen ja toiminnan
l[ahtdkohtana. Oppimiskokonaisuuksien kesto ja toteutustapa vaihtelevat valitun aihepiirin,
tilanteen ja lasten oppimisen etenemisen mukaan. Lapset osallistuvat oppimiskokonaisuuksien
suunnitteluun ja toteutumisen arviointiin opettajan ohjauksessa. On tarkeaa, etta jokaisella
lapsella on mahdollisuus oppia ja tydskennelld omaan tahtiinsa seka kehittda taitojaan
vuorovaikutuksessa toisten lasten, opettajan ja muun henkildstén kanssa monipuolisissa
oppimisymparistdissad. Oppimiskokonaisuuksien tehtava on tarjota lapsille uusia ja innostavia
oppimiskokemuksia sekd mahdollisuuksia tydskennella kullekin lapselle sopivia oppimisen
haasteita sisaltdvien tehtdvien parissa. Opetuksessa otetaan huomioon lasten erilaiset tuen
tarpeet ja annetaan lapsille riittavasti tukea heti tuen tarpeen ilmetessa. (Opetushallitus 20215,
17.)
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Digitaalinen toiminta Hausjarven varhaiskasvatus-
suunnitelmassa

Digitaalisia valineitd, sovelluksia ja ymparistdja kaytetaan tarkoituksenmukaisella tavalla,
esimerkiksi pedagogisen dokumentoinnin ja lasten osallisuuden tukena. (Hausjarven
varhaiskasvatussuunnitelma, 42.)

Lapset voivat myds itse dokumentoida toimintaa ja ilmidita esimerkiksi kuvaamalla, videoimalla
tai aanittamalla. (Hausjarven varhaiskasvatussuunnitelma, 49.)

Erilaiset mediat, kuten kirjat, digitaaliset pelit, dlypuhelimet, TV ja lehdet, kuuluvat perheiden
arkielamaan. Varhaiskasvatuksen henkil6sto havainnoi, mitka ilmidt ja teemat kiinnostavat lapsia
ja ovat heille merkityksellisia. Henkildsto on lasten tukena medialukutaidon opettelemisessa ja
vahvistamassa valmiuksia ja positiivisia kokemuksia. Lapset saavat kokea, etta heille tarkeille
asioille on tilaa, ja niihin suhtaudutaan myonteisesti ja arvostaen. Yhdessa voidaan tutustua
lasten suosikkiteemoihin ja harjoitella itsekin erilaisen median tekemista. Lapset voivat
mahdollisuuksien mukaan kuvata tai videoida tapahtumia. Kuviin voidaan yhdistaa kirjoitusta tai
piirroksia. Musiikin, teatterin ja liikunnan avulla lapset paasevat osalliseksi yhteisesta
tekemisesta ja kokemuksesta mielenkiintonsa ja ikatasonsa mukaisesti. Yhdessa huoltajien
kanssa edistamme lapsen turvallista ja vastuullista kasvamista monenlaisen informaation ja
kuvien varikkdassa maailmassa. Lastenkulttuurin ja lapsille suunnatun median tunteminen
auttaa ymmartamaan paremmin mediasta nousseita leikki-ideoita.  (Hausjarven
varhaiskasvatussuunnitelma, 62.)

Teknologia on lasna lasten elamdssa. Teknologian tutustuminen tarkea kansalaistaito.
Tutustumme erilaisiin laitteisiin ja ohjaamme lasta kayttamaan tekniikkaa ja erilaisia
viestintavalineita. Kuuntelemme lasten pohdintoja ja kysymyksia heitd ympardivasta maailmasta.
Lasten pohdintoihin etsimme yhdessa vastauksia ja kannustamme lapsia ratkomaan pulmia seka
kehittdamaan omia luovia ratkaisuja. (Hausjarven varhaiskasvatussuunnitelma, 65.)

Digitaalinen toiminta Hausjarven esiopetuksen
opetussuunnitelmassa

Toimintaa dokumentoidaan esim. valokuvilla, videoilla ja lasten toita keraamalla. (Hausjarven
esiopetuksen opetussuunnitelma, 13.)

Lasta kannustetaan tutkimaan, kayttamaan ja tuottamaan erilaisia viesteja esim. kirjaimin,
sanoin, symbolein ja kuvin. (Hausjarven esiopetuksen opetussuunnitelma, 14.)

Lasta ohjataan kasittelemaan ja suodattamaan tieto- ja viestintateknologian tuottamaa tietoa.
Lasta ohjataan kayttamaan ikatasollaan erilaisia viestintavalineita. (Hausjarven esiopetuksen
opetussuunnitelma, 15.)
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Lapsella on oikeus digitaaliseen osaamiseen

Digitaalisten taitojen
opettaminen ei ole
mielipide kysymys!

Varhaiskasvatussuunnitelma ja Digipedagogiikka on
S esiopetuksen opetussuunnitelma S Digitaidot ovat S varhaiskasvatukseen ja
velvoittavat digitaalisen kansalaistaitoja

v

Digitaalinen ty6skentely tukee:
*Vuorovaikutus- ja tunnetaitoja

Kaikenikdisten lasten Digitaalisten taitojen « Oppimisen taitoa
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vilineits tekemisti ¢ Motorisia taitoja

¢ Osallisuutta
¢ Luovuutta, itseilmaisua

Digitaalisen osaamisen kuvaukset

Digitaalisen osaamisen kuvaukset muodostavat kansallisen digitaalisen osaamisen
viitekehyksen, joka tukee Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022 ja Esiopetuksen
opetussuunnitelman perusteiden 2018 paikallista toimeenpanoa. Osaamisen yksityiskohtaisella
maarittelylla edistetaan lasten ja nuorten yhdenvertaisia mahdollisuuksia saavuttaa opiskelussa,
tyOelamassa ja yhteiskunnallisessa osallistumisessa tarvittava digitaalinen osaaminen.
Digitaalisen osaamisen kuvaukset kannustavat digitaalisten ympadristdjen monipuoliseen
kaytt6on opetuksessa. Uudet teknologiat mahdollistavat eri-ikaisille oppijoille aktiivisen toimijan,
tuottajan ja tutkijan roolin. Digitaalisen osaamisen kuvaukset on jaettu kolmeen osa-alueeseen;
digitaalinen osaaminen, medialukutaito ja ohjelmointiosaaminen. (Opetushallitus 2023.)

kaytannon taiQotja median tulkinta ja ohjelmoinnillinen
oma tuottaminen arviointi ajattelu

vastuullisuus ja : 5 :
turvallisuus tutkiva tydskentely ja

median tuottaminen tuottaminen
tiedonhallinta, tutkiva

ja luova tydskentely ohjelmoidut

' _toiminta ympaéristét ja niissa

esiopetukseen kuuluvaa
osaamisen vahvistamiseen pedagogista toimintaa
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Digitaalinen osaaminen

Digitaalisen osaamisen kokonaisuus muodostuu neljdsta paaalueesta: kaytannon taidot ja oma
tuottaminen, vastuullisuus ja turvallisuus, tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely,
vuorovaikutus. (Opetushallitus 2023.)

) B > :
Tekniset Yhteisolli
> Vastuullisuus Tiedonhallinta (ROyy=ia
perustaidot L osallisuus
| — | ~ | ~
Toiminta eri B 3 Tutkiva ja luova
s Turvallisuus
ymparistoissa L tyoskentely
| |
aYe =
Tuottaminen Ergonomia
.

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa:

» Harjoitellaan yhdessa perustaitoja, kuten laitteiden turvallista, huolellista ja
tarkoituksenmukaista kayttoa

» Hyoédynnetaan digitaalisia ymparistoja pedagogisessa dokumentoinnissa lasten osallisuus
huomioiden.

» Kaytetaan digitaalisia valineita lasten omien sisaltdjen tuottamisessa seka luovassa
tyoskentelyssa.

» Tutustutaan tiedonhakuun ja tutkivaan tydskentelyyn digitaalisuutta hyédyntaen.

» Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja vastataan lasten digitaalista maailmaa
koskeviin aloitteisiin seka keskustellaan niista.

Digitaalisen osaamisen keskeisid kdsitteitd ovat:

» Digitaalinen palvelu: opetuksen ja varhaiskasvatuksen kaytdssa olevat sovellukset ja
ohjelmat.

» Digitaalinen ymparist6: kaikki opetuksen ja varhaiskasvatuksen kaytdssa olevat
digitaaliset ratkaisut, palvelut, laitteet ja valineet.

» Teksti: tekstit, jotka voivat olla sanallisten, kuvallisten, auditiivisten, numeeristen ja
kinesteettisten symbolijarjestelmien sekd ndiden yhdistelmien avulla ilmaistua tietoa.
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Kadytannon taidot ja oma tuottaminen — Tekniset perustaidot

Henkilosto varmistaa, etta
digitaalista osaamista
edistavat valineet ovat
tarkoituksenmukaisessa
kaytdssa.

Tarvittaessa
henkilosto informoi
varhaiskasvatuksen
jarjestajaa
oppimisymparistoa

Henkilosto osallistuu
mahdollisuuksien mukaan
digitaalisen osaamisen
edistamiseen liittyvaan

taydennyskoulutukseen.

Henkilosto tietaa,
mista saa
digitaalisten
ymparistojen kayton
tukea, ja hakee sita

mahdollisesta lasten
omien valineiden ja
laitteiden kaytosta.

olevat valineet ja
laitteet lapsille
tutuksi.

Lasten kanssa
opetellaan, etta
teknologia on
luonteva osa
oppimisymparistoa.

tarkoituksenmukaisesta
kaytosta arjessa.

koskevista puutteista. tarvittaessa.
Henkilostod keskustelee Henkilsto tekee Henkilostd nayttaa Tutkitaan ja
huoltajien kanssa oppimisymparistossa esimerkkia teknologian ihmetellaan

teknologiaa arjen
ymparistoissa.

Tutkitaan lasten omia
leluja ja niiden
toimintaperiaatteita.

Lasten kanssa
opetellaan laitteiden
ja valineiden
turvallista ja
huolellista kayttoa.

Opetellaan
kaynnistamaan ja
sammuttamaan
mobiililaite.
Laitetta opetellaan
lataamaan.

Harjoitellaan
kayttamaan
mobiililaitteen
ominaisuuksia ja
toiminnallisuuksia.

Opetellaan nimeamaan
valineita ja tunnistamaan
yleisimpia symboleja.

Tutkitaan ja kokeillaan
erilaisia
nappaimistoja.

Lasten kanssa
harjoitellaan erilaisia
tapoja ohjata laitetta.

Keskustellaan siita,
mika on internet.
Lasten kanssa
opetellaan, mika on
selain ja mita
selaaminen
tarkoittaa.
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Kaytannon taidot ja oma tuottaminen — Toiminta eri ymparistoissa

Henkildsto tuntee ja kdyttaa
tarkoituksenmukaisesti lapsen varhaiskasvatusta
ja esiopetusta koskevia digitaalisia palveluita.

Digitaalisia palveluita kdytetaan pedagogisessa
dokumentoinnissa aktiivisesti.

Digitaalisia ymparistoja hyoédynnetaan osana
kehityksen ja oppimisen tukea.

Digitaalisia ymparistoja hyédynnetaan
oppimisymparistdossa moniaistisesti.

Lasten kanssa tutustutaan kokeillen ja leikitellen
sovelluksiin oppimisen alueiden aihepiirien kautta.

Lasten kanssa pelataan ja tutkitaan pelien
logiikoita.

Lasten kanssa keksitdaan uusia ja muokataan
tuttuja peleja.

Hyddynnetaan digitaalisten ymparistojen pelillisia
elementteja.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen — Tuottaminen

Lasten kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa tuetaan
digitaalisten ymparistojen avulla.

Digitaalisia ymparistoja hyodynnetaan kielella
leikittelyssa.

Pelataan peleja, jotka kannustavat tuottamaan
omaa sisaltoa.

Kuvataan, videoidaan ja muokataan sisaltéa
yksinkertaisilla toiminnoilla.

Tehdaan kuva- ja videoprojekteja.

Sadutettaessa hyodynnetaan digitaalisia
ymparistoja

Tehdaan omia ja yhteisia digitaalisia kirjoja laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Harjoitellaan leikillista lukemista ja
kirjoittamista.

Tehdaan yksinkertaisia diagrammeja.

Tehdaan leikillisia animaatioita.
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Vastuullisuus ja turvallisuus — Vastuullisuus

Henkilostd keskustelee huoltajien kanssa Henkildsto kertoo huoltajille henkildtietojen
digitaalisten ymparistdjen kdytosta ja kasittelysta varhaiskasvatuksessa (ml. Varda)
toimintatavoista. varhaiskasvatuksen jarjestajan ohjeiden mukaisesti.
Henkilosto varmistaa, etta kaikki huoltajat Virallinen ja epavirallinen viestinta erotetaan
paasevat tiedon darelle digitaalisissa toisistaan.

palveluissa.

Henkildsto sopii huoltajien kanssa kuvien Henkildsto huolehtii tietosuojasta lasten kuvien ja
ottamisesta ja julkaisemisesta seka lapsen tuotosten julkaisussa.

tuotosten julkaisemisesta.

Pedagogiseen dokumentointiin liittyen lasten Lapselta pyydetaan lupa hanen kuvansa ja
kanssa keskustellaan kaytossa olevista digitaalisista { tuotoksensa julkaisemiseen. Lasten kanssa
palveluista. opetellaan, ettd kuvan ottamiseen ja julkaisuun

tulee olla lupa.

Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja Lapsille tarjotaan vain ika- ja kehitystasoon
sen ajankohtaisiin ilmidihin. sopivaa sisaltéa.

Vastuullisuus ja turvallisuus — Turvallisuus

Henkil6sto tuntee tietosuoja- ja tietoturvaohjeet Henkil6sto tietaa, mita turvakielto tarkoittaa, ja osaa
ja noudattaa niita. kertoa turvakiellon alaisten tietojen kasittelysta perheille
varhaiskasvatuksen jarjestajan ohjeiden mukaisesti.

Henkil6sto kunnioittaa lapsen Digitaalisiin palveluihin tutustumisessa kiinnitetaan
yksityisyydensuojaa digitaalisissa ymparistoissa. erityista huomiota turvallisuuteen.

Lasta kannustetaan kertomaan kokemuksistaan Lasten digitaalista maailmaa koskeviin aloitteisiin
digitaalisissa palveluissa tartutaan ja niista keskustellaan.

Harjoitellaan kehittyvaa kriittista lukutaitoa. Keskustellaan ikarajoista ja niiden merkityksesta seka

tutustutaan niita ohjaaviin symboleihin.
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Vastuullisuus ja turvallisuus — Ergonomia

Lapsille tarjotaan laadukasta sisaltda niin
kayttajalahtoisyyden kuin pedagogiikankin
nakokulmasta.

Suositaan lilkkumiseen kannustavia digitaalisia
ymparistoja.

Lasten kanssa kaytetaan lasten kayttoon
soveltuvia digitaalisia ymparistoja.

Varmistetaan, etta valineet ja laitteet ovat
lapsille saatavilla siten, ettd ne kannustavat lasta
hydédyntamaan niita leikissa ja oppimisessa.

Kiinnitetdan lapsen huomiota toiminnan
tauottamiseen ja hyviin tydasentoihin.

Venytelldan, jumpataan ja liikutaan
saanndllisesti.

Opetellaan kiinnittamaan huomiota
danenlaatuun ja -voimakkuuteen.

Lapset saavat kokemuksia pitkajanteisesta
toiminnasta digitaalisissa ymparistdissa.

Tiedonhallinta, tutkiva ja luova tydskentely — Tiedonhallinta

Opetellaan kiinnittamaan huomiota valaistukseen
ja nayton kirkkauteen seka saatamaan niita.

Tutustutaan tiedonhakuun hakemalla tietoa lapsia
kiinnostavista asioista seka ajankohtaisista
aiheista ja ilmidista.

Tutustutaan selaimen peruskayttoon seka tehdaan
kuva- ja aanihakuja.

Keskustellaan tiedon luotettavuudesta laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Harjoitellaan tiedon kriittista arviointia.

Luokittelua ja ryhmittelya tehdaan pelillisesti ja
leikillisesti digitaalisissa palveluissa.

Lasten kanssa pohditaan, mita pulmia teknologian
keinoin voisi ratkaista ja miten niita voisi
ratkaista. Lasten kanssa opetellaan kuvailemaan,
miten pulman voisi ratkaista.

Tiedon esittamisessa kiinnitetaan huomiota
ilmaisun kokonaisvaltaisuuteen. Tietoa esitetaan
lapsille sopivin keinoin: kielellisesti, kuvallisesti ja
kehollisesti.
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Tiedonhallinta, tutkiva ja luova tyoskentely — Tutkiva ja luova tyoskentely

Lapsia kannustetaan
muodostamaan kysymyksia,
joihin etsitaan yhdessa
vastauksia digitaalisia palveluja
hyddyntaen.

Lasten kanssa tutustutaan
kokeillen ja monipuolisesti arjen
teknologiaan, erilaisiin
tutkimusvalineisiin ja
tutkimisen tapoihin.

Heratelldaan motivaatiota
tutkivaan tydskentelyyn.

Tehdaan tutkimuksia
kayttamalla apuna teknologiaa ja
digitaalisia ymparistoja. Naita
hyddynnetaan havaintojen
tekemisessa, tiedon
jasentamisessa ja tiedon
ymmartamisessa.

Hyddynnetaan leikillisia ja
pelillisia tydskentelytapoja.

Tartutaan lasten aloitteisiin ja
syvennetaan niita digitaalisten
ymparistdjen mahdollisuuksia
hyddyntaen.

Luodaan lapsille
mahdollisuuksia kokeilla
luovaa tuottamista
digitaalisissa palveluissa laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Tuetaan lapsen yksildllisia
tapoja ilmaista itseddn
digitaalisia ymparistoja
hyodyntaen.

Lapsia rohkaistaan
monipuoliseen kokeiluun ja
ilmaisuun.

Luodaan ja rakennetaan uutta
yhdessa. Lasten kanssa
toteutetaan yhteisollisia luovia
projekteja, joissa on digitaalisia
elementteja.

Digitaalisissa palveluissa luodaan
lapsia kiinnostavaa,
ajankohtaista sisaltoa lasten
aloitteesta.

13
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HAUSJARVI

Vuorovaikutus — Yhteisollisyys ja osallisuus

Henkilosto

hyddyntaa digitaalisia
palveluja
yhteydenpidossa

Harjoitellaan
yhteiséllista tapaa
tyoskennella.

Lapset saavat
kokemuksia siita, miten
digitaalisissa
palveluissa voi

Yhteisollisessa digitaalisessa
tydskentelyssa kiinnitetaan
erityista huomiota tunne- ja
vuorovaikutustaitoihin.

mahdollisuuksia
hyddynnetdan, kun
luodaan ymparistoa,
jossa kaikki
paasevat
loistamaan
kehityksensa,
ikavaiheensa ja
edellytystensa

mahdollisuus olla
vuorovaikutuksessa
yksiléllisilla ja
vaihtoehtoisilla
tavoilla.

lapsen monipuoliset
osallistumisen ja
vaikuttamisen
mahdollisuudet.

huoltajiin osallistua yhteison

vuorovaikutusta toimintaan.

vahvistaen.

Digitaalisia Lapsille annetaan Varmistetaan jokaisen Lapsen uskoa omiin

vaikuttamismahdollisuuksiinsa
vahvistetaan hyddyntamalla
digitaalisia palveluja.

tekemisessa.

hyddyntaen kaytossa
olevaa digitaalista
ymparistoa.

mukaan

Digitaalisia Digitaalisia Suljettuja yhteisollisia Opetellaan tunnistamaan
ymparistoja mahdollisuuksia palveluja emojeja.

kaytetaan lasten hyddynnetaan hyddynnetaan

ajatusten ja fiktiivisiin rooleihin, tarkoituksenmukaisesti.

mielenkiinnon satuihin ja Lasten kanssa

kohteiden tarinoihin harjoitellaan oman

nakyvaksi elaytymisessa. sisallon tuottamista

Pidetaan ylla
myonteista
suhtautumista
digitaalisiin
vuorovaikutteisiin
palveluihin.

Ratkaistaan yhdessa
mahdollisia
digitaalisissa
palveluissa
kohdattuja
ongelmia.

(Taulukoiden lahde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)

Harjoitellaan
sosioemotionaalisia
taitoja. Lasten kanssa
harjoitellaan
toimimaan
kiusaamista
ennaltaehkaisten.
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digitaalisia ymparist6ja
hyddyntavan leikin ja oppimisen
suunnittelussa, toteutuksessa
ja arvioinnissa.
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Medialukutaito

Medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kdyttaa, lukea, ymmartaa, tulkita, ja arvioida kriittisesti
erilaisia mediasisaltdja. Medialukutaito kasittaa myos taidon tuottaa mediasisaltdja itse erilaisiin
tarkoituksiin ja viestia median kautta. Medialukutaitoa on niin ikaan taito kayttda mediavalineita
ja toimia turvallisesti ja vastuullisesti median parissa. (Opetushallitus 2023.)

a
MEDIALUKUTAITO
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Vv ﬁ e ﬁ
MEDIAN TULKINTA JA MEDIAN TOIMINTA
ARVIOINTI SHURTAVEI [MEDIAMMSSK
=\ ‘ (@
Mediasisaltojen — 0 ‘ - B
> Luova ilmaisu \ Turvallisuus
tulkinta |
k o
T B ) ( R
Median vaikutusten 3 : ' .
S Vaikutaminen [ Vastuullisuus
ymmartaminen ‘
-
. | — . — N — -
Media Tiedon ‘ e
- - ~ TRy [ Hyvinvointi
tietoldhteena valittaminen ‘
S =
Mina median Mina median 1 Hyva
kayttdjana tuottajana ! vuorovaikutus
§ <

Varhaiskasvatuksessa:

» Yhdessa ihmetellaan, leikitaan ja kokeillaan median sisaltoja uteliaasti seka
ennakkoluulottomasti.

» Tutustutaan erilaisiin medioihin, mediavalineisiin ja mediasisaltdihin arjessa.
» Median tarinoihin eldydytaan ja niita kasitelladn oman ilmaisun keinoin.
» Median tuottaminen on leikinomaista ja kokeilevaa yhdessa tekemista.

» Mediaa kaytetaan apuna, kun tutkitaan yhdessa lasten kanssa ymparistda, etsitaan
tietoa lapsia kiinnostavista kysymyksista tai viestitaan yhteisista asioista.

> Viestinnassa tarpeellisia taitoja, vuorovaikutusta ja toisten huomioimista, harjoitellaan
arjessa.

» Opetellaan turvalliseen ja vastuulliseen mediavalineiden ja -sisaltdjen kayttéon yhdessa
aikuisen kanssa.
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Esiopetuksessa:

>

>

Medialukutaidon polku jatkuu yhdessa tutkien, oivaltaen ja leikinomaisesti kokeillen.

Kokemukset median parissa monipuolistuvat, ja lapsilla on aktiivinen rooli median
kayttajina ja tuottajina.

Median kautta tutkitaan maailmaa ja oivalletaan asioita. Samalla opetellaan
ymmartamaan, mika on satua ja mika totta. Yhdessa tarkastellaan, millaisia lapsille
merkitykselliset mediasisallét ovat ja tutkitaan mediaa lasten arjessa.

Lasten kanssa kasitellaan turvallista median kayttda ja ikarajoja.

Lapsia rohkaistaan kokeilevaan median tuottamiseen, mielikuvituksen rikkaaseen
kayttdon ja luovaan mediailmaisuun yhdessa toisten kanssa.

Mediaa kaytetaan yhdessa myos viestintaan, ja viestintataitojen kehittymista tuetaan
harjoittelemalla hyvaa, toiset huomioon ottavaa vuorovaikutusta arjessa.

Medialukutaidon keskeisia kasitteita ovat:

>

MEDIA: laajat mediasisallot, niita valittavat valineet, niiden muodostamat ymparistoét ja
mediaa tuottavat tahot, mediatoimiala.

MEDIASISALTO: erilaisia laajan tekstikasityksen mukaisia mediaesityksié ja viesteja,
joita mediavalineilld tuotetaan, kaytetaan ja valitetaan. Esimerkiksi tekstiviestit,
elokuvat, valokuvat, pelit ja uutiset.

MEDIAVALINEET: laitteet, joilla mediasisaltéja tuotetaan tai vélitetdan. Esimerkiksi
perinteiset joukkotiedotusvalineet, kuten sanomalehdet, televisio ja radio seka uudet
digitaaliset valineet, kuten lapparit, tablettitietokoneet ja alypuhelimet.

DIGITAALINEN YMPARISTO: digitaaliset ymparistét, joiden parissa ihmiset voivat
toimia, kuten sosiaalisen median palvelut.

MEDIATOIMIALA: kaikki organisaatiot, instituutiot ja tahot, jotka tuottavat ja valittavat
mediasisaltoja tai laitteita.

Kuva: Mediataitokoulu.fi / Roosa Hepomaki
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Median tulkinta ja arviointi — Mediasisaltéjen tulkinta

Tutustutaan mediaan ja
erilaisiin kuvaa, liikkuvaa
kuvaa ja danta seka naiden
yhdistelmia sisaltaviin
mediasisaltoihin:
tarkastellaan lehtien ja
kirjojen kuvia, katsotaan
videoita, pelataan
digitaalisia peleja ja
kuunnellaan aanikirjoja.

Opetellaan
ymmartamaan, etta osa
median esittamista
asioista on totta ja
osa kuvitteellisia ja
etta mediasisallot ovat
ihmisten tekemia.
Hahmotetaan eroa
esimerkiksi ottamalla
ja muokkaamalla

Eldydytaan
mediasisaltoihin ja
rohkaistaan lapsia
kertomaan
nakemastaan ja
kuulemastaan seka
mediasisaltéjen
herattamista tunteista
monipuolisia
ilmaisukeinoja

valokuvia itse. kayttaen.
Lisaksi esiopetuksessa: Tutkitaan Opetellaan Opetellaan
kuvitteellisten ja ymmartamaan mediaa i ymmartamaan

Koetaan monipuolisesti
erilaisia mediasisaltoja,
kuten lapsille sopivat uutiset,
mediataide, elokuvat ja
musiikki. Kdytetaan yhdessa
mediasisaltdja, joissa on
kirjoitettua tekstia.

todenmukaisten
mediasisaltdjen eroa
esimerkiksi
tarkastelemalla
lastenohjelmia ja
lapsille sopivia uutisia.

ihmisen tuottamana
ja valitsemana
sisaltona.

mediasisaltoja.
Kasitellaan erilaisin
ilmaisukeinoin
satujen, pelien tai
lastenohjelmien
tapahtumia ja
hahmoja ja
rohkaistaan lapsia
tuottamaan omia
tulkintoja

Median tulkinta ja arviointi — Median vaikutusten ymmartiaminen

Tarkastellaan yhdessa lasten
kanssa, miten media nakyy ja
vaikuttaa lasten arjessa, kuten
leikeissa ja elinymparistossa.

Kasitellaan median hahmojen
piirteisiin ja toimintatapoihin
samaistumista leikkien kautta.

Tutkitaan yhdessa mainoksia ja
jutellaan haluamisen,
tarvitsemisen ja ostamisen erosta.

Lisaksi esiopetuksessa:

Pohditaan median vaikutuksia
ajatuksiin ja toimintaan, kuten
tietoon ja leikkeihin.

Opetellaan ymmartamaan, etta
media voi luoda asioista
mielikuvia ja yleistyksia.
Tarkastellaan tapoja esittaa satu-
ja elainhahmoja tai sukupuolia
lastenohjelmissa ja elokuvissa.

Tarkastellaan |ahiympariston
mainontaa ja pohditaan
mainosten yhteytta kuluttamiseen.

Kuva: Mediataitokoulu.fi / Janne Kukkonen
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Median tulkinta ja arviointi — Media tietoldhteena

Opetellaan kayttamaan mediaa tiedon hankinnassa
ja jasentamisessa. Tutkitaan yhdessa ymparistoa ja
maailmaa esimerkiksi valokuvaamalla tai etsimalla
mediasisalldista tietoa lapsia kiinnostavista

Rohkaistaan lapsia suhtautumaan uteliaasti
mediasisaltoihin. Opetellaan samalla kriittisyytta:
ohjataan lapsia kysymaan nakemastaan ja
kuulemastaan.

kysymyksista.

Lisaksi esiopetuksessa:

Kaytetaan mediaa monipuolisesti apuna tiedon
hankinnassa ja jasentamisessa arjen tilanteissa.

Pohditaan ja arvioidaan, onko median avulla
loydetty tieto kayttdkelpoista.

Median tulkinta ja arviointi — Mind median kdyttdjana

Keskustellaan yhdessa lasten
mediankaytosta perheissa:
mediasisalloista, niiden parissa
vietetysta ajasta ja kokemuksista.

Kasitellaan lasten omia
mielenkiinnon kohteita mediassa
leikkien ja luovan ilmaisun
keinoin.

Tuetaan lasten mediasuhteen
rakentumista rohkaisemalla
lapsia monipuolisesti erilaisten
mediasisaltdjen pariin.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tarkastellaan lasten omaa
mediankayttoa. Pohditaan
erilaisia mediankayttoétilanteita
ja sitd, miten mediaa kaytetaan
eri tavoin yksin tai yhdessa.

Tarkastellaan arvottamatta
lapsille merkityksellisia
mediasisaltdja ja rohkaistaan
kertomaan niista monipuolisin
ilmaisukeinoin. Pohditaan, miksi
ne ovat mielekkaita.

Ymmarretaan, etta eri ihmiset
kokevat ja kayttavat mediaa eri
tavoin. Rohkaistaan lapsia
keskustelemaan kokemuksistaan
median parissa ja vertailemaan
niita toisten kanssa.

Median tuottaminen — Luova ilmaisu

Tutustutaan erilaisiin
mediavalineisiin seka
digitaalisiin sovelluksiin ja
ohjelmiin, ihmetellaan yhdessa
ja kaytetaan niita
leikinomaisesti ja kokeillen
sisaltdjen tuottamisessa.

Ideoidaan ja tuotetaan
kokeilevasti erilaisia
mediasisaltdja, kuten
digitarinoita, aanitaltiointeja tai
piirroksia.

Leikitaan yhdessa median
tuottamiseen liittyvia leikkeja.
Tehdaan esimerkiksi reportaasi
arjen tapahtumista.

Tuetaan lasten sanallista,
kuvallista ja kehollista ilmaisua
median tuottamisen parissa
monipuolisin keinoin.

Osallistutaan median
tuottamisen eri vaiheisiin:
yhteiseen ideointiin, luovaan
toteuttamiseen ja tuotoksen
arvostavaan tarkastelemiseen.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tuetaan lapsia luovaan
sanalliseen ja kuvalliseen
ilmaisuun median tuottamisessa.

Tehdaan lasten kanssa yhdessa
kokeillen mediasisaltoja, kuten
kuva-animaatioita, videoita,
digitaalisia kirjoja tai itse tehtya
musiikkia. Kaytetaan erilaisia
mediavalineita, sovelluksia ja
ohjelmia mediasisaltéjen
tuottamisessa

Osallistutaan yhdessa
tuottamisen eri vaiheisiin:
suunnitteluun, kokeilevaan ja
leikinomaiseen toteuttamiseen ja
tuotoksen arvostavaan
tarkasteluun. Sanoitetaan vaiheita
lasten kanssa.
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Median tuottaminen — Vaikuttaminen

Keskustellaan lasten oikeuksista ja
mahdollisuuksista vaikuttaa yhteisiin
asioihin. Rohkaistaan lapsia kertomaan
ajatuksiaan yhteisessa ideoinnissa ja
paatoksenteossa. Kaytetaan mediaa apuna.

Osallistetaan lapsia pedagogisessa
dokumentoinnissa niin sisallén kuin esitystavan
valinnassa ja yhteisessa tuottamisessa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Opetellaan, etta lapsilla on oikeus ja
mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.
Kaytetaan mediavalineita monipuolisesti
lasten ajatusten ja mielipiteiden ilmaisun
valineina arjen suunnittelussa ja paatoksissa.

Laaditaan yhdessa mediasisalto, jolla
ilmaistaan lasten nakemys tai toive tai
vaikutetaan myonteisesti johonkin yhteiseen
asiaan.

Median tuottaminen — Tiedon vilittdminen

Tutkitaan ja ihmetelldan yhdessa kuvitteellisten
ja todenmukaisten mediasisaltéjen
tuottamista esimerkiksi kuvia ottamalla ja
muokkaamalla.

Osallistetaan lapsia tiedon kertomisessa ja
valittamisessa, kuten tapahtumista
tiedottamisessa arjessa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tutkitaan, miten kuvitteelliset ja
todenmukaiset mediasisallot syntyvat ja mika
niiden ero on. Tehdaan esimerkiksi tarinoita tai
reportaasi arjesta.

Esitetdaan tietoa median avulla, esimerkiksi
taltioidun aanen, digitaalisen kuvaesityksen tai
videon muodossa.

Median tuottaminen — Mina median tuottajana

Tuetaan lasten myonteista kdsitysta itsesta
median tuottajina. Rohkaistaan lapsia
tekemaan mediasisaltoja leikillisesti ja
kokeilevasti. Arvostetaan tuotoksia.

Rohkaistaan lapsia omiin aloitteisiin median
tuottamisessa. Leikitaan yhdessa sarjojen,
pelien, videoiden ja elokuvien tapahtumia.
Huomioidaan lasten erilaisia mielenkiinnon
kohteita.

Lisaksi esiopetuksessa:

Rohkaistaan lapsia leikinomaiseen ja
kokeilevaan mediasisaltéjen tuottamiseen.
Loydetadn yhdessa tapoja, joilla kaikki voivat
osallistua ja saada myonteisia kokemuksia
median tuottamisesta.

Kaytetaan luovan ilmaisun virikkeina lapsille
tuttuja mediasisaltoja, kuten sarjojen
hahmoja, elokuvien tapahtumia tai pelien
kulkua.
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Toiminta mediaymparistoissa — Turvallisuus

Keskustellaan lasten kanssa siita,
ettd osa mediasisalldista on
lapsille sopivia, osa ei. Tuodaan
esille ikarajat ja niiden suojeleva
tarkoitus. Keskustellaan lasten ja
huoltajien kanssa lasten
turvallisesta mediankaytosta.

Keskustellaan yhdessa siita, etta
omaa yksityisyyttaan ja kehoaan
on oikeus suojata. Kerrotaan,
etta lapselta on kysyttava lupa
otettaessa ja esitettaessa
lapsesta kuvia tai videoita.

Opetellaan turvallista
mediankayttda:
mediankaytosta sovitaan
aikuisen kanssa ja lapsia
ohjataan turvaamaan aina
aikuiseen.

Lisaksi esiopetuksessa:

Keskustellaan yksityisyyden
suojaamisen merkityksesta.
Muistutetaan jokaisen
oikeudesta paattaa itseaan
koskevien kuvien ottamisesta
ja jakamisesta.

Lapsia rohkaistaan
keskustelemaan
mediankaytosta aikuisen
kanssa, pyytamaan apua ja
hakemaan aikuisesta turvaa
askarruttavissa tilanteissa.

Tutustutaan lasten kanssa
mediasisaltdjen
ikarajamerkintdihin ja
keskustellaan, mika merkitys
ikarajoilla on.

Toiminta mediaymparistdissa — Vastuullisuus

Opetellaan, mika tekijanoikeus
on: jokaisella on oikeus
paattaa tekemansa tyon
kayttamisesta. Naytetaan
esimerkkia, miten toita tulee
kohdella: laitetaan nimi lapsen
omiin toihin ja pyydetaan lupa
tyon jakamiseen. Ollaan
tietoisia tekijanoikeuksien
merkityksesta toiminnassa.

Opetellaan kasittelemadan
mediavalineita vastuullisesti.

Lisaksi esiopetuksessa:

Keskustellaan, millaisia
mediavalineita lapset itse
kayttavat ja miten niita
kaytetaan vastuullisesti.

Laaditaan yhdessa lasten kanssa
hyvia kaytanteita
mediavalineiden ja -sisaltéjen
kaytosta.

Kasitellaan tekijanoikeutta.
Ymmarretaan, etta jokaisella on
oikeus vaikuttaa itse
tuottamansa sisallon kasittelyyn.
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Toiminta mediaymparistoissa — Hyvinvointi

Rohkaistaan lapsia kertomaan median parissa
syntyneista kokemuksistaan ja tunteistaan
monipuolisin ilmaisukeinoin.

Tarkastellaan mediaa osana lasten arkea
toiminnallisin menetelmin.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tarkastellaan mediasisaltdjen kayttéa myos
sosiaalisena tekemisena ja keskustellaan
jaetuista kokemuksista median parissa.

Keskustellaan lasten elamaan kuuluvista
medioista ja ajankaytdsta median parissa.

Toiminta mediaymparistéissa — Hyva vuorovaikutus

Ohjataan lapsia ystavallisyyteen ja toisten
huomioon ottamiseen arkisissa tilanteissa.

toiminnan vaikutus toisiin.

Ohjataan huomaamaan omien sanojen, eleiden ja

Opetellaan ja sanoitetaan viestintaa ja siihen
liittyvia teemoja. Havainnoidaan yhdessa arjen
viestintatilanteita. Harjoitellaan viestintaa
esimerkiksi leikeissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Keskustellaan ja harjoitellaan tunnistamaan
yhdessa lasten kanssa, mita kiusaaminen ja
hairinta tarkoittavat, seka harjoitellaan
ratkaisemaan ristiriitoja rakentavasti.

Kokeillaan viestintaa erilaisten
mediavalineiden avulla. Osallistetaan lapsia
arjen mediavalitteisessa viestinnassa.

(Taulukoiden lahde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)
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Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmointiosaaminen on kaikille hyédyllinen taito, jossa ei ole kyse pelkastaan koodaamisesta.
Osaamiseen kuuluvat olennaisesti myds monipuoliset ajattelun taidot ja ymmarrys digitaalisesta,
ohjelmoidusta maailmasta ja siina toimimisesta seka siita, mita kaikkea ohjelmoimalla voi saada
aikaan. Ohjelmointiosaamisen pdaalueet on jaoteltu teemoittain siten, ettd ohjelmoinnillisen
ajattelun alle kuuluvat kaikki ajattelua, paattelyd, suunnittelua seka toimintaa ilman teknologiaa
sisaltavat kuvaukset. Tutkivan tyoskentelyn ja tuottamisen alle kuuluvat yhteistydhdn ja
kaytannon tekemiseen liittyvat kuvaukset seka ohjelmoitujen ymparistdjen tuntemisen ja niissa
toimimisen alle syvempi osaaminen seka ylla mainittujen teemojen yhdistaminen arkielamaan.
(Opetushallitus 2023.)

Ongelmien )
ratkaiseminen ja
mallintaminen

[ Luova tuottaminen
J

™) - -
Looginen ajatteluja | Yhteiskehittelyn ko':le'f"°:;" )

tiedon kasittely prosessit te n_o 0gla e -m n
eri osa-alueilla

Ohjelmoidun
teknologian
vaikutukset arjessa

Ohjelmointi
toiminta, kdsitteet ja

perusrakenteet

[0hjelmointiin liittyva)

oppimisen valineena
_

Kaytannon taidot

Varhaiskasvatuksessa:

» Lapset saavat kokemuksia teknologiasta ja harjoittelevat ohjelmointiin liittyvia taitoja
leikkien, pelaten ja yhdessa kokeillen seka omia tuotoksia ideoimalla ja rakentelemalla.

» Tutustutaan teknologiseen ymparistdon ja harjoitellaan ohjelmoinnissa tarvittavia
valmiuksia ja perustaitoja:

o Havainnoidaan ja nimetaan arjen teknologiaa ja laitteita
o pohditaan niiden tarkoitusta ja toimintaa

» Innostetaan ihmettelemaan asioita seka rohkaistaan tekemaan kysymyksia ja etsimaan
niihin vastauksia.

» Harjoitellaan loogisen ajattelun taitoja, kuten luokittelua ja vertailua.

» Opetellaan kertomaan asioista ja omista ajatuksista seka toimimaan yhdessa ja
annettujen ohjeiden mukaisesti.
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Esiopetuksessa:

» Lasten kanssa tutustutaan tietokoneeseen ja havainnoidaan tietokoneiden ohjaamaa
teknologiaa arjen ymparistoissa.

» Tutkitaan yhdessa laitteiden toimintaperiaatteita. Tutustutaan erilaisiin toimintaohjeisiin
seka kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden noudattamista ja antamista.

» Harjoitellaan jarjestelemadn asioita eri tavoin ja perustein seka selitetdadn havaintoja ja
ratkaisuja yhdessa.

» Pohditaan, jasennetdan ja tutkitaan arjen ilmidita ja ongelmia.
» Lapset saavat kokemuksia luovasta tekemisesta ja ilmaisusta teknologian avulla.

» Lapset keksivat ja rakentelevat omia laitteita, robotteja ja pelillisia ymparistoja seka
kuvailevat niiden toimintaperiaatteita.

» Lapsia kannustetaan esittamaan omia ideoitaan seka kuuntelemaan toisia ja jakamaan
tehtavia yhteisessa tyoskentelyssa.

Kuva: Jauri Laakkonen, alkuperainen julkaisu Polkuja medialukutaitoon-opas
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Ohjelmointiosaamisen keskeisid kdsitteita ovat:

» Ehtorakenne = ohjelman suoritus haarautuu erilaisiin vaihtoehtoihin ehdosta riippuen.
Ohjelman tietty osa toteutetaan, jos annettu ehto tayttyy. Esimerkki: Jos ulkona sataa,
laita ulkoiluun sadetta kestavat vaatteet.

> loT (Internet of Things) = esineiden yhdistamista internettiin. Internetin valityksella
laitteet voivat valittaa tietoa toisilleen seka vastaanottaa tietoa. Esimerkki: langaton
sdaasema voi valittaa tietoa sisalla olevalla naytdlle ja internetin kautta pilvipalveluun,
josta kayttaja nakee sen.

> Interaktiivinen kehittaminen = kehittamisen tapa, jossa tuotetta kehitetdan osissa ja
jokainen osa julkaistaan erikseen ja niita tarvittaessa kehitetaan. Esimerkki: luokassa
suunniteltu lautapeli, jota ei julkaista taysin valmiina, vaan jokainen osa (esim. pelilauta,
nappulat, sdannot) laitetaan valmistuttuaan naytille muiden kommentoitavaksi ja niita
kehitetaan tarvittaessa kommenttien perusteella.

» Muuttuja (eng. variable) = ohjelmoinnissa tiedon varastointipaikka. Esimerkki:
mobiilipeli, joka kysyy alussa pelaajan nimea ja laittaa sen nakyviin ruudun yldkulmaan
tarvitsee muuttujan, johon nimi tallennetaan.

» Ohjelmointiympadristd = ohjelma tai alusta, jonka avulla voidaan luoda ohjelmia.

> Graafinen ohjelmointiymparisté = ympadrist®, jossa koodi tuotetaan visuaalisilla
elementeilla. Esimerkki: Scratch.

> Tekstipohjainen ohjelmointiymparist6 = tekstieditori, jolla tuotetaan koodia.
Esimerkki: Notepad++.

» Ohjelmointivirhe (bugi) = virhe koodissa, jonka seurauksena ohjelma ei toimi ollenkaan
tai ohjelma toimii vaarin.

> Sulautettu laite (eng. embedded system) = tiettyyn tarkoitukseen tehty laite tai
laitteisto, johon on sisdlle rakennettuna tietokone. Esimerkiksi: TV, pesukone ja
digitaalinen lampdmittari.

» Tekodly = koneen tai ohjelman kyky jaljitella inhimillisena pidettavia toimintoja.
Esimerkki: ohjelma, joka suosittelee uusia videoita aiemmin katsomiesi perusteella.

» Toistorakenne (silmukka tai luuppi) = toistorakenne ohjelmoinnissa. Monta kertaa
toistettava ohjelman osa.

> Virheenjaljitys (debuggaus) = virheellisen toiminnan aiheuttaneen virheen
paikallistaminen koodissa.

» Vuokaavio = diagrammi, joka esittaa algoritmia tai prosessia kertoen vaiheet nuolilla ja
erityyppisilla muodoilla.

» URL (Uniform Resource Locator) = verkkosivuston ainutlaatuinen koodi. Esimerkki:
www.uudetlukutaidot.fi
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Ohjelmoinnillinen ajattelu — Looginen ajattelu ja tiedon kasittely

Oppimisympadristot suunnitellaan siten, etta
lapset voivat leikeissaan harjoitella
ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun taitoja:
luokittelua, vertailua ja jarjestykseen
asettamista.

Lasten kanssa havainnoidaan myos
saanndnmukaisuuksia ja toistuvia asioita.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lasten kanssa kokeillaan ja tuotetaan
leikillisesti toimintoja, jotka toistuvat
saanndnmukaisesti kuten rytmitykset. Lisaksi
pohditaan syy-seuraussuhteita. Tehtyja
valintoja sanallistetaan ja selitetdan yhdessa.

Lapsia ohjataan luokittelemaan, vertailemaan

ja jarjestamaan asioita tietyin perustein,

kuten muoto, koko tai vari.

Ohjelmoinnillinen ajattelu — Ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen

Lapsia rohkaistaan ihmettelemaan ja
esittamaan kysymyksia ympariston ilmidista ja
asioista seka etsimaan niihin itse vastauksia ja
ratkaisuja. Nimetaan ja selitetdaan ilmioita
yhdessa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lapsia kannustetaan tutkimaan ja
jasentamaan arjen ilmioita seka pohtimaan
niihin liittyvia kysymyksia. Lasten kanssa
harjoitellaan kuvailemaan ja selittamaan
havaintoja seka pohtimaan omia ratkaisuja.

Ohjelmoinnillinen ajattelu — Ohjelmointiin liittyvat toiminta, kdsitteet ja perusrakenteet

Opetellaan leikkien tai toiminnallisten tehtavien
avulla toimimaan ohjeen mukaisesti. Ohjeet
voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia tai
aaniin perustuvia.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tutustutaan algoritmin kasitteeseen tutkimalla
erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa
ohjeita. Kokeillaan leikillisesti
toimintaohjeiden antamista ja
noudattamista.

Kuva: Jauri Laakkonen, alkuperdinen julkaisu Polkuja medialukutaitoon-opas
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Tutkiva tyéskentely ja tuottaminen — Yhteiskehittelyn prosessit

Rohkaistaan lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen teknologian parissa. Opetellaan
kertomaan omista ajatuksista ja havainnoista
seka harjoitellaan toimimaan erilaisissa rooleissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Ohjataan lapsia ratkomaan ongelmia ja tehtavia
pohtimalla ja kokeilemalla yhdessa. Harjoitellaan
esittamaan omia ideoita toisille seka jakamaan
tehtavia yhteisen projektin toteuttamiseksi.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen — Luova tuottaminen

Laajennetaan lasten teknologiaan liittyvaa
kokemusmaailmaa tutkimalla arjen koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Keksitaan ja
rakennellaan omia laitteita ja luovia teknologisia
ratkaisuja, joita esitellaan toisille.

Pelataan erilaisia peleja ja tutkitaan yhdessa niiden
ominaisuuksia. Muokataan lasten kanssa tuttuja
leikkeja ja valmiita peleja keksimalla niihin uusia
saantdja, tehtavia tai etenemistapoja.

Lisaksi esiopetuksessa:
Tutustutaan robotiikkaa hyédyntaviin laitteisiin
rakennellaan eri materiaaleista omia laitteita ja

robotteja seka kuvaillaan toisille niiden tarkoitusta
ja toimintaperiaatteita.

etsimalla tietoa erilaisista lahteista. Suunnitellaan ja

Suunnitellaan ja toteutetaan lasten kanssa
toiminnallisia ja tarinallisia ymparistdja, joissa
kaytetaan pelillisia elementteja, kuten saantdja,
pisteiden laskua tai aikarajoituksia. Ideoidaan
omia pelihahmoja.

Tutkiva tyéskentely ja tuottaminen — Ohjelmointi oppimisen vélineena

Ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun ja
yhteistyon taitoja harjoitellaan laaja-alaisesti
kaikessa toiminnassa ja eri oppimisen alueilla:
ihmetellaan, tutustutaan, kokeillaan ja saadaan
kokemuksia teknologiasta ja teknologian aarella.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lapset saavat kokemuksia luovasta tekemisesta ja
ilmaisusta teknologian avulla seka tekevat
leikillisia tehtavia hyédyntamalla erilaisia
malleja ja toimintaohjeita seka komennoilla
ohjattavia laitteita ja valineita.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen — Kaytannon taidot

Lapset havainnoivat toimintaohjeiden antamista
erilaisissa tilanteissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lasten kanssa kokeillaan toimintakomentojen
antamista mahdollisuuksien mukaan jollakin
ohjelmoitavalla laitteella tai sovelluksella.
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Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen - Ohjelmoitu teknologia eldman eri osa-alueilla

Havainnoidaan lasten kanssa teknologian roolia
arkielamassa. Nimetaan lahiympariston
digitaalisia laitteita ja tutkitaan, miten ne
toimivat. Pohditaan, millaista hyotya tai apua
laitteista, digitaalisista palveluista on ihmisille.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lapsia ohjataan tunnistamaan ja nimeamaan
arkisesta ymparistosta esineita, laitteita ja
digitaalisia palveluita, jotka toimivat
tietokoneen ohjaamina. Pohditaan ja tutkitaan
yhdessa mita ne tekevat ja miksi.

Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen — Ohjelmoidun teknologian vaikutukset arjessa

Tutkitaan lasten kanssa, miten teknologian
avulla voi seurata ihmisen toimintaa. Etsitaan
omasta lahiymparistosta kaytannon
esimerkkeja, kuten lilkkkeentunnistimet,
karttasovellukset, lasten
lasndoloseurantatagit, viivakoodinlukijat tai
QR-koodit. Pohditaan, miten laitteet tai
sovellukset keraavat toimintaan liittyvaa
tietoa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Pohditaan lasten kanssa, miksi erilaisilla
laitteilla ja sovelluksilla kerataan tietoja
ihmisten toiminnasta. Keskustellaan myos
lapsille tutuista mediasisalloista ja
ymparistoista, joissa he niita seuraavat.
Pohditaan yhdessa, milla perusteella
esimerkiksi suoratoistopalvelussa kayttajalle
suositellaan eri sisaltoja.

(Taulukoiden lahde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)
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Digipedagogiikka — Yhdessa tutustuen, tutkien ja
tarkastellen

Digipedagogiikassa tarkoituksena on pohtia miten teknologia ja digitaalisuus voivat
monipuolistaa laaja-alaista pedagogiikkaa, osaamista seka oppimista. Tarkeinta on oppimisen
prosessi. Digipedagogiikan tarkoituksena ei ole syrjayttaa leikkia tai muita toimintatapoja, vaan
luoda uusia mahdollisuuksia ja toimintatapoja pedagogiikan toteuttamiselle ja lasten
tulevaisuuden taitojen harjoittelulle. Digipedagogiikassa lapset ovat aktiivisia toimijoita ja
tekijoita. Lapsia ei jateta yksin laitteiden kanssa vaan yhdessa aikuisen ja muiden lasten kanssa
tutkitaan ja opetellaan digitaalista maailmaa. Digilaitteet toimivat pedagogisina tyovalineita
oppimisen ja tuottamisen tukena. Henkildstd suunnittelee ja arvioi, miten ja milloin teknologiaa
ja digitaalisuutta hyddynnetdaan ja miten se liitetdan monipuolisesti ja turvallisesti arjen
toimintoihin. Tarkeda on pohtia mika on teknologian tuoma lisdarvo toiminnalle ja miten se
yhdistetaan ja liitetdan luontevasti osaksi lapsiryhman tavoitteita, toimintaa ja teemoja.

Digipedagogiikassa kiinnitetdadn huomiota siihen, miten teknologiaa voidaan hyddyntaa
oppimisen tukena. Arjessa kaytetadan digitaalisia laitteita ja -ymparistdja tukemassa laaja-alaista
oppimista ja kokopaivapedagogiikkaa seka opetellaan kdyttamaan laitteita yhdessa lasten
kanssa. Kaytettavien laitteiden teknisiin toimintaperiaatteisiin perehdytdan lasten ika-
mielenkiinnonkohteet huomioiden. Digipedagogiikassa leikki on toiminnan Idhtdkohta ja yksi
tapa tutkia maailmaa. Leikkeja rikastetaan hyddyntaen digitaalisia laitteita seka -ymparistdja.
Digitaalisia laitteita kaytetadn luovan tuottamisen valineind ja niiden avulla toteutetaan
pedagogista dokumentointia. Lasten kanssa opetellaan tunne- ja vuorovaikutus- seka
digiturvataitoja. Erityistd huomiota kiinnitetaan siihen, etta kaikki lapset paasevat kayttamaan
digitaalisia laitteita ja ovat aktiivisia toiminnan suunnittelijoita, toteuttajia ja arvioijia omien
vahvuuksiensa mukaan. Toiminnassa hyddynnetdan myds monipuolisesti erilaisia
toimintamateriaaleja. (erilaiset rakennussarjat, kuvat, videot, danimaailmat, lautapelit yms.)
Digipedagogiikka ei tarkoita kaiken tekemista laitteiden ddressa vaan lahtokohtana ovat
leikillisyys, pelillisyys, vuorovaikutus, sosiaalisuus, yhteisdllisyys ja turvallisuus.

Leikillisyys
Turvallisuus Pelillisyys
~ e
Digi-
pedagogiikka
e ~
Yhteisollisyys Vuorovaikutus
Sosiaalisuus
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Digipedagogiikkaa suunnitellaan, toteutetaan ja arvioidaan samalla tavalla kuin muutakin
lapsiryhman toimintaa. On my®s tarkeaa huolehtia, etta sovellukset ja materiaalit ovat paivitetty
ja laitteet ladattu, jotta niiden kayttaminen on sujuvaa lasten kanssa. Lapset kannattaa ottaa
mukaan digipedagogiikan suunnitteluun ja muistaa, etta aikuistenkaan ei tarvitse osata kaikkea
taydellisesti. Avoin suhtautuminen digitaalisuutta ja uuden oppimista kohtaan seka lasten kanssa
yhdessa opetteleminen ja tekeminen antavat lapsille kokemuksen osallisuudesta ja
avoimuudesta.

Henkildston tiedot ja taidot liittyen digitaaliseen osaamiseen ja digipedagogiikkaan tulee olla ajan
tasalla. Osaamisen jakaminen tyodyhteisdssa ja kollegoille on merkittavassa roolissa digitaalisen
osaamisen kehittymisessa. Varhaiskasvatuksella on merkittava rooli lasten digi- ja mediataitojen
opettamisessa ja perheiden tukemisessa sekad opastuksessa digi- ja mediakasvatuksessa.
Huoltajien tietoa ja taitoa digiasioissa seka mediakasvatuksessa kannattaa hyddyntaa tarpeen
mukaan mutta tarkeinta on yhteinen keskustelu digitaalisuuteen ja mediaan liittyvissa asioissa.
Huoltajille avataan miten digipedagogiikkaa ja mediakasvatusta toteutetaan lapsiryhmien arjessa
ja digitaalisia kanavia seka valineita hyodynnetdaan kasvatusyhteistydssa. (kuvat, videot,
digitaaliset kasvunkansiot, blogit yms.) Vinkkeja digipedagogiikan toteuttamiseen |6ydat taman

oppaan lopusta.

Alle 3-vuotiaat

+katsotaan ja otetaan valokuvia
yhdessa

*kuunnellaan musiikkia

+luodaan erilaisia aani-, kuva- ja
leikkimaailmoja digivalineilla

+katsellaan kuvakirjoja,
tutustutaan erilaisiin kuviin ja
viesteihin seka lastenmediaan
seka sen hahmoihin

*Nimetaan, sanoitetaan,
luokitellaan ja vertaillaan asioita

*lhmetellaan ja tutkitaan koneita,
valineita ja symboleja

+ Leikitaan, rakennetaan ja
pelataan

+ Kdytetaan erilaisia kuvasarjoja;
esim. pukemisjarjestys,
kasienpesu.

+ Otetaan kuvia ja videoita
toiminnasta; katsotaan yhdessa
lasten kanssa

3-5- vuotiaat

« tutustuaan erilaisiin
digivalineisiin aikuisen kanssa

+tutkitaan ja nimetaan laitteita
seka arjen teknologiaa

« tutustutaan erilaisiin
mediasisaltoihin

+ratkotaan ongelmia, vertaillaan,
luokitellaa ja rakennetaan

+katsotaan, keksitaan ja
kuunnellaan niin valmiita teoksia
kuin omatekemia

+opetellaan turvallista laitteiden
ja media kayttoa

+harjoitellaan omaa luovaa
tuottamista; sadutus, digitarinat,
kirjat, kuvat

* kokeillaan leikillisia
oppimispeleja ja digitaalisia
ymparistoja

+harjoitellaan valokuvaamista ja
videoimista

*haetaan tietoa ja tutkitaan
asioita digivalineilla

*tutustutaan erilaisiin ohjelmointi
leluihin

+harjoitellaan digiturvataitoja
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Esiopetus

+Kuvataan, videoidaan ja
muokataan omia teoksia

+ kaytetaan monipuolisesti
erilaisia oppimispeleja,
sovelluksia ja
ohjelmointivalineita

*tutustuaan sovellusten
ikarajoihin

+harjoitellaan digiturvataitoja

*haetaan tietoa monipuolisesti

+harjoitellaan median lukutaitoa;
mika on totta?

*tutustuaan monipuolisiin ja
erilaisiin mediasisaltéihin ja
tuotetaan niita itse; videot,
kuvat, kirjat ja musiikki

*harjoitellaan miten toimia
turvallisesti ja vastuullisesti
mediassa ja digitaalisissa
ympadristoissa

+harjoitellaan ohjelmoinnillista
ajattelua ja ongelmanratkaisua

* tutkitaan ja tutustutaan
teknologiaan ja opetellaan
kayttamaan sita; hiiri- ja
nappaimistotaidot

*toteutetaan erilaisia projekteja,
joissa yhdistyvat media,
sovellukset ja pelillisyys
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Digitaaliset oppimisymparistot — pedagogiset

sovellukset

Mita

Digipedagogiikan ja digitaalisten oppimisymparistojen tulee tukea yhteisollista oppimista, leikkia
ja luovuutta seka toiminnallista ja tutkivaa oppimista. Lapsia tuetaan digitaalisten ymparistojen
rikastamaan leikkiin ja luovuuteen. Digitaalisiin laitteisiin ja sovelluksiin tutustuessa, olennaista
on leikillinen kokeilu yhdessa. Kaikkea ei tarvitse osata etukateen. Tarkeda on olla kiinnostunut
lasten digitaalisesta maailmasta ja kysellda sekd kuunnella mika on lapsille ajankohtaista ja
mielenkiintoista. Lapsi on aktiivinen toimija ja tuottaja, joten digitaalisten ymparistjen ja
sovellusten tulee edistda vuorovaikutusta seka mahdollistaa mielikuvituksen ja luovuuden
kayttd. Teknologia itsessaan on kiinnostava tutkimisen kohde lapsille. Hyva digitaalinen
ymparisto ja sovellus kannustavat luomaan, tutkimaan ja kokeilemaan seka kehittavat lasten
ajattelun taitoja. Keskeista on toiminta, jossa lapset oppivat uutta, ratkovat ongelmia ja tuottavat
sisaltda itse. (Opetushallitus 2021.)

Varhaiskasvatuksen ja
esiopetuksen ammattilainen

. Osaa valita missa
Osaa valita

: L tilanteessa
Oz eifEi [E5E e kaytetdan laitetta,
digitaalisissa sopivan laitteen, oelia tai
ymparistoissa soSSIIIISIisaen sovellusta. Vai
kaytetaankd?

Hausjarvella kaytossa olevat sovellukset 18ytyvat Yritysportaalista. Toiveet uusista sovelluksista
voi lahettdaa kunnan ICT-suunnittelijalle. (kts. yhteystiedot oppaan lopusta) Varhaiskasvatuksen
ja esiopetuksen kayttdon on laadittu myds sovelluslistaus, josta 16ytyy tarkemmat kuvaukset
kaytdssa olevista sovelluksista ja niiden sisallista. Vinkkeja ja neuvoja sovellusten kayttéon voi
kysya my®6s digivastaavilta.

huomioida sovellusta valittaessa?

Digitaalisia  oppimisympadristéja  valitessa  huomioidaan  sovellusten  pedagoginen
tarkoituksenmukaisuus, jossa varhaiskasvatuksen erityispiirteet kuten kayttdjien ika- ja
kehitystaso seka aktiivisen toiminnan ja leikin merkitys korostuvat. Leikki on
varhaiskasvatuksessa keskeinen toimintatapa, myds digitaalisissa ymparistdissa. (Opetushallitus
2021.) Digipedagogisen sisallon tulee olla pedagogisesti perusteltua, laadukasta ja huomioida
varhaiskasvatuksen arvoperusta.
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Pedagogisesti laadukas sovellus ja digitaalinen oppimisymparisto:
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Digiturvataidot

Lasten kanssa on tarkeda keskustella turvallisuudesta digitaalisissa ymparistdissa seka harjoitella
digiturvataitoja. Turvallisen ja vastuullisen toiminnan harjoittelu alkaa samalla, kun digitaalisten
laitteiden kayttd lasten kanssa aloitetaan. Lasten tulee saada riittavasti tietoa ja taitoa, jotta he
osaavat toimia turvallisesti digitaalisissa ymparistdissa ja digitaalisten laitteiden kanssa.
Turvalliseen digitaaliseen toimintaan lapsi tarvitsee aikuisen ohjausta, tukea ja valvontaa.
Digiturvataitojen opetuksessa tulisi korostaa, mita digitaalisissa ymparistdissa ja laitteilla saa
tehda, miten niita voi hyoddyntaa ja mita ei tule tehda. Lasten kanssa tydskentelevien
ammattilaisten on hyva pysya itse ajan tasalla digitaalisen maailman muutoksista ja teknologian
kehityksesta. Tietoisuus uusista sovelluksista ja trendeista voi auttaa ymmartamaan mahdollisia
riskeja. (Thl 2024.)

Varhaiskasvatuksen henkilostd keskustelee ja tutkii yhdessa lasten kanssa digitaalisia
ymparistoja ja harjoittelee yhdessa laitteiden turvallista ja vastuullista kayttéa lasten ika- ja
kehitystaso huomioiden. Lapsia ei jateta yksin laitteiden kanssa vaan digitaalisia laitteita ja
ympadristéja kaytetdan aikuisten valvonnassa. Lapsiryhmissa on tarkeda sopia yhteisista
saanndista ja rajoista liittyen digilaitteisiin seka keskustella naista asioista niin koko henkildstén
kuin lasten kanssa. Henkildstdlla tulee olla ajankohtainen tieto ja osaaminen tietosuoja ja -turva
asioissa. Henkilostdn on tarkeda tietaa millaiset digitaaliset ymparistot, sovellukset ja pelit lapsia
kiinnostavat ja mita ne sisaltavat. Lasten kokemuksista erilaisissa digitaalisissa ymparistoissa,
kuvien ottamisesta, kehollisesta koskemattomuudesta ja hairintadn liittyvista asioista tulee
keskustella yhdessa lasten kanssa huomioiden heidan ika- ja kehitystasonsa. Myds perheet ja
huoltajat on hyva liittaa keskusteluun mukaan.

. - . Sosioemotionaaliset Yksityisyytta suojaavat
Konkreettiset digiturvataidot disiturvataidot diciturvataidot
+Laitteiden kayttotaito: *Tunteista puhuminen: lapsi *Oman kehon suojaaminen:
digilaitteen kaynnistaminen, ymmartaa, etta kaikista median lapsi oppii, etta hanella on
sammutus, ddnenvoimakkuuden herattamista tunteista saa oikeus vaikuttaa siihen, millaisia

ja nayton kirkkauden
saataminen.

+Kayttorajoitukset: lapsen oma
ymmarrys siita, etta kaikki
digilaitteen sovellukset eivat ole
tarkoitettu hanelle. Aikuisen
l[asnaolo ja tietoisuus siita, mita
sovelluksia lapsi kayttaa ja mihin

puhua aikuisen kanssa ilman
pelkoa, etta aikuinen suuttuu.
Aikuisen tehtava on olla
kiinnostunut lapsen median
kayton herattamista ajatuksista
ja tunteista.

*Sosiaalinen vuorovaikutus:
lapsi oppii toimimaan median

valokuvia hanesta otetaan tai
millaisia valokuvia han jakaa
muille. Myds
varhaiskasvatuksessa tata tulisi
tukea kysymalla lapselta lupa
hanesta tai hanen teoksensa
kuvaamiseen ja kuvan
esittamiseen.

tarkoitukseen. parissa siten, etta han toimii *Omien henkilotietojen
*Aikarajoitteet: lapsen késitys vuorovaikutuksessa muita suojaaminen: lapsi tietaa,
sopivasta digilaitteen kunnioittaen. Lapsi oppii myos millaisia tietoja digitaalisessa
kayttoajasta ja oikea-aikaisesta ymmartamaan, mika on median ymparistossa ei saa jakaa
hetkesta. Lapsen ei viela tarvitse parissa sallittua ja mika tuntemattomille henkilGille.
osata rajata omaa kayttoa kiellettya. Naita ovat esimerkiksi koko nimi,
ajallisesti, se on aikuisen *Rajojen asettaminen: Lapsi syntymaaika, osoite ja
oppii asettamaan terveit rajoja puhelinnumero.
*Muiden huomioiminen: omalle toiminnalleen median
jokaisella on oikeus osallistua parissa ja tunnistamaan
digilaitteen kayttéén omalla tilanteita, joissa on tarpeen
vuorollaan. pyytaa aikuisen apua tai tukea.

Kuvion lahde: Mella Lehtonen/Mediamieli-koulutukset 2024
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Alta Ioytyy listattuna linkkeja ja materiaalia digiturvataitojen opettamiseen ja keskustelun tueksi.
Tutustukaa materiaaliin ja videoihin, ennen kuin kasittelette aihetta lasten kanssa!

VAESTOLIITTO:

o Digiturvataidot: https://www.vaestoliitto.fi/ammattilaiset/lasten-
kehotunnekasvatus/hyvinvointi/digiturvataidot/

e Mista aloittaa digiturvataitojen opetus pienille lapsille? /Lapsilla on oikeus
digiturvataitoihin: https://www.vaestoliitto.fi/ajankohtaista/lapsilla-on-oikeus-
digiturvataitoihin/

o Digiturvataitojuliste 3-9v.: https://www.vaestoliitto.fi/ajankohtaista/uusi-
digiturvataitojuliste-pienten-lasten-ohjaukseen/

e Juliste: https://www.vaestoliitto.fi/uploads/2022/08/c8956478-valmis-
digiturvataitojuliste-linkeilla.pdf

e Kirje lasten huoltajille/ammattilaiselle:
https://www.vaestoliitto.fi/uploads/sites/1/2023/12/28c0ce9c-kirje-
mediataitoviikko_vaestoliitto_mediamieli_a4.pdf

e Youtube video kasvattajalle, Digiturvataidot:
https://www.youtube.com/watch?v=Hwq1ULOjzWk

SUOJELLAAN LAPSIA:

e Turvallisesti digiliikenteessa sivusto: https://www.suojellaanlapsia.fi/turvallisesti-
digiliikenteess%C3%A4

e Ammattilaisille suunnattu Stop, Slow & Go digiturvataitomateriaali:
https://www.suojellaanlapsia.fi/stop-slow-go

e Stop, Slow & Go materiaali 5-6v.: https://www.suojellaanlapsia.fi/post/stop-slow-go-
digiturvataitomateriaalit-5-6-vuotiaille

e Stop, Slow & Go digimateriaali dlytaululle, tabletille:
https://www.suojellaanlapsia.fi/post/stop-slow-go-digiversio

Mediapelot - animaatio varhaiskasvatusikaisten mediakasvatukseen:
https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/mediapelot-animaatio-varhaiskasvatusikaisten-
mediakasvatukseen/

Kuvaohjelmien ja pelien ikarajat, Kavi: https://kavi.fi/kuvaohjelmien-ikarajat-ja-tarjoaminen/

Tietoa ikarajoista -esite, Kavi: https://kavi.fi/wp-content/uploads/2022/05/Tietoa-ikarajoista-esite.pdf

Eliaksen verkkoseikkailu, Meku: https://www.youtube.com/watch?v=vO6Ytsllp60o

Tunne- ja turvataitokasvatus, Oulun kaupunki: https://www.ouka.fi/tunne-ja-turvataitokasvatus

Turvataito ja kehotunnekasvatuksen opetusmateriaali esiopetukseen, Digiturvataidot s. 67-90:
https://www.ouka.fi/media/6133/download

THL: Digiturvataitoja, (soveltaen varhaiskasvatukseen)
https://www.julkari.fi/bitstream/handle/10024/148387/Digiturvataitoja_lapsille_THL_web.pdf?sequence
=4&isAllowed=y

Digiturvataitopeli varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen, Wilén Anna-Maija ja Rintala, Heli:
https://aoce.fi/#/materiaali/3813
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Digivastaava-toiminta

Varhaiskasvatusyksikdissa nimetdaan 1-2 digivastaavaa, jotka toimivat yhteistydéssa kunnan
muiden digivastaavien kanssa kehittden yksikéiden seka koko kunnan digipedagogista toimintaa.
Digivastaava jakaa yksikdssdan materiaalia ja tietoa, pitaa ylla keskustelua digitaalisesta
osaamisesta, digipedagogiikasta ja mediakasvatuksesta seka vahvistaa muun henkil6ston
positiivista suhtautumista digiasioihin. Digivastaava opastaa oman yksikkdnsa henkilstoa
laitteisiin ja digitaaliseen osaamiseen liittyvissa asioissa oman o0saamisensa mukaan.
Digivastaava tutustuu uusiin materiaaleihin, sovelluksiin, sivustoihin ja laitteisiin ja antaa
opastusta ja kayttovinkkeja niihin liittyen tarpeen mukaan. Digivastaavan ty6tehtaviin kuuluu
myds yllapitaa listaa yksikdssa olevista pienemmista pedagogisista digilaitteista, kuten bee-bot
tms., yhdessa pdivakodin johtajan kanssa ja paivittda kunnan sovelluslistaa yhdessa muiden
digivastaavien kanssa. Jos yksikdssa on useampi digivastaava, voi tyotehtavia ja vastuita jakaa
tarpeen mukaan. (Tietokoneiden, puhelinten, Ipadien, alytaulujen tms. isompien laitteiden
listaukset kuuluvat kunnan ICT:lle.) Digivastaava ei vastaa kuitenkaan koko paivakodin
digipedagogiikasta vaan tukee pdivakodin henkiléstda, oman osaamisensa mukaan,
digipedagogiikan suunnittelussa, toteutuksessa ja arvioinnissa.

Digivastaavat kokoontuvat kaksi kertaa syys- ja kevattoimintakaudella yhteiseen tapaamiseen.
Tapaamisessa perehdytdan ja kaydaan lapi digivastaavien tyotehtavia, kehitetdan digivastaava
toimintaa, suunnitellaan toimintaa yhdessa muiden digivastaavien kanssa, jaetaan kokemuksia,
ideoita ja vinkkeja, kouluttaudutaan seka keskustellaan ajankohtaisista digipedagogisista
asioista. Taman lisaksi digivastaavat voivat halutessaan perustaa esimerkiksi oman Teams-
ryhman tukemaan yhteista suunnittelua. Yhteistyota tehdaan yli kuntarajojen ja kerran vuodessa
jarjestetaan yhteistydpalaveri Janakkalan ja Lopen digivastaavien kanssa.

Esihenkilon rooli ja vastuu

Paivakodin esihenkildlla on tarkea rooli, jotta digivastaava toiminta mahdollistuu. Jokainen
varhaiskasvatusyksikkd voi luoda omat arjen kaytanteet liittyen digivastaavan tyotehtaviin.
Esihenkild vastaa oman yksikkénsa digivastaavista, koko kunnan tasolla digivastaavia ohjaa
tehtavaan valittu paivakodin johtaja. Han huolehtii kuntatasoisten digivastaavien tapaamisten
jarjestelyista ja toimii tarvittaessa yhteyshenkiléna muihin kuntiin digivastaavien asioissa.

Esihenkil6:

» Nimeaa johtamiinsa varhaiskasvatuksen yksikdihin digivastaavan/-vastaavat ja ilmoittaa
mahdolliset muutokset digivastaava verkostolle/varhaiskasvatuksen palvelupaallikélle

» Tekee yhteisty6ta ja yllapitaa keskustelua digiasioista ja avaa digivastaavan tydtehtavia koko
tyoyhteisoélle yhdessa digivastaavan kanssa

» Rohkaisee digivastaavia tehtavassaan ja tekee yhteistytta digivastaavan kanssa
digipedagogiikassa ja mediakasvatuksessa

» Huolehtii digivastaavan kanssa yhdessa laitteistolistan yllapitdmisesta omassa
toimipaikassaan (bee-botit yms. pedagogiset digilaitteet)

» Perehdyttaa (yhdessa digivastaavan kanssa) uudet henkil6t digivastaavan tyétehtaviin oman
yksikkdnsa osalta

» Varmistaa, etta digivastaavan tyotehtavat, tiedonkulku ja osaamisen jakaminen
mahdollistuvat arjessa; kokouskaytanteet, tytaika digivastaavan tyotehtaville,
toimintatapojen sopiminen koko tydyhteison tasolla
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Digivastaavan tyotehtavat- huoneentaulu
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Tietosuoja ja tietoturva

Jokaisella ihmisellad on oikeus henkil6tietojensa suojaan. Tietosuoja on perusoikeus, joka turvaa
rekisteréidyn oikeuksien ja vapauksien toteutumisen henkildtietojen kasittelyssa. Tietosuojan
tarkoituksena on osoittaa, milloin ja milla edellytyksilla henkilotietoja voidaan kasitella.
Henkilotietojen kasittelyn on aina perustuttava lakiin. Tietoturva on yksi tietosuojan
toteuttamisen keino. Sen tarkoitus on suojata tietoaineisto ja tietojarjestelmat. Tietoturva
tarkoittaa muun muassa organisatorisia ja teknisia toimenpiteitd, joilla varmistetaan tiedon
luottamuksellisuus ja eheys, jarjestelmien kaytettdvyys seka rekisterdidyn oikeuksien
toteutuminen. (Tietosuojavaltuutetun toimisto.)

Tietosuoja: Yksityisyyden suoja on jokaisen perusoikeus. Henkildn yksityisyyden suojaamiseksi
myo&s haneen liittyvien tietojen eli henkil6tietojen kasittely on tarkasti saanneltya, mihin viitataan
yleisemmin tietosuojana.

GDPR: GDPR eli General Data Protection Regulation (EU:n yleinen tietosuoja-asetus) on
henkildtietojen kasittelya saanteleva laki, jota alettiin soveltaa kaikissa EU-maissa kevaalla 2018.

Tietoturva: Tietoturvalla tarkoitetaan hallinnollisia ja teknisia toimia, joilla varmistetaan tiedon
a) luottamuksellisuus eli se, etta tiedot ovat vain niiden kaytt66n oikeutettujen saatavilla, b) eheys
eli se, etta tietoja eivat voi muuttaa muut kuin siihen oikeutetut seka c) kaytettavyys eli se, etta
tiedot ja tietojarjestelmat ovat niiden kaytt6on oikeutettujen hyédynnettdvissa.

Henkildtieto: Kaikki tiedot, joiden perusteella yksittdinen henkild on suoraan tai valillisesti
tunnistettavissa. Henkil6tietoja ovat esimerkiksi nimi, henkildtunnus ja yhteystiedot, mutta myos
kuva- tai videotallenne voi olla henkilGtieto, jos henkil6 on siita tunnistettavissa.

Salassa pidettava tieto: Henkiloon liittyva tai liittymatdn tieto, joka on saddetty laissa erikseen
salassa pidettavaksi. Esimerkiksi terveystiedot.

Erityinen henkildtieto: Tiedot, joista ilmenee henkilén rotu tai etninen alkuperd, poliittisia
mielipiteita, uskonnollinen tai filosofinen vakaumus, ammattiliiton jasenyys, terveytta koskevia
tietoja, seksuaalinen suuntautuminen tai kayttaytyminen, tai geneettisia ja biometrisia tietoja
henkildn tunnistamista varten. (Opetushallitus 2024a.)

Tietosuoja-osaaminen on osa kaikille kuuluvaa turvallisuusosaamista. Pienten lasten kanssa
tietosuojaan liittyva perusperiaate on esimerkiksi se, etta lapsi ymmartaa, etta hanelta pyydetaan
lupa kuvan julkaisuun ja etta lapsella on mahdollisuus kieltaytya kuvan julkaisusta. Mikali lasten
piirustuksia tai muita tuotoksia halutaan jakaa ja muuten julkaista, tulee siihen saada huoltajien
ja lapsen lupa. (Opetushallitus 2024b.) Hausjarvella henkildst6 suorittaa vuosittain Tietoturvan ja
tietosuojan verkkokoulutuksen.

Hausjarven kunnan tietosuoja, tietoturva ja muut tarkeat ICT ohjeet I8ytyvat Hausjarven
kunnan Intranetistd. Daisyssa olevat asiakastiedot ovat salassa pidettavia. Tietoja kasittelevia
tyontekijoita koskee salassapitovelvollisuus. Kaikki varhaiskasvatuksen tyontekijat ovat
vaitiolovelvollisia ja vaitiolositoumus allekirjoitetaan erikseen tai tydsopimuksessa.
Vaitiolositoumus jatkuu palvelusuhteen paatyttyd. Daisy -jarjestelman kayttd edellyttaa
henkilokohtaista kayttajatunnusta ja salasanaa. Tydntekijalla on vastuu omien salasanojen
salassa pysymisesta. Esihenkilot paattavat kdyttdoikeuksien mydntamisesta ja poistamisesta.
Kayttdoikeus paattyy henkildn siirtyessa pois niista tehtavista, joita varten hanelle on mydnnetty
kayttdoikeus. Esihenkild lahettaa kirjallisen ilmoituksen ICT-tukihenkildlle mm. sahkdpostin
poistamisesta henkildon tydsuhteen loppuessa. (Hausjarven kunnan varhaiskasvatuksen
turvallisuussuunnitelma 2023, 19-20.)
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Ty6asema lukitaan tai suljetaan aina poistuttaessa sen luota. Poistuessa tydhuoneen ovi lukitaan,
mikali se on mahdollista. Tyopoydalle ei jateta asiakastietoja nakyville. Tulostettaessa
varmistetaan, etta tulostin on valittu oikein. Arkaluonteisia tai salassa pidettavia tietoja ei saa
l[ahettaa sahkopostitse ilman vahvaa salausta. Hausjarven kunnassa on kaytdssa
turvasahkoposti. (Hausjarven kunnan varhaiskasvatuksen turvallisuussuunnitelma 2023, 19-20.)

Tekijanoikeudella suojatut aineistot

Muista mainita aina tekija ja lahde, jos kaytat muiden tekemid materiaaleja opetuksessa. Jos et
tiedd, miten saat kayttaa tekijanoikeudella suojattuja aineistoja, kysy ja varmista asia
digivastaavalta, esihenkiloltdsi tai varhaiskasvatuksen palvelupaallikdlta. Sinulla aineiston
kayttdajana on vastuu siita, etta teosta kaytetaan tekijanoikeuksien mukaan. Lisatietoja 16ydat
myo6s esimerkiksi Kopiraittilan internetsivuilta.

Kopiointi

Opetushallituksen hankkimalla Kopiointiluvalla saat kopioida, tulostaa ja skannata opetus- ja
tutkimuskayttoon artikkeleita, kuvia ja otteita kaikenlaisista painetuista ja digitaalisista
julkaisuista seka verkkosivuilta, niin kotimaisista kuin ulkomaisistakin. Esimerkiksi
lehtiartikkeleita, katkelmia kirjoista ja laulunuotteja saat liittda osaksi omaa opetusmateriaaliasi
tai jakaa oppijoille muun opetusmateriaalin taydennykseksi. 20-20-ohjeen mukaisesti saat
kopioida julkaisusta korkeintaan 20 %, kuitenkin enintdan 20 sivua, verkkosivulta enintaan 20
kuvaa tai tulostettua sivua, artikkelin kokonaan, kuitenkin enintdan 20 artikkelia samasta
lehdestd, nuoteista ja laulun sanoista korkeintaan 10 sivua, kuitenkin enintaan puolet julkaisusta.
Kopiointiluvalla ei saa kopioida lainkaan ty6-, harjoitus- ja vastauskirjoja tai
tehtavaosioita oppikirjoista, kustantajan digitaalisia oppimateriaaleja, digitaalisia nuotteja
tai standardeja tai teoksia, joiden kdyton oikeudenhaltija on kieltanyt. Kopiointilupa ei mydskaan
koske musiikkia, av-aineistoa, tietokoneohjelmia eika sellaisia palveluita, joiden kayttdoikeus
opetuksessa hankitaan omalla lisenssilla. (Kopiraittila 2024.)

Tv-ohjelmat

Opetushallituksen hankkimalla tv-ohjelmien kayttdluvalla saat esittaa ja tallentaa kotimaisia ja
ulkomaisia ohjelmia. Luvalla saat esittad ohjelmia Yle Areenasta, Eldvasta arkistosta ja
maksuttomista Ruutu- ja MTV Katsomo -suoratoistopalveluista seka esittda ja tallentaa tv-
ohjelmiaYle TV1, Yle TV2, Yle Teema & Fem, MTV3, Nelonen, Jim, Liv ja Hero-kanavilta. (Kopiraittila
2024.)

Musiikki

Tekijanoikeuslaki sallii, etta julkaistun teoksen saa esittaa ei-ansiotarkoituksessa tapahtuvassa
opetuksessa. Musiikkia saa siten opetuksen yhteydessa esittda, laulaa ja soittaa vapaasti,
esimerkiksi cd-levylta, tietokoneelta, musiikkitiedostosta tai julkisen esittamisen sallivasta
musiikkipalvelusta. Lain opetuksessa sallima vapaa esitysoikeus tapahtuu lasna olevalle yleisdlle
eli luokkatilanteessa. Musiikin vapaa esitysoikeus ei koske juhlia tai tapahtumia, joissa paikalla
on opetuksen ulkopuolista yleis6a. Henkilokohtaiseen kayttoon tarkoitetuista palveluista,
kuten Spotifysta, ei saa soittaa musiikkia opetuksessa. (Kopiraittila 2024.)
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Verkkovideot (YouTube yms.)

Kuvat

Joihinkin teoksiin, kuten verkossa oleviin YouTube-videoihin, ei aina ole saatavilla kayttdlupaa.
Tallaisista teoksista voit kdyttaa otteita opetuksen havainnollistamiseen. On sallittua esittaa teos
myods kokonaisuudessaan, mikali se on lyhyt tai suppea. Opetuksen havainnollistaminen
tarkoittaa teoksen osien tai otteiden kayttéa opetuksen tukemiseen, rikastuttamiseen tai
taydentamiseen. (Kopiraittila 2024.) Luvallisia varhaiskasvatukseen ja opetukseen suunnattuja
videoita voi kuitenkin esittaa opetuksessa, esim. Kielinuppu. Tarkista aina videon julkaisijalta lupa
esitykseen ja kayttdon opetuksessa, jos siita ei ole erikseen videossa mainintaa.

Muiden ottamien ja tekemien kuvien kayttd muussa kuin yksityisessa kaytossa edellyttaa yleensa
tekijan tai valokuvaajan lupaa. Mikalivalokuvassa on tunnistettavissa henkil6itd, on kaikilta
tunnistettavilta henkildilta kysyttava lupa kuvan kayttdon. Kopioston luvalla saa kopioida ja
digitoida opetus- ja tutkimuskayttéon kuvia lahes kaikista painetuista ja digitaalisista julkaisuista,
niin kotimaisista kuin ulkomaisistakin. Myos verkossa vapaasti olevaa kuva-ainestoa voi kopioida
tai tallentaa oppilaiden projektitdihin tai opetusmateriaalin tdydennykseksi. Kopioston luvalla
kuvamateriaalia saa my6s muokata vahdisessa maarin, kuten esimerkiksi lisata niihin
huomiomerkintdja, ympyrdita tai nuolia. Oppitunnilla voidaan myds harjoitella kuvankasittelya
verkossa vapaasti saatavilla tai julkaisuista 16ytyvilla kuvilla. Verkossa on saatavilla paljon
kuvamateriaalia, jonka kaytdn oikeudenhaltijat ovat sallineet Creative Commons -lisenssilla tai
muulla vastaavalla avoimella lisenssilla (esim. kuvapankit pixabay, pexels yms., canva, adobe
express) Tallaista aineistoa voi kayttaa lisenssiehtojen mukaisesti. CC-lisensseissa on useita
erilaisia yhdistelmia ja niiden kayttdoikeuksissa eroja. Kuvakkeet osoittavat, onko tekija sallinut
teoksen kaytdn sellaisenaan, teoksen muuntelun, jakamisen ja/tai kaupallisen kayton.
(Kopiraittila 2024.)

CCO - Teosta saa kayttaa, muokata ja jakaa vapaasti, my6s kaupallisessa
tarkoituksessa. Tekija on luovuttanut teoksensa vapaaseen kayttéon luopumalla
tekijanoikeuksistaan silta osin, kuin se on mahdollista.

CC BY - Teosta saa kayttaa, jakaa ja muokata vapaasti myos kaupallisessa
tarkoituksessa. Alkuperaisen tekijan nimi on mainittava.

CC BY-NC - Teosta saa kayttaa, jakaa ja muokata vapaasti, mutta sita ei saa kayttaa
kaupallisiin tarkoituksiin.

CC BY-ND - Teosta saa kayttaa ja jakaa vapaasti myds kaupallisessa tarkoituksessa,
mutta teosta ei saa muuttaa tai muokata. Esimerkiksi kuvan rajaaminen ja tekstin
kadantaminen ovat muuntelua.

CC BY-SA - Oma teos, jossa kaytat CC BY-SA-lisenssilla lisensioitua teosta, tulee jakaa
verkossa samoilla ehdoilla kuin alkuperainen teos on jaettu.

Maalaus, piirustus, veistos tai muu kuvataideteos on yleensa aina tekijanoikeuden tarkoittama
suojattu teos. Teoksen sijoittaminen suljetulle oppimisalustalle tai internetsivulle tai sen
kayttaminen painotuotteessa edellyttaa lupaa. Alaikaisten osalta lupa tarvitaan myos
huoltajilta. (Kopiraittila 2024.)
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Tarkeita yhteystietoja laitteisiin ja digiasioihin

liittyen

Kaikista arjen tietotekniikkaan ja laitetarpeisiin liittyvista asioista on hyva keskustella ensin
paivakodin johtajan ja digivastaavan kanssa. Kunnan ICT-tukeen voi kuitenkin olla yhteydessa
matalalla kynnyksella.
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Lahteet

Hausjarven varhaiskasvatussuunnitelma 2022. Saatavissa:
https://www.hausjarvi.fi/uploads/sites/2/2022/08/hausjarven-kunnan-
varhaiskasvatussuunnitelma-1.8.2022_.pdf

Hausjarven esiopetuksen kuntakohtainen opetussuunnitelma. Saatavissa:
https://www.hausjarvi.fi/uploads/sites/2/2022/06/esiopetuksen-kuntakohtainen-
opetussuunnitelma-1.8.2016.pdf

Hausjarven kunnan varhaiskasvatuksen turvallisuussuunnitelma. 2023. Saatavissa:
https://www.hausjarvi.fi/uploads/sites/2/2024/06/hausjarven-kunnan-vaka-
turvallisuussuunnitelma-2023.pdf

Hausjarven varhaiskasvatussuunnitelma 2022. Saatavissa:
https://www.hausjarvi.fi/uploads/sites/2/2022/08/hausjarven-kunnan-
varhaiskasvatussuunnitelma-1.8.2022_.pdf

Kopiraittila. 2024. Teosten kayttoluvat. Saatavissa: https://kopiraittila.fi/teosten-kaytto/teosten-
kayttoluvat/

Mella Lehtonen. Mediamieli-koulutukset. 2024. Koulutusmateriaali; Vaka)aDigi-loppuwebinaari.

Opetushallitus. 2015. Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014. Saatavissa:
https://eperusteet.opintopolku.fi/eperusteet-service/api/dokumentit/9168518

Opetushallitus. 2021. Pedagogisesti laadukas digitaalinen oppimisymparisto. Laatumaadrittely.
Saatavissa: https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Pedagogisesti-laadukas-
digitaalinen-ymparisto.pdf

Opetushallitus. 2022. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2022. Maaraykset ja ohjeet
2022:2a. Saatavissa:
https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Varhaiskasvatussuunnitelman_perusteet_202

2_2.pdf

Opetushallitus. 2023. Digitaalisen osaamisen kuvaukset. Saatavissa:
https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/tekstikappale/8709071

Opetushallitus. 2024a. Tietosuojaosaaminen varhaiskasvatuksessa ja perusopetuksessa.
Saatavissa: https://www.oph.fi/fi/opettajat-ja-kasvattajat/tietosuojaosaaminen-
varhaiskasvatuksessa-ja-perusopetuksessa

Opetushallitus. 2024b. Salassapito, tietosuoja ja tietojen sailyttaminen varhaiskasvatuksessa ja
esiopetuksessa. Saatavissa: https://www.oph.fi/fi/koulutus-ja-tutkinnot/salassapito-tietosuoja-
ja-tietojen-sailyttaminen-varhaiskasvatuksessa-ja

Thl. 2024. Digiturvataitoja lapsille. Saatavissa:
https://www.julkari.fi/bitstream/handle/10024/148387/Digiturvataitoja_lapsille_THL_web.pdf?se

guence=4&isAllowed=y

Tietosuojavaltuutetun toimisto. Saatavissa: https://tietosuoja.fi/tietosuoja
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Vinkkeja digipedagogiikan toteuttamiseen

Digivinkkilistauksesta 16ydat materiaalia, vinkkeja, ideoita ja tietoa jaoteltuna oppimisen alueiden
mukaan. Hauskoja digihetkia!

DIGIVINKKEJA VARHAISKASVATUKSEEN JA
ESIOPETUKSEEN
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Kielten rikas maailma

e 30 aaneen luettua lastenkirjaa + tehtavia. https://lukutuokiot.nmi.fi/category/lukutuokiot/

e Digikirja Suomen luonnon kukista.
https://papuri.papunet.net/#/lue/1192/cd96e631829c6d31be748a63bb01f184/

e Eldimet ddnessa. Tutustu eldimiin aanisatujen mydéta. https://areena.yle.fi/podcastit/1-62544041

e lImaisia satuja/kirjoja. Luettavaksi Ipadilla/selaimessa. https://iltasatu.org/

e [soja pieni - Talven arvoitus. kuvakirja ja lisamateriaali.
https://sites.utu.fi/kielivertailu/lastenkirja/

e Kesamuistipeli. https://wordwall.net/fi/resource/17447140/kes%C3%A4muistipeli

e Kuvilla - Kuvapankki. Ruoka ja kulkuneuvokuvia.
https://sites.google.com/view/kuvilla/kuvillapankki

e Laita kuvat jarjestykseen ja kerro tarina. https://classplayground.com/story-sequencing/

e Lukuviikon tehtavapankki https://lukuviikko.fi/tehtavapankki/

e Maksuton e-kirja - Viisisataa kutiavaa hammasta. https://www.nmi.fi/2022/11/21/viisisataa-
kutiavaa-hammasta-e-kirja/

e Peleja ja tulostettavaa materiaalia. https://sites.google.com/view/erityisopetus/tulostettavat-
pelit?zauthuser=0

e Sanaleikki. Lastenohjelma. https://areena.yle.fi/1-66766285

e Viitottuja loruja. https://yle.fi/aihe/artikkeli/2017/05/31/pikku-kakkosen-viitottuja-loruja

e Viittomahaku. https://viittomahaku.fi/

e Viittomakieliset puuhavihkot. https://vikke.nmi.fi/puuhakirja/?cn-reloaded=1

e Vinkkeja aanikirjojen kayttéon (oph)
https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Kuunnellaan-aanikirjaa.pdf

o Aanisatuja lapsille. https://www.youtube.com/@pikkuuneksija/videos

Ilmaisun monet muodot

e Animated drawings. Piirrd hahmo ja saa se liikkumaan eri tavoin
https://sketch.metademolab.com/

e Blob opera musiikkipeli. https://artsandculture.google.com/experiment/blob-
opera/AAHWrq360NcGbw

¢ Digivinkkeja ilmaisuun. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/pelkk%C3%A4n%C3%A4-korvana

e Digivinkkeja luovaan toimintaan. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/luovuuden-1%C3%A4hteell%C3%A4

¢ Kielinuppu. https://www.youtube.com/channel/UCioNvXnSYCVr8IHrIRdSMcw

e Puistopartio. https://www.youtube.com/@Puistopartio

e Wordart sanapilvi. https://wordart.com/create

e Ylen danitehosteita. https://vintti.yle.fi/yle.fi/tehosto.yle.fi/tehostelista.html
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Mina ja meidan yhteisoOmme

e Alvan maailma, animaatio Yle Areena. Mediakasvatus, digiturvataidot. https://areena.yle.fi/1-
50848931

¢ Digiarjen suosituksen perheille.
https://www.ouka.fi/sites/default/files/attachments/P%C3%Ad4ivitetyt_Digiarjen%20suositukset
%20perheille_3.12.23.pdf

e Digiturvataitoja lapsille. THL.
https://www.julkari.fi/bitstream/handle/10024/148387/Digiturvataitoja_lapsille_THL_web.pdf?se
guence=4&isAllowed=y

e Digiturvataitopeli - Tulostettava materiaali. https://drive.google.com/drive/folders/1Nr7lij_u]s-
SgAZdF5MGeaBbYQM3PKME

o Digiturvataitopeli. https://drive.google.com/drive/folders/1V46nohT-x6Jua2fM8fFHHH-
nYe8LQyiW

o Digivinkkeja leikkeihin. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/hei-me-leikit%C3%A4%C3%A4n

e Digivinkkeja medialukutaitoon. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/medialukutaitoa

¢ lImainen Tunnetaito-lautapeli liikenteeseen ja digiliikenteeseen. 6-10v. Voi tilata
1/varhaiskasvatusyksikkd. https://www.liikkenneturva.fi/tuote/tunnetaitopeli-
varhaiskasvatukseen/

e Mediakasvatus-materiaalia. https://www.uutismediakasvatus.fi/materiaalit/#/

e Mediataitokoulu - Materiaalipankki. https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/

e Opas tasapainoiseen digiarkeen. https://mediakasvatus.fi/materiaali/opas-tasapainoiseen-
digiarkeen/

e Pienten lasten digisanasto. https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Valmis-
Pienten_lasten_digisanasto_OPH_26092023.pdf

e Reppu-Heppu ja Botti. Mediakasvatus lastenohjelma. https://areena.yle.fi/1-64867301

e Spoofy - Kyberturvallisuuspeli. https://www.spoofy.fi/

e Stop, Slow & Go Digiturvataito materiaali. https://www.suojellaanlapsia.fi/stop-slow-go

e Turvataito- ja kehotunnekasvatuksen opetusmateriaali. Digiturvataidot.
https://www.ouka.fi/media/6133/download

Tutkin ja toimin ymparistossani

e Aalto-yliopisto junior. Tiede- ja taidetoita. https://www.aalto.fi/fi/aalto-yliopisto-junior/kokeile-
kotona-tai-koulussa

e Aarrejahti Ipadilla. https://viihdevintiot.com/2023/06/08/nain-jarjestat-lapsellesi-hoksottimia-
hellivaa-ja-liikkunnallista-ruudutonta-ruutuaikaa/

e Ajastin. https://toytheater.com/classroom-timer/

o Digijoulukalenteri. https://www.canva.com/design/DAFQhE-
Arow/fFmi8HalLQCEXQYYelE WzA/view?utm_content=DAFQhE-
Arow&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink&utm_source=publishsharelink

e Digivinkkeja hahmottamiseen. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/hahmottamisen-hommia
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HAUSJARVI

e Digivinkkeja tutkimiseen. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/heureka

o Digivinkkeja ulkotoimintaan. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/ihan-pihalla

e Eeliksen kevat. Kevaan merkkeja. https://areena.yle.fi/1-50996364

o Erilaisia peleja ja materiaalia. (sivusto englanniksi) https://toytheater.com/

e Google My Maps. Luo omia karttoja ja lisaa paikkoja.
https://www.google.com/intl/fi/maps/about/mymaps/

e Heurekan tempputehdas. https://tempputehdas.heureka.fi/etusivu/tiedetemput/

o Kaikki kaikesta - lastenohjelma teknologiasta. https://areena.yle.fi/1-50992093

e Koodaa- tunne- opi - tehtava. https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/codeweek-
s3/docs/training/FI/CODEWEEK-TRAINING-017-ACTIVITY-01.docx

e Korkeasaaren eldimia. Tietoa ja videoita. https://www.korkeasaari.fi/elaimet/

e Lasten lintuviikko. https://www.birdlife.fi/tapahtumat/lasten-lintuviikko/

e Lempeita danimaisemia luonnosta. https://areena.yle.fi/podcastit/1-65773960

e Luontoliven videot. https://www.youtube.com/@luontolive4239/videos

e Mappa-materiaalipankki. Esim. luonto-, tiede ja ymparistdkasvatus. https://mappa.fi/

e Opas varhaiskasvatuksen steam-toimintaan. Oulun kaupunki. https://www.steaminoulu.fi/wp-
content/uploads/2023/06/STEAM_vasu_esite_www_valmis.pdf

e Opas videoiden tuottamiseen leikillisesti pienten lasten ryhmissa.
https://kavi.fi/sites/default/files/documents/meidanjutustatuttu.pdf

e Opetellaan uimapukusaanté. https://yle.fi/aihe/a/20-10003941

e Palapeleja, myds omasta kuvasta. https://papunet.net/pelit/palapelit

e Pallo-assat materiaali. Kestava kehitys. https://polkuedu.fi/palloassat-opetusmateriaalit/

e Pihkametsan tarinoita. https://sites.google.com/edu.sotkamo.fi/pihkametsa/etusivu

e Pikkulin puuhasivut. https://www.pikkuli.fi/puuhaa/puuhasivut/

e Qr koodeja tekoalyn avulla. https://grx.codes/

e QR-koodi generaattori. https://www.qr-koodit.fi/generaattori

e Sahkodinen noppa. https://sisalto.sanomapro.fi/tiedostot/noppa/noppa.html

e Tee omia tehtdvia (esim. onnenpydra, |I6yda pari, puuttuva sana, totta vai tarua) tai kayta
toisten tekemia tehtavia https://wordwall.net

e Tellustajat. Ekotekoja. https://areena.yle.fi/1-50580086

e Tiedekasvatus ideoita. https://blogs.helsinki.fi/pikku-jipot/tutkimussalkku/

e Tiedeleikki ideoita. https://teachers.kidescience.com/fi

e Tiedonjyva-ohjelmasarja. https://yle.fi/aihe/artikkeli/2019/03/13/nain-teet-tiedonjyvan-kokeet-
kotona

e Tulostettavaa materiaalia. (sivusto englanniksi) https://classplayground.com/

e Vinkkeja luontotoimintaan. https://www.suomenlatu.fi/ulkoile/lastentoiminta/lasten-ja-
perheiden-ulkoiluvinkit/varhaiskasvatus.html

e Vinkkeja ohjelmointiin. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/0ho-ohjelmointia

e  WWEF:n luontolive videot.
https://www.youtube.com/playlist?list=PLpYRmzZCx_yBE4jZ5luN04CQFyJRahecw

e Adnen voimakkuuden mittari https://bouncyballs.org/
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HAUSJARVI

Kasvan, 1liikun ja kehityn

e Arjen kesyttamd. Materiaalia arjen tilanteisiin. https://omahame.fi/arjen-kesytys-lapsiperheille

e Eldinlasten Rauhametsa - Mielenterveystaitoja. Sahkdinen opetusmateriaali.
https://mieli.fi/materiaalit-ja-koulutukset/materiaalit/rauhametsa/

e Huomaa hyva-jumppavideot. https://www.youtube.com/@seethegood_fi/videos

e Jekku-janon toimintakortit. https://www.liikunnanaluejarjestot.fi/varhaisvuodet/jekku-
jano/jekku-jano-toimintakortit/

e Jooga-materiaalia. https://www.perhejooga.fi/materiaalia.html

e Liikunnallinen kevatseuranta. https://www.liikunnanaluejarjestot.fi/varhaisvuodet/jekku-
jano/liikkunnallinen-kevatseuranta/

e Pallo-assat materiaali. Kestava kehitys. https://polkuedu.fi/palloassat-opetusmateriaalit/

e Pikkulin tunnetaitoharjoituksia. Toimii selaimessa.
https://www.pikkuli.fi/opi/tunnetaitoharjoitukset/

e Rentoudu nallen kanssa. https://areena.yle.fi/podcastit/1-50565953

e Ruokatutkan materiaaleja. https://www.ruokatutka.fi/

e Skillilataamo - motoriset taidot. https://innostunliikkumaan.fi/skillilataamo/

e Taran tarina - animaatio lapsille kehon ja mielen vahvistamiseen. https://mieli.fi/materiaalit-ja-
koulutukset/materiaalit/taran-tarina-animaatio-lapsille-kehon-ja-mielen-vahvistamiseen/

e Tunnekiekko ja kortit. Oppi&ilo. https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/sanoma-
public/spro/online/markkinointi/static/prod/kyselyt/1169.pdf

e Vahvuusdiplomit. Palloassat. https://www.ympyraiset.fi/page/20

e Vireysmittari. Vaestoliitto. https://www.hyvakysymys.fi/uploads/2022/06/726b39b2-
vireysmittari-varillisena.pdf?fbclid=IlwzZXh0bgNhZWOCMTEAAR3O008AEZUwqcetO3Kjap1lczb2-
Tr8I0bEX|srZZeJU1khVWZUGMLL5qg_aem_AYLjkYJAEeYPI1JU6T2DGavF2gDAYhAMKmM8VazD_gn
NruNDVxMwGtIWFfMfPCLiaJfojB50cTeeEy-_tqrNxb0G

Tietoa henkilostolle

e Artikkeli - Miksi jo varhaiskasvatuksessa harjoitellaan digitaitoja?
https://opi.tampere.fi/digiihanavakajaesiopetus/blogi/miksi-jo-varhaiskasvatuksessa-
harjoitellaan-digitaitoja/

o Artikkeli - Nakoaloja teknologisoituvaan ja verkottuvaan leikkiin. https://leikkipaiva.fi/nakoaloja-
teknologisoituvaan-ja-verkottuvaan-leikkiin/

e Digipedagogiikan poluilla. Espoon kaupunki.
https://drive.google.com/file/d/ThAQVKXnAcNGnyoPXckpnEBMQO_xGTFq1/view

e Digisti pedan dokumentointia. Pedagoginen dokumentointi Vantaan kaupunki.
https://sites.google.com/eduvantaa.fi/varhainoppivavantaa/kokeellinen-
oppimisymp%C3%A4rist%C3%B6-digisti-pedan-dokumentointia

e Digivinkkeja liikkkumiseen. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/liikett%C3%A4-niveliin

e Erityisopetus linkkipankki. https://sites.google.com/view/erityisopetus/linkkipankki

e Inklusiivinen digipedagogiikka varhaiskasvatuksessa.
https://drive.google.com/file/d/1MvLAhg3ulmOuCCJhl4AwIRIAxx5gK]KC/view
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HAUSJARVI

e Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaation linjaukset 2027. OKM.
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/164853/0KM_2023_17.pdf?sequence
=1&isAllowed=y

e Kasikirja Steamin maailmaan. Oulun kaupunki. https://www.steaminoulu.fi/wp-
content/uploads/2022/05/STEAM-kasikirja.pdf

¢ Liedon kunnan video uusista lukutaidoista (n. 4min) minuuttia.
https://www.youtube.com/watch?v=YZgw52vpYns

e Mediataito kuuluu kuvaan varhaiskasvatuksessa.
https://www.mediataitokoulu.fi/kuuluukuvaan.pdf

e Opetushallituksen digitaalinen osaaminen-sivusto. https://www.oph.fi/fi/digiosaaminen

e Tietosuoja varhaiskasvatuksessa ja perusopetuksessa. Oph. https://www.oph.fi/fi/opettajat-ja-
kasvattajat/tietosuojaosaaminen-varhaiskasvatuksessa-ja-perusopetuksessa

e Varhaiskasvatuksen digiosaaja-webinaari. Oph.
https://www.youtube.com/watch?v=VMgFKIAExMw

e Varhaiskasvatuksen, esi- ja perusopetuksen digitalisaation tavoitetila. OKM.
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/165249/0KM_2023_45.pdf?sequence
=1&isAllowed=y

e Vauvana ja taaperona digiajassa. https://www.mll.fi/vanhemmille/tietoa-lapsiperheen-
elamasta/hyvinvointia-digiajassa/vauvana-ja-taaperona-digiajassa/

¢ Yle Digitreenit: Nain |0ydat vapaasti kaytettavia kuvia.
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2017/01/12/digitreenit-14-vapaasti-kaytettavat-kuvat

Vinkki- ja materiaali sivustoja

e Avointen oppimateriaalien kirjasto. Hankkeissa toteutettuja materiaalia yms.
https://ace.fi/#/etusivu

e Digi-ihana vaka ja esiopetus. Tampere. https://opi.tampere.fi/digiihanavakajaesiopetus/

o Digipedagogiikan tueksi. Kirkkonummen Digimajakka.
https://sites.google.com/edu.kirkkonummi.fi/ulappa/ulappa/digimajakka

e Digitsemppausta pedagogiikkaan. Vantaan kaupunki.
https://sites.google.com/eduvantaa.fi/varhainoppivavantaa/digitsemppaus

e Freeed. Oppimateriaalien jakamiseen ja etsimiseen. https://www.freeed.com/

e Kolmiopeda. https://linktr.ee/KOLMIOPEDA

e Kuvilla - lImaiset materiaalit. https://sites.google.com/view/kuvilla/ilmaiset-materiaalit

e Materiaali linkkipankki. https://sites.google.com/view/erityisopetus/linkkipankki

e Mieli ry materiaaleja. https://mieli.fi/materiaalit-ja-koulutukset/materiaalit/material-target-
group/lapset/

¢ Neuvokas perhe - materiaalit. https://neuvokasperhe.fi/ammattilaiset/materiaalit/

e Oppi&ilo materiaalia. https://www.oppijailo.fi/tekemista-lapsille-kotiin

e Oppimateriaalihakupalvelu. https://finna.fi/

e Papunet kuvasivut. Asiaa ja ohjeita kuvitettuina eri aihealueista. https://web.papunet.net/kuva/

e Papunet. https://papunet.net/

e Pienten pedagogiikkaa. Materiaalia varhaiskasvattajien kayttoon.
https://linktr.ee/pientenpedagogiikkaa

e Puro education. Erilaisia digitehtdvia. https://puro.education/

e Ryhmadrenki. Materiaalia, leikkeja, ideoita. https://ryhmarenki.fi/
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https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/164853/OKM_2023_17.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/164853/OKM_2023_17.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.steaminoulu.fi/wp-content/uploads/2022/05/STEAM-kasikirja.pdf
https://www.steaminoulu.fi/wp-content/uploads/2022/05/STEAM-kasikirja.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=YZgw52vpYns
https://www.mediataitokoulu.fi/kuuluukuvaan.pdf
https://www.oph.fi/fi/digiosaaminen
https://www.oph.fi/fi/opettajat-ja-kasvattajat/tietosuojaosaaminen-varhaiskasvatuksessa-ja-perusopetuksessa
https://www.oph.fi/fi/opettajat-ja-kasvattajat/tietosuojaosaaminen-varhaiskasvatuksessa-ja-perusopetuksessa
https://www.youtube.com/watch?v=VMgFKiAExMw
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/165249/OKM_2023_45.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/165249/OKM_2023_45.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.mll.fi/vanhemmille/tietoa-lapsiperheen-elamasta/hyvinvointia-digiajassa/vauvana-ja-taaperona-digiajassa/
https://www.mll.fi/vanhemmille/tietoa-lapsiperheen-elamasta/hyvinvointia-digiajassa/vauvana-ja-taaperona-digiajassa/
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2017/01/12/digitreenit-14-vapaasti-kaytettavat-kuvat
https://aoe.fi/#/etusivu
https://opi.tampere.fi/digiihanavakajaesiopetus/
https://sites.google.com/edu.kirkkonummi.fi/ulappa/ulappa/digimajakka
https://sites.google.com/eduvantaa.fi/varhainoppivavantaa/digitsemppaus
https://www.freeed.com/
https://linktr.ee/KOLMIOPEDA
https://sites.google.com/view/kuvilla/ilmaiset-materiaalit
https://sites.google.com/view/erityisopetus/linkkipankki
https://mieli.fi/materiaalit-ja-koulutukset/materiaalit/material-target-group/lapset/
https://mieli.fi/materiaalit-ja-koulutukset/materiaalit/material-target-group/lapset/
https://neuvokasperhe.fi/ammattilaiset/materiaalit/
https://www.oppijailo.fi/tekemista-lapsille-kotiin
https://finna.fi/
https://web.papunet.net/kuva/
https://papunet.net/
https://linktr.ee/pientenpedagogiikkaa
https://puro.education/
https://ryhmarenki.fi/

HAUSJARVI

e Uudenkaupungin digivinkkeja. https://linktr.ee/ukivakadigi

e Vakadigi Turku. Ideoita ja materiaalia digipedagogiikkaan. https://blog.edu.turku.fi/vakadigi/

e Vakakoppa. Materiaalia varhaiskasvatukseen. https://vakakoppa.fi/materiaalia/

e Varhaista aikaa- materiaalipankki.
https://onedrive.live.com/?authkey=%21AGJ2ALIk%5FdTi9e0&id=74FBFO4A6BA26DB%211230&c
id=074FBF04A6BA26DB

o Vinkkeja digipedagogiikkaan.
https://peda.net/p/jani.kuosmanen%40kirkkonummi.fi/digitaalinen-osaaminen-
varhaiskasvatuksessa/luovaa-tuottamista

e Varinautit. Tulostettavaa materiaalia eri aihealueista.
https://www.varinautit.fi/varinautit/materiaali/
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https://linktr.ee/ukivakadigi
https://blog.edu.turku.fi/vakadigi/
https://vakakoppa.fi/materiaalia/
https://onedrive.live.com/?authkey=%21AGJ2ALlk%5FdTi9eo&id=74FBF04A6BA26DB%211230&cid=074FBF04A6BA26DB
https://onedrive.live.com/?authkey=%21AGJ2ALlk%5FdTi9eo&id=74FBF04A6BA26DB%211230&cid=074FBF04A6BA26DB
https://peda.net/p/jani.kuosmanen%40kirkkonummi.fi/digitaalinen-osaaminen-varhaiskasvatuksessa/luovaa-tuottamista
https://peda.net/p/jani.kuosmanen%40kirkkonummi.fi/digitaalinen-osaaminen-varhaiskasvatuksessa/luovaa-tuottamista
https://www.varinautit.fi/varinautit/materiaali/

