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Digitaalinen toiminta varhaiskasvatussuunnitelman ja
esiopetuksen opetussuunnitelman perusteissa

Digitaalisuus on osa yhteiskuntaaq, jossa lapsi kasvaa. Digitaalista osaamista tarvitaan inmisten
vdlisess@ vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa toimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen
osaamisen vahvistaminen edistGd lasten koulutuksellista tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen
tehtévand on yhteistydssd kotien kanssa tukea lapsen ymmarrysté digitaalisuudesta. Lasten
kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaalisuuden roolia arkieldimdssd. Digitaalisia valineitd,
sovelluksia ja ympdristojd hyddynnetddn dokumentoinnissa, leikeissd, vuorovaikutuksessa,
peleissd, futkimisessa, liikkumisessa sekd ftaiteellisessa kokemisessa ja fuottamisessa.
Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja tuottaa sisaltdjd itse ja yhdessd muiden lasten kanssa
kayttden apuna digitaalisia vdélineitd edistavat lasten luovan agjattelun ja yhteistoiminnan
taitoja sekd monilukutaitoa. Henkildstd ohjaa lapsia digitaalisten ympdaristéjen monipuoliseen,
vastuulliseen ja turvalliseen kayttéon. (Opetushallitus 2022, 28.)

Varhaiskasvatuksessa mediakasvatuksen tehtdvand on tukea lasten mahdollisuuksia toimia
akfiivisesti ja ilmaista itseddn yhteisdssédn. Lasten kanssa tutustutaan eri medioihin ja
kokeillaan median fuottamista leikinomaisesti turvallisissa ympdristdissd. Lasten eldmdadn
littyvad mediasisaltéd ja sen todenmukaisuutta pohditaan yhdessé lasten kanssa. Samalla
harjoitellaan kehittyvad lahde- ja mediakriittisyyttd. Lapsia ohjataan kayttdmdadn mediaa
vastuullisesti oftaen huomioon oma ja toisten hyvinvointi. Mediassa esiintyvid teemoja
voidaan kdasitelld lasten kanssa esimerkiksi likunnallisissa leikeiss@, piirtdmalld tai draaman
keinoin. (Opetushallitus 2022, 50.)

Teknologiakasvatuksen tavoitteena on kannustaa lapsia tutustumaan tutkivaan ja
kokeilevaan tydtapaan. Lapsia ohjataan myds havainnoimaan ympdristén teknologiaa ja
keksim&dn omia luovia ratkaisuja. Lapsia rohkaistaan tekemdadn kysymyksid, etsim&adn niihin
yhdessd vastauksia ja tekemdadn padtelmid. Lasten kanssa havainnoidaan arjessa esiintyvic
teknisid ratkaisuja ja tutustutaan digitaalisiin laitteisiin ja sovelluksiin seké& niiden toimintaan.
Erityist& huomiota kiinnitetddn koneiden ja laitteiden turvalliseen kayttdédn. Lapsille tarjotaan
mahdollisuuksia toteuttaa omia ideoitaan esimerkiksi rakennellen eri materiaaleista sek&
kokeilla eri laitteiden foimintaa. Lapsia kannustetaan kuvailemaan tekemiddn ratkaisuja.
Pulmia ratkotaan ja onnistumisista iloitaan yhdessd. Tavoite on, eftd lasten omakohtaisten
kokemusten myotd herédd ymmarrys siitd, eftd teknologia on ihmisen toiminnan
aikaansaamaa. Toiminnassa voidaan hyddyntdd lahiympdristdn teknologisia ratkaisuja,
esimerkiksi leluja ja muita arjen teknologisia ratkaisuja, ja tutkia niiden toimintaperiaatteita.
(Opetushallitus 2022, 51.)

Esiopetus

Tieto ja viestintGteknologinen osaaminen on tarked& kansalaistaito. Sitd tarvitaan lasten ja
perheiden arjessa, ihmisten  vdlisesséd  vuorovaikutuksessa ja  yhteiskunnallisessa
osallistumisessa. Se on osa monilukutaitoa sek@ media ja opiskelutaitoja, joita tarvitaan
opiskelussa ja tydeldmdssa. Esiopetuksen tehtdvéa on kofien rinnalla edistéd lasten fieto ja
viestintateknologista  osaamista.  Opetuksessa  tutustutaan  erilaisin - fieto  ja
viestintateknologisiin vdlineisiin, palveluihin ja peleihin. Tieto ja viestintGteknologian avulla
tuetaan lasten vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja sekd vahitellen kehittyvad kirjoitus ja
lukutaitoa. Mahdollisuudet kokeilla ja fuottaa itse edistdvat lasten luovan agjattelun ja
yhteistoiminnan taitoja. Lapsia ohjataan omaksumaan turvallisia ja ergonomisia kayttétaitoja.
Esiopetuksessa  kaytetddn ja sovelletaan myds tieto- ja  viestintaGteknologiaa
tarkoituksenmukaisella  favalla.  Monipuolisten  tydtapojen kayttd  edellyttad, efté
oppimisympdristdissd on riittévasti erilaisia leikkiin ja opetteluun soveltuvia materiaaleja,
havainto~ ja tydvdlineitd sek& mahdollisuuksia kayttéd tieto~ ja viestintGteknologiaa.
Opetushallitus 2015, 9, 13, 15.)
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Erilaisten viestien tulkitseminen ja tuottaminen suullisesti ja viestinnan valineitd kayttden ovat
osa vahitellen kehittyv&d monilukutaitoa sekd tieto ja viestint@teknologista laajaalaista
osaamista. Lapsia innostetaan tarinoiden tekemiseen ja taitoa harjoitelloan esimerkiksi
saduttamalla tai digitarinoita tekemalld. Lasten lukutaidon kehittymistéd tuetaan jariestamallé
heille mahdollisuuksia leikiliseen kirjoittamiseen ja omien tekstien fuottamiseen fieto- ja
viestintGteknologiaa kdayttden. Lasten kanssa futustutaan medican ja kokeillaan median
tuottamista leikinomaisesti. Mediatarjonnan sisaltéd ja todenmukaisuutta pohditaan yhdessé
lasten kanssa. Erityisen tarke&d opetuksen littédminen lasten kokemusmaailmaan ja heiddn
toimintaympdristédnsé on matemaattisten taitojen opettelussa sek& teknologia- ja
ympdristékasvatusten  toteuttamisessa. Tehtdvdnd on myds vahvistaa lasten
luonnontuntemusta ja luontosuhdetta sekd tutustua arjen teknologiaan. Lapsia ohjataan
myos havainnoimaan ympdristdn teknologiaa sek& kokellemaan ja keksimddn omia
ratkaisuja. Opetuksessa hyddynnetddn muun muassa leikkejd, pelejd ja tarinoita sekd tieto-
ja viestinta@teknologiaa. (Opetushallitus 2015, 18- 22.)

Lasten kanssa havainnoidaan ja pohditaan arjessa esiintyvid teknologisia ratkaisuja ja niiden
ominaisuuksia ja toimivuutta. Opetuksessa tuodaan esille, ettd teknologia on ihmisen luovan
foiminnan aikaansaamaa. Lapset tutustuvat teknologiaan keksimdalld, askartelemalla ja
rakentamalla itse erilaisia rakenteita ja ratkaisuja eri materiaaleja hyddyntden. Lapsia
kannustetaan kuvailemaan tekemiddn ratkaisuja. Opetuksessa voidaan hyddyntdd
oppimisympdristdjen vdlineiden liséksi esimerkiksi lasten omia leikkikaluja ja miettid niiden
toimintaperiaatteita. Opetuksessa harjoitellaan I&hilikenteessd likkumisen sadantdja sekd
furvallista toimintaa tieto- ja viestint@teknologisissa ympdristdissd  ikdkaudelle sopivalla
tavalla. (Opetushallitus 2023, 23- 24.)

Laaja-alaisen osaamisen osa-alueet

Lagjao-alainen osaaminen muodostuu tietojen, taitojen, arvojen, asenteiden ja tahdon
kokonaisuudesta. Osaaminen tarkoittaa myds kykyd kayttad tietoja ja taitoja sekd toimia
filanteen edellyttdmalld tavalla. Tietojen ja taitojen kayttdmiseen vaikuttavat lasten
omaksumat arvot ja asenteet sekd tahto toimia. Laaja-alaisen osaamisen tarve nousee
ympdardivin maailman muutoksista. Ihmisend kasvaminen, opiskelu, tyonteko sekd
kansalaisena toimiminen nyt ja tulevaisuudessa edellyttavat tiedon- ja taidonalat ylittavad ja
yhdist&vad osaamista. Laaja-alaisen osaamisen kehittyminen edist&d lasten kasvua yksildiné
ja yhteisénsa jasenind. (Opetushallitus 2022, 25-26.)

Laadukas pedagoginen ftoiminta vahvistaa lasten laagja-alaista osaamista. Laaja-alaisen
osaamisen kehittymiseen vaikuttaa se, miten varhaiskasvatuksessa toimitaan, miten eri
oppimisympdristdjd kaytetddn sekd miten lasten hyvinvointia ja oppimista tuetaan. Laagja-
alaisen osaamisen tavoitteet otetaan huomioon toimintakulttuurin ja oppimisympdristdjen
kehittGmisessd sekd kasvatuksessa, opetuksessa ja hoidossa. (Opetushallitus 2022, 26.)
Digitaalinen osaaminen / Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen on yksi laaja-alaisen
osaamisen osa-alueista.

Laaja-alaisen osaamisen osa-alueet:

Digitaalinen
Kulttuurinen 9 /

o n a Itsesta Tieto- ja Osallistuminen
:JG?:‘Ii: é?\ vsz‘:g\zli:‘(ﬁ?ﬁ s huolehtiminen Monilukutaito viestintd- ja
PP ja iimaisu ja arjen taidot teknologinen vaikuttaminen
osaaminen
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Oppimisen alueet

Oppimisen alueet kuvaavat varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan keskeisid tavoitteita
ja sisaltéja. Ne ohjaavat henkildstdéd monipuolisen ja pedagogisen tfoiminnan suunnittelussa
ja toteuttamisessa yhdessé lasten kanssa. Lapsilla on oikeus saada monipuolisia kokemuksia
oppimisen eri alueista. Oppimisen alueet eivat ole erikseen toteutettavia, toisistaan irrallisia
kokonaisuuksia, vaan niiden aihepiirej@ yhdistetddn ja sovelletaan lasten mielenkiinnon
kohteiden ja osaamisen mukaisesti. Oppimisen alueita yhdistelevé ja soveltava pedagoginen
toiminta mahdollistaa asioiden ja ilmididen laaja-alaisen tarkastelun ja tutkimisen. Lasten
mielenkiinnon kohteet ja kysymykset ovat toiminnan keskeinen ldhtékohta. Aihepiirit voivat
nousta esimerkiksi leikeistd, saduista, retkistd tai spontaaneista vuorovaikutustilanteista lasten
ja henkildstdn kesken tai lasten keskindisessd vuorovaikutuksessa. Tapa, jolla oppimisen
alueiden tavoitteita kdasitellddn, vaihtelee valittujen aihepiirien, tilanteiden ja lasten
oppimisen mukaan. (Opetushallitus 2022, 44.)

Oppimiskokonaisuuksina toteutetun opetuksen tavoitteena on tukea lasten kokonaisvaltaista
kasvua ja hyvinvointia sekd tarjota monipuolinen perusta heidédn osaamisensa edistymiselle.
Leikki ja muut lapsille ominaiset tavat oppia ja tydskennelld ovat opetuksen ja toiminnan
lahtokohtana. Oppimiskokonaisuuksien kesto ja toteutustapa vaihtelevat valitun aihepiirin,
filanteen ja lasten oppimisen etenemisen mukaan. Lapset osallistuvat
oppimiskokonaisuuksien suunnitteluun ja toteutumisen arviointiin opettajan ohjauksessa. On
tarkedd, ettd jokaisella lapsella on mahdollisuus oppia ja tydskennelld omaan tahtiinsa seké
kehittd& taitojaan vuorovaikutuksessa toisten lasten, opettajan ja muun henkildstén kanssa
monipuolisissa oppimisympdristdiss@. Oppimiskokonaisuuksien tehtdva on tarjota lapsille uusia
ja innostavia oppimiskokemuksia sek& mahdollisuuksia tydskennell& kullekin lapselle sopivia
oppimisen haasteita sisdltdvien tehtdvien parissa. Opetuksessa otetaan huomioon lasten
erilaiset tuen tarpeet ja annetaan lapsille riittavasti fukea heti tuen tarpeen iimetessa.
(Opetushallitus 20215, 17.)

Kielten rikas maailma limaisun monet muodot Mind ja meidén yhteisdmme
«Kielelliset taidot ja *Musiikilinen *Eettinen ajattelu
valmiudet *Kuvallinen «Katsomuskasvatus
*Kielelliset identiteetit eSanallinen *Lahiyhteisdbn menneisyys,

«Kehollinen nykyisyys ja tulevaisuus
«Kasitydllinen *MEDIAKASVATUS
/Tufkin ja toimin vmpdrisféssdni\ Kasvan, likun ja kehityn
*Matemaattinen gjattelu e Lilkkkuminen
*Ympdristokasvatus *Ruokakasvatus
*TEKNOLOGIAKASVATUS eTerveys ja turvallisuus
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Digitaalinen toiminta Janakkalan kunnan
varhaiskasvatussuunnitelmassa

Media ja mediakulttuuri ndkyvat pienen lapsen eldmdasséd monella tavalla niin leikeissd,
mielenkiinnon kohteissa, puheissa, leluissa kuin vaatteissakin.  Varhaiskasvatuksen
mediakasvatuksen tarkoituksena on opetella taitoja, joita mediamaailmassa elGmiseen
tarvitaan: faktan ja fiktion erottamista, viestien ymmartédmistd ja tulkitsemista sekd
mediamaailmassa foimimisen peliséantdjd. Mediavdlineet tarjoavat vaylén niin viihteeseen
kuin hydtykayttddnkin, yhden vdalineen itseilimaisuun ja vaikuttamiseen, tarinoiden, ajatusten
ja hetkien tallentamiseen, lapsen kuulemiseen ja osallisuuteen. (Janakkalan kunnan
varhaiskasvatussuunnitelma 2024, 68.)

Varhaiskasvatuksessa  mediaan  futustutaan  uteliaasti  inmetellen,  leikkien  ja
ennakkoluulottomasti kokeillen. Lasten kanssa tutustutaan erilaisiin medioihin, mediavdalineisiin
ja mediasisaltéinin arjessa. Median tarinoihin eldydytddn ja niitd kasitellddn oman ilmaisun
keinoin. Median tuottaminen on leikinomaista ja kokeilevaa yhdessa tekemistd, joka samalla
rohkaisee lapsia luovaan itseilmaisuun. Mediaa kaytet@dn apuna, kun futkitaan yhdessa
lasten kanssa ympdristod, etsit@dn fietoa lapsia kiinnostavista kysymyksistd tai viestitGdan
yhteisist& asioista. Viestinndssad tarpeellisia taitoja, vuorovaikutusta ja toisten huomioimista,
harjoitellaan arjessa. Kokemisen ja tekemisen lomassa opetellaan turvalliseen ja vastuulliseen
mediavdlineiden ja -sis@ltdjen kayttdédon yhdessé aikuisen kanssa. (Janakkalan kunnan
varhaiskasvatussuunnitelma 2024, 68.)

Digiturvataitojen opettelu yhdessé lasten kanssa on tarkedd. Digiturvataidot liittyvat lasten
parempiin oppimistuloksiin ja digitaalisesti akfiiviset lapset omaavat paremmat digitaidot.
Lapsia on hyvé kannustaa kayttédmadn digitaalisia laitteita ja sovelluksia mydnteiselld tavalla
sekd ohjata lapsia sisaltoéihin, jotka edistdvat lapsen luovuutta, oppimista ja yhteistydta
muiden kanssa. Lapsille on hyvé opettaa myods tietojen tarkistamisen taitoja, kriittistd ajattelua
ja kykyé& kyseenalaistaa verkkosisaltdjd lasten ik& huomioiden. Lasten kanssa tydskentelevien
ammatfilaisten on hyvd pysyd myos itse ajan tasalla digitaalisen maailman muutoksista ja
teknologian kehityksest&. (Janakkalan kunnan varhaiskasvatussuunnitelma 2024, 88.)

Digitaalista osaamista tarvitaan ihmisten vdlisessd vuorovaikutuksessa, yhteiskunnassa
foimimisessa ja oppimisessa. Digitaalisen osaamisen vahvistaminen edistdd lasten
koulutuksellista tasa-arvoa. Lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan digitaalisuuden roolia
arkieldmdassa.  Digitaalisia  vdlineitd, sovelluksia ja  ympdristéj@  hyddynnetddn
dokumentoinnissa, leikeissd, vuorovaikutuksessa, peleissd, futkimisessa, liikkumisessa sekd
taiteellisessa kokemisessa ja tuottamisessa. Mahdollisuudet harjoitella, kokeilla ja fuottaa
sisaltoja ifse ja yhdessd muiden lasten kanssa kayttden apuna digitaalisia valineitd edistavat
lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja sekd monilukutaitoa. Henkildstd ohjaa lapsia
digitaalisten ympdaristdjen monipuoliseen, vastuulliseen ja turvalliseen kdyttéon. (Janakkalan
kunnan varhaiskasvatussuunnitelma 2024, 94.)

Digitaalinen toiminta lapsirynmissé on pedagogisesti suunniteltua, aktiivista fekemistd ja osa
lasten arkea sek& kokopdivapedagogiikkaa. Leikki on varhaiskasvatuksessa keskeinen
foimintatapa, myo6s digitaalisissa  ympdristoissd.  Digitaalisten  taitojen  harjoittelu
varhaiskasvatuksessa sisaltdd vuorovaikutusta, aikuisen lasndoloa ja yhdessd tekemistd, ei
vain laitteiden kanssa toimimista. Digitaalisten taitojen opettaminen tukee mm. lasten
vuorovaikutus- ja tunnetaitoja, oppimisen taitoja, vahitellen kehittyvad kirjoitus- ja lukutaitoa,
simé&n ja kd&den koordinaatiota, motorisia taitoja, osallisuutta, luovuutta ja itseiimaisua.
Digitaalinen osaaminen ja mediakasvatus liittyvat vahvasti myos lasten digiturvataitoihin.
(Janakkalan kunnan varhaiskasvatussuunnitelma 2024, 94.)

sy —



Digitaalinen toiminta Janakkalan kunnan
esiopetussuunnitelmassa

Esiopetuksessa tuetaan lasten kuvalukutaidon, peruslukutaidon, numeerisen lukutaidon ja
medialukutaidon kehittymisté. Esiopetuksessa lasten kanssa tutkitaan ja havainnoidaan tieto-
ja viestintateknologian roolia arkieldmdassd sekd tutustutaan erilaisiin digitaalisiin valineisiin,
sovelluksin  ja peleihin. Tieto- ja viestintdteknologian avulla fuetaan lasten
vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja sekd vdhitellen kehittyvad kirjoitus- ja lukutaitoa.
Lapsia ohjataan tieto- ja viestinteknologian turvalliseen ja ergonomiseen kaytoon.
Janakkalan esiopetuksessa Daisy on huoltajien ja esiopetuksen valinen digitaalinen viestinta-
ja yhteydenpitokanava, joka vahvistaa huoltajien osallisuutta. Daisyn pedagoginen
dokumentaatio mahdollistaa lasten osallisuuden oman arkensa dokumentointiin. Lasten
esiopetussuunnitelmat ja kolmitasoisen tuen lomakkeet laaditaan Wilmassa. (Janakkalan
kunnan esiopetussuunnitelma 2023, 7.)

Esiopetuksessa leikillisten  kokeilujen liséksi robotikka kytketddn arjen  ongelmien
ratkaisemiseen, pohtimiseen ja loogisen ajattelun harjoittelemiseen. Mielenkiinnon kohteiden
kautta tutustutaan uusiin k&sitteisiin. Harjoitellaan ohjeiden sanallistamista esimerkiksi Bee-
Botin ja erilaisten koodaamisohjelmien avulla. Tutkitaan ja kokeilloan kaksi- ja
kolmiulotteisuutta sek& opetellaan sijainti- ja suhdekdsitteitd, tutustutaan geometriaan
rakentelemalla (esimerkiksi ohjeiden mukaan legoilla). Tavoitteena on, ettd robotiikka tulee
osaksi esiopetuksen arkea ja jatkuu luontevasti myds alkuopetuksessa. (Janakkalan kunnan
esiopetussuunnitelma 2023, 7.)

Esiopetuksessa tuetaan lasten matemaattisen agjattelun kehittymistd, vahvistetaan heidd@n
suhdettaan luontoon sekd tutustutaan arjen teknologiaan havainnoimalla, tutkimalla,
kokeilemalla ja paattelemalld. Toiminnassa ja dokumentoinnissa hyddynnetddn nykyaikaista
fieto- ja viestintdteknologiaa. Teknologiakasvatuksessa mahdollistetaan ja rohkaistaan lapsia
tutustumaan sekd ideoimaan ja rakentamaan itse arjen keksintdja eri materiaaleja kayttaen.
Opetuksessa hyddynnetddn mediakasvatusta, tekniikkaa ja robofikkaa. Janakkalassa on
kaytossd Daisy yhteistybohjelma huoltajien kanssa, joka mahdollistaa fiedottamisen kodin ja
esiopefuksen  vdlilld  sekd@ pedagogisen dokumentoinnin.  (Janakkalan  kunnan
esiopetussuunnitelma 2023, 22.)




Lapsella on oikeus digitaaliseen osaamiseen

Varhaiskasvatussuunnitelma Digipedagogiikka on

Digitaalisten taitojen ja esiopetuksen N s s
opettaminen ei ole — opetussuunnitelma — Iz;ﬁlsigllgigitqci,i‘:)qé —_— e"g;:‘gﬁ?:;’::‘uﬁﬁﬁ '\‘/g::
mielipide kysymys! velvoittavat digitaalisen xansalaistaiiojd e e

osaamisen vahvistamiseen becagogisia loimintaa
\L Digitaalinen tyéskentely tukee:
e e e *Vuorovaikutus- ja tunnetaitoja
Glabimihe | | oo | sk
hyédyntaa digitaalisia ——> vuorovaikutusta, — -V‘ahl.i'ell‘en Iiehlﬂyvua k_'rjo'"','s' Jallukutaitoa
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vdlineitd hdessd tekemistd *Motorisia taitoja

*Osallisuutta
eLuovuutta, itseilmaisua

Digitaalisen osaamisen kuvaukset

Digitaalisen osaamisen kuvaukset muodostavat kansallisen digitaalisen  osaamisen
viitekehyksen, joka tukee Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden 2022 ja Esiopetuksen
opetussuunnitelman  perusteiden 2018  paikallista  foimeenpanoa.  Osaamisen
yksityiskohtaisella mdadrittelylld edistetddn lasten ja nuorten yhdenvertaisia mahdollisuuksia
saavuttaa opiskelussa, tydeldmdasséd ja yhteiskunnallisessa osallistumisessa  tarvittava
digitaalinen osaaminen. Digitaalisen osaamisen kuvaukset kannustavat digitaalisten
ympdristéjen monipuoliseen kayttddn opetuksessa. Uudet teknologiat mahdollistavat eri-
ik&isille oppijoille aktiivisen toimijan, tuottajan ja tutkijan roolin. Digitaalisen osaamisen
kuvaukset on jaettu kolmeen osa-alueeseen; digitaalinen osaaminen, medialukutaito ja
ohjelmointiosaaminen. (Opetushallitus 2023.)

kaytannon taidot ja median tulkinta ja ohjelmoinnillinen
oma fuottaminen arviointi ajattelu

vastuullisuus ja
turvallisuus tutkiva fy&Skenfely jO
median tfuottaminen tuottaminen
fiedonhallinta, tutkiva

ja luova tyoskentely ohjelmoidut

. toiminta ympdristot ja niissé
vuorovaikutus mediaympdristossa toimiminen




Digitaalinen osaaminen

Digitaalisen osaamisen kokonaisuus muodostuu neljéstd padalueesta: kaytdnnon taidot ja
oma tuottaminen, vastuullisuus ja turvallisuus, tiedonhallinta sekd tutkiva ja luova
tydskentely, vuorovaikutus.

~
Tekniset ([ . B s Yhteisollisyys ja
i Vastuullisuus Tiedonhallinta )
perustaidot osallisuus
o o
| | [
Toiminta eri [ N 1 Tutkiva ja luova
ympadristoissa Tyivalibuus tyoskentely
L\ -
| |
(G = B)
Tuottaminen Ergonomia
& \

Varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa:

» Harjoitellaan yhdesséa perustaitoja, kuten laitteiden furvallista, huolellista ja
tarkoituksenmukaista kayttod

» Hyddynnetddn digitaalisia ympdristdjé pedagogisessa dokumentoinnissa lasten
osallisuus huomioiden.

» Kaytetéddn digitaalisia valineitd lasten omien sis@ltéjen tuottamisessa sekd luovassa
tyoskentelyssa.

» Tutustutaan tiedonhakuun ja futkivaan tyéskentelyyn digitaalisuutta hyédyntden.

» Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja vastataan lasten digitaalista maaiimaa
koskeviin aloitteisiin sekd keskustellaan niistd.

Digitaalisen osaamisen keskeisia kdsitteitd ovat:

» Digitaadlinen palvelu: opetuksen ja varhaiskasvatuksen kaytdssa olevat sovellukset ja
ohjelmat.

» Digitaalinen ympdristd: kaikki opetuksen ja varhaiskasvatuksen kdytdssa olevat
digitaaliset ratkaisut, palvelut, laitteet ja valineet.

» Teksti: tekstit, jotka voivat olla sanallisten, kuvallisten, auditiivisten, numeeristen ja
kinesteefttisten symbolijarjestelmien sekd ndiden yhdistelmien avulla ilmaistua fietoa.

s —




Kaytannon taidot ja oma tuottaminen - Tekniset perustaidot
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Henkilostd varmistaa,
ettd digitaalista
osaamista edistavat
vdlineet ovat
tarkoituksenmukaisessa
kaytossa.

Tarvittaessa henkilosto
informoi
varhaiskasvatuksen
jariestajad
oppimisympdristdd
koskevista puutteista.

Henkildstd osallistuu
mahdollisuuksien
mukaan digitaalisen
osaamisen
edistdmiseen liittyvadn

tdydennyskoulutukseen.

Henkilosto tietaq,
mista saa
digitaalisten
ympdristéjen kayton
tukea, ja hakee sitd
tarvittaessa.

Henkilosto keskustelee
huoltajien kanssa
mahdollisesta lasten
omien vdlineiden ja
laitteiden kaytosta.

Henkilésto tekee
oppimisympdaristéssa
olevat vdlineet ja
laitteet lapsille tutuksi.
Lasten kanssa
opetellaan, etté
teknologia on
luonteva osa
oppimisymparistod.

Henkiléstd nayttaa
esimerkkia teknologian
tarkoituksenmukaisesta
kaytosta arjessa.

Tutkitaan ja
ihmetellaan
teknologiaa arjen
ympdristoissd.

Tutkitaan lasten omia
leluja ja niiden
toimintaperiaatteita.

Lasten kanssa
opetellaan laitteiden
ja valineiden
turvallista ja
huolellista kayttoa.

Opetellaan
kdynnistamadn ja
sammuttamaan
mobiililaite.

Laitetta opetellaan
lataamaan.

Harjoitellaan
kayttdmadn
mobiililaitteen
ominaisuuksia ja
toiminnallisuuksia.

Opetellaan
nimedmadn vdlineitd

Tutkitaan ja kokeillaan
erilaisia

Lasten kanssa
harjoitellaan erilaisia

Keskustellaan siitd,
mik& on internet.

ja tunnistamaan ndppdimistoja. tapoja ohjata laitetta. Lasten kanssa
yleisimpi@ symboleja. opetellaan, mikd on
selain ja mitd
selaaminen
tarkoittaa.
Lisaksi esiopetuksessa: Opetellaan Opetellaan digitaalisten : Opetellaan
ndppdintaitoja ja ympdristéjen kayttd- ja laatimaan ja
Havainnoidaan ja nAppdimistdn kdytdn toimintaperiaatteisiin noudattamaan
tutustutaan arjen alkeita sekd littyvad sanastoa yksinkertaisia
teknologiaan ja tutustutaan hiiren digitaalisiin
keskustellaan kayttoon. palveluihin liittyvid

teknologian
merkityksestd lasten
eldmassa.

ohjeita.
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Kaytdnnon taidot ja oma tuottaminen - Toiminta eri ympdristoissa

Henkildstd tuntee ja kayttad
tarkoituksenmukaisesti lapsen varhaiskasvatusta
ja esiopetusta koskevia digitaalisia palveluvita.

Digitaalisia palveluita kaytetddn pedagogisessa
dokumentoinnissa akfiivisesti.

Digitaalisia ymparistoja hyddynnet&dn osana
kehityksen ja oppimisen tukea.

Digitaalisia ymparistoja hyddynnetdadn
oppimisympdristdssé moniaistisesti.

Lasten kanssa tutustutaan kokeillen ja leikitellen
sovelluksiin oppimisen alueiden aihepiirien
kautta.

Lasten kanssa pelataan ja tutkitaan pelien
logiikoita.

Lasten kanssa keksitddn uvusia ja muokataan
tuttuja peleja.

Hyddynnetddn digitaalisten ympdristdjen
pelillisia elementteja.

Lisaksi esiopetuksessa:

Kaytetddn sovelluksia monipuolisesti ja
havainnoidaan niiden keskeisia
toimintaperiaatteita.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen - Tuottaminen

Lasten kehittyvad kirjoitus- ja lukutaitoa
tuetaan digitaalisten ympdaristdjen avulla.

Digitaalisia ympdristéja hyddynnetddn kielella
leikittelyssa.

Pelataan pelejd, jotka kannustavat
tuottamaan omaa sisaltoa.

Kuvataan, videoidaan ja muokataan sisaltod
yksinkertaisilla toiminnoilla.

Tehdddn kuva- ja videoprojekteja.

Sadutettaessa hyodynnetddan digitaalisia
ymparistéja

Tehdddn omia ja yhteisid digitaalisia kirjoja
lagjan tekstikasityksen mukaisesti.

Harjoitellaan leikillista lukemista ja
kirjoittamista.

Tehdddn yksinkertaisia diagrammeja.

Tehddan leikillisiad animaatioita.

Lisdksi esiopetuksessa:

Tuotetaan ja tulkitaan viesteja digitaalisissa
ympdristoissa. Tuotetaan teksteja laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Kasitellaan kuvia ja videoita monipuolisesti,
leikillisesti ja kokeillen.

s —



Vastuullisuus ja turvallisuus — Vastuullisuus

Henkilostd keskustelee huoltajien kanssa Henkildsto kertoo huoltajille henkilotietojen
digitaalisten ympdristdjen kaytostd ja : kasittelysta varhaiskasvatuksessa (ml. Varda)
toimintatavoista. i varhaiskasvatuksen jarjestdjan ohjeiden

i mukaisesti.

...........................................................................................................................................................................................................................................................................

Henkilostd varmistaa, ettd kaikki huoltajat Virallinen ja epavirallinen viestinta erotetaan
paasevat tiedon aarelle digitaalisissa palvelvissa. : toisistaan.

...........................................................................................................................................................................................................................................................................

Henkilostd sopii huoltajien kanssa kuvien Henkilostd huolehtii tietosuojasta lasten kuvien ja
ottamisesta ja julkaisemisesta seka lapsen : fuotosten julkaisussa.
tuotosten julkaisemisesta. :
Pedagogiseen dokumentointiin littyen lasten Lapselta pyydetadn lupa hdnen kuvansa ja
kanssa keskustellaan kdytossd olevista : fuotoksensa julkaisemiseen. Lasten kanssa
digitaalisista palveluista. i opefellaan, ettd kuvan ottamiseen ja julkaisuun
! tulee olla lupa.
Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja Lapsille tarjotaan vain ika- ja kehitystasoon
sen ajankohtaisiin ilmicihin. : sopivaa sisaltéa.
Lisaksi esiopetuksessa: Keskustellaan tekijanoikeuksista ja siitd, ettd
: toisen tuottaman sisallon kayttoon tulee aina olla
Henkilosto kertoo huoltgjille henkilotietojen i lupa.

kasittelysta esiopetuksessa (ml. Koski)
esiopetuksen jarjestdjan ohjeiden mukaisesti.

Turvallisia digitaalisia palveluja kdytetadn Lasten kanssa keskustellaan kestavasta
vuorovaikutuksen tukena. : teknologian kdyt6sta ja siitd, ettd teknologian

i vusiminen ja kdaytté kuluttavat luvonnonvaroja.

Vastuullisuus ja turvallisuus - Turvallisuus

Henkildstd tuntee tietosuoja- ja Henkildstd tietdd, mitd turvakielto tarkoittaa, ja osaa
tietoturvaohjeet ja noudattaa niitd. i kertoa furvakiellon alaisten fietojen kdsittelysta

i perheille varhaiskasvatuksen jarjestdjdn ohjeiden
i mukaisesti.

...........................................................................................................................................................................................................................................................................

Henkiléstd kunnioittaa lapsen Digitaalisiin palveluihin tutustumisessa kiinnitet&an
yksityisyydensuojaa digitaalisissa : erityista huomiota turvallisuuteen.

ympdristoissd. :

Lasta kannustetaan kerftomaan Lasten digitaalista maailmaa koskeviin aloitteisiin
kokemuksistaan digitaalisissa palveluissa i tartutaan ja niista keskustellaan.

Harjoitellaan kehittyvéad kriittista lukutaitoa. i Keskustelloan ikarajoista ja niiden merkityksestd sekda

i tutustutaan niité ohjaaviin symboleihin.

...........................................................................................................................................................................................................................................................................

Lisaksi esiopetuksessa: i Opetellaan, kuinka toimia, jos digitaalisessa
palvelussa kohtaa ongelman.

Tutustutaan turvalliseen toimintaan :
digitaalisissa palveluissa. Lasten kanssa
opetellaan turvallisen toiminnan

perusperiaatteita.

Lasten kanssa keskustellaan salasanoista ja Lasten kanssa pohditaan ja arvioidaan verkossa
kaytdajatunnuksista sekd siitd, miksi niitd ei : olevan tiedon luonnetta ja luotettavuutta.

jaeta. :
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Vastuullisuus ja turvallisuus — Ergonomia
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Lapsille tarjotaan laadukasta sisaltoa niin
kayttajalahtoisyyden kuin pedagogiikankin
nakokulmasta.

Suositaan liikkkumiseen kannustavia digitaalisia
ympdaristéja.

Lasten kanssa kaytetddn lasten kayttéon
soveltuvia digitaalisia ympdristojd.

Varmistetaan, ettd valineet ja laitteet ovat
lapsille saatavilla siten, ettd ne kannustavat
lasta hyodyntamadn niita leikissa ja
oppimisessa.

Kiinnitet@dn lapsen huomiota toiminnan
tauottamiseen ja hyviin tyéasentoihin.

Venytellaan, jumpataan ja liikutaan
saanndllisesti.

Opetellaan kiinnittdmadn huomiota
ddnenlaatuun ja -voimakkuuteen.

Opetellaan kiinnittGmdadan huomiota
valaistukseen ja nayton kirkkauteen sekd&
saatédmaan niita.

Lapset saavat kokemuksia pitkajanteisesta
toiminnasta digitaalisissa ympdaristoissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Harjoitellaan hyvéd ergonomiaa ja
tavottamista.

(Taulukoiden IGhde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)

sy —
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Tiedonhallinta, tutkiva ja luova tyéskentely - Tiedonhallinta

Tutustutaan tiedonhakuun hakemalla tietoa lapsia
kiinnostavista asioista sekd ajankohtaisista aiheista
ja ilmioista.

Tutustutaan selaimen peruskdyttéon sekd tehddadn
kuva- ja dénihakuja.

Keskustellaan tiedon luotettavuudesta laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Harjoitellaan tiedon kriittista arviointia.

Luokittelua ja ryhmittelya tehdddn pelillisesti ja
leikillisesti digitaalisissa palveluissa.

Lasten kanssa pohditaan, mita pulmia teknologian
keinoin voisi ratkaista ja miten niita voisi ratkaista.
Lasten kanssa opetellaan kuvailemaan, miten
pulman voisi ratkaista.

Tiedon esitt@misessd kiinnitetéd&an huomiota ilmaisun
kokonaisvaltaisuuteen. Tietoa esitetédn lapsille
sopivin keinoin: kielellisesti, kuvallisesti ja
kehollisesti.

Lisaksi esiopetuksessa:

Harjoitellaan selaimen peruskayttoa.

Harjoitellaan tarkoituksenmukaisten hakusanojen
kayttoa.

Luodaan yhteyksié seké sanallistetaan jo tehddadn
nakyvaksi yhteyksida asioiden valilla.

Luokittelun yhteydessa tutustutaan kdsitekarttoihin
ja opetellaan luomaan niitd yhdessé digitaalisesti.

Tiedonhallinta, tutkiva ja luova tyoskentely — Tutkiva ja luova tyéskentely

Lapsia kannustetaan
muodostamaan kysymyksid, joihin
etsitadn yhdessa vastauksia
digitaalisia palveluja hyddyntéen.

Lasten kanssa tutustutaan kokeillen
ja monipuolisesti arjen
teknologiaan, erilaisiin
tutkimusvadlineisiin ja tutkimisen
tapoihin.

Heratellddn motivaatiota tutkivaan
tyoskentelyyn.

Tehdadn tutkimuksia kayttamalla
apuna teknologiaa ja digitaalisia
ympdaristojd. NGitéd hyddynnetddn
havaintojen tekemisessd, tiedon
jasentamisessa ja tiedon
ymmartamisessd.

Hyoédynnetddn leikillisia ja pelillisia
tyoskentelytapoja.

Tartutaan lasten aloitteisiin ja
syvennetadn niit& digitaalisten
ympdristéjen mahdollisuuksia
hyddyntéen.

Luodaan lapsille mahdollisuuksia
kokeilla lvovaa tuottamista
digitaalisissa palveluissa laajan
tekstikasityksen mukaisesti.

Tuetaan lapsen yksilollisia tapoja
ilmaista itsedan digitaalisia
ympdristéja hyddyntaen.

Lapsia rohkaistaan monipuoliseen
kokeiluun ja ilmaisuun.

Luodaan ja rakennetaan uvutta
yhdessa. Lasten kanssa toteutetaan
yhteisollisia lvovia projekteja, joissa
on digitaalisia elementtejd.

Digitaalisissa palveluissa luodaan
lapsia kiinnostavaa, ajankohtaista
sisaltod lasten aloitteesta.

Kaytetddn kuvia ja videoita
monipuolisesti.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lasten kanssa tehdddn teknologiaa
ja digitaalisia ympadristoja
hyodyntavia pidempikestoisia
tutkimusprojekteja.

Pohditaan tutkimuksen roolia
ongelmien ratkaisussa lasten omien
tutkimusprojektien kautta.

Kdytetddn monipuolisesti erilaisia
sovelluksia.

Lapsia kannustetaan toteuttamaan
ideoitaan helppokdayttdisia
sovelluksia hyddyntden.

Rikastetaan lasten mielikuvitusta ja
leikitelldan digitaalisten
ympadristéjen mahdollisuuksilla.




Vuorovaikutus — Yhteisollisyys ja osallisuus
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mahdollisuuksia
hyddynnetadn, kun
luodaan ympdristdd,
jossa kaikki
paasevat
loistamaan
kehityksensa,
ikavaiheensa ja
edellytystensa

mahdollisuus olla
vuorovaikutuksessa
yksilollisilla ja
vaihtoehtoisilla
tavoilla.

lapsen monipuoliset
osallistumisen ja
vaikuttamisen
mahdollisuudet.

Henkilostd Harjoitellaan Lapset saavat Yhteisollisessa digitaalisessa
hyddyntad yhteisollista tapaa kokemuksia siitd, tyGskentelyssd kiinnitetddan
digitaalisia palveluja i tyoskennelld. miten digitaalisissa erityist& huomiota tunne- ja
yhteydenpidossa palveluissa voi vuorovaikutustaitoihin.
huoltajiin osallistua yhteison

vuorovaikutusta toimintaan.

vahvistaen.

Digitaalisia Lapsille annetaan Varmistetaan jokaisen i Lapsen uskoa omiin

vaikuttamismahdollisuuksiinsa
vahvistetaan hyodyntamailla
digitaalisia palveluja.

tekemisessa.

elaytymisessa.

sisallon tuottamista
hyddyntéen kaytdssa
olevaa digitaalista
ympdristdd.

mukaan

Digitaalisia Digitaalisia Suljettuja yhteisollisic Opetellaan tunnistamaan
ympdristdjd mahdollisuuksia palveluja emojeja.

kaytetddan lasten hyddynnetadn hyddynnetdadn

ajatusten ja fiktiivisiin rooleihin, tarkoituksenmukaisesti.

mielenkiinnon satuihin ja Lasten kanssa

kohteiden nakyvaksi : tarinoihin harjoitelloan oman

Pidetadn yll&

Ratkaistaan

Harjoitellaan

Lapset ovat akfiivisesti

k&yHEA.

myonteista yhdessa sosioemotionaalisia mukana digitaalisia
suhtautumista mahdollisia taitoja. Lasten kanssa ympdristéja hyddyntavan
digitaalisiin digitaalisissa harjoitellaan leikin ja oppimisen
vuorovaikutteisiin palveluissa tfoimimaan suunnittelussa, toteutuksessa
palveluihin. kohdattuja kiusaamista ja arvioinnissa.

ongelmia. ennaltaehkadisten.
Lisaksi Harjoitellaan Harjoitellaan hyvia Tutustutaan osallisuutta
esiopetuksessa: yhteydenottamista tapoja toimia lisaaviin digitaalisiin

ja vuorovaikutusta digitaalisissa palveluihin.
Opetellaan emojien : digitaalisissa palveluissa.
tarkoituksenmukaista i palveluissa.

(Taulukoiden I&hde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)




Medialukutaito

Medialukutaidolla tarkoitetaan taitoa kayttad, lukea, yymmartad, tulkita, ja arvioida kriittisesti
erilaisia mediasisaltéja. Medialukutaito k&sittdd myds taidon fuottaa mediasisaltdja itse
erilaisiin tarkoituksiin ja viesti@ median kautta. Medialukutaitoa on niin ik&&n taito kayttad
mediavdalineitd ja toimia turvallisesti ja vastuullisesti median parissa. (Opetushallitus 2023.)
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» Yhdessd ihmetell&dn, leikit&dn ja kokeillaoan median sisaltéja uteliaasti seké
ennakkoluulottomasti.

» Tutustutaan erilaisiin medioihin, mediavdlineisiin ja mediasis@ltéihin arjessa.

» Median tarinoihin eldydytadn ja niitd kasitellddn oman ilmaisun keinoin.

» Median tuottaminen on leikinomaista ja kokeilevaa yhdessd tekemista.

» Mediaa kaytetddn apuna, kun tutkitfaan yhdessa lasten kanssa ympdristéd, etsitdan
fietoa lapsia kiinnostavista kysymyksisté tai viestitdn yhteisistd asioista.

> Viestinndissa tarpeellisia taitoja, vuorovaikutusta ja toisten huomioimista, harjoitellaan

arjessa.

» Opetellaan turvalliseen ja vastuulliseen mediavdalineiden ja -sisaltdjen kayttédn
yhdessa aikuisen kanssa.

sy —
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Esiopetuksessa:

» Medialukutaidon polku jatkuu yhdessé tutkien, oivaltaen ja leikinomaisesti kokeillen.

> Kokemukset median parissa monipuolistuvat, ja lapsilla on aktiivinen rooli median
kayttdjiné ja tuottajina.

» Median kautta tutkitaan maailmaa ja oivalletaan asioita. Samalla opetellaan
ymmartdmadn, mik& on satua ja miké totta. Yhdessa tarkastellaan, millaisia lapsille
merkitykselliset mediasisallét ovat ja tutkitaan mediaa lasten arjessa.

> Lasten kanssa kasitelldan turvallista median kayttdéa ja ikérajoja.

» Lapsia rohkaistaan kokeilevaan median tfuottamiseen, mielikuvituksen rikkaaseen
k@yttdon ja luovaan mediailmaisuun yhdessd toisten kanssa.

» Mediaa kdytetddn yhdessd myds viestintddn, ja viestintataitojen kehittymistd tuetaan
harjoittelemalla hyvaa, toiset huomioon ottavaa vuorovaikutusta arjessa.

Medialukutaidon keskeisid kdsitteitd ovat:

» MEDIA: laajat mediasisallot, niitd valittavat vdlineet, niiden muodostamat ympdaristot
ja mediaa tuottavat tahot, mediatoimiala.

> MEDIASISALTO: erilaisia laajan tekstik&sityksen mukaisia mediaesityksié ja viestejd, joita
mediavdlineilld tuotetaan, kdytetddn ja valitetddn. Esimerkiksi tekstiviestit, elokuvat,
valokuvat, pelit ja uutiset.

» MEDIAVALINEET: laitteet, joilla mediasisaltéjd tuotetaan tai valitetadn. Esimerkiksi
perinteiset joukkotiedotusvdlineet, kuten sanomalehdet, televisio ja radio sekd uudet
digitaaliset valineet, kuten lappdrit, tablettitietokoneet ja dlypuhelimet.

> DIGITAALINEN YMPARISTO: digitaaliset ympdristét, joiden parissa inmiset voivat toimia,
kuten sosiaalisen median palvelut.

» MEDIATOIMIALA: kaikki organisaatiof, instituutiot ja tahot, jotka tuottavat ja valittavat
mediasisaltéja tai laitteita.




Median tulkinta ja arviointi - Mediasisaltéjen tulkinta
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Tutustutaan mediaan ja
erilaisiin kuvaa, likkuvaa
kuvaa ja dantd sekd
ndiden yhdistelmid
sisaltaviin
mediasisaltoihin:
tarkastellaan lehtien ja
kirjojen kuviaq,
katsotaan videoita,
pelataan digitaalisia
peleja ja kuunnellaan
adnikirjoja.

Opetellaan
ymmartédmadn, ettd
osa median esittamista
asioista on totta ja osa
kuvitteellisia ja ettd
mediasisallét ovat
ihmisten tekemia.
Hahmotetaan eroa
esimerkiksi ottamalla ja
muokkaamalia
valokuvia itse.

Eldydyt&dn
mediasisaltéihin ja
rohkaistaan lapsia
kertomaan
ndkemadstaan ja
kuulemastaan sekd
mediasisaltdjen
heratt@mistd tunteista
monipuolisia

iimaisukeinoja kayttaen.

Lisaksi esiopetuksessa:

Koetaan monipuolisesti
erilaisia mediasisaltoja,
kuten lapsille sopivat
uutiset, mediataide,
elokuvat ja musiikki.
Kaytet&ddn yhdessd
mediasisaltoja, joissa
on kirjoitettua tekstida.

Tutkitaan kuvitteellisten
ja todenmukaisten
mediasisaltéjen eroa
esimerkiksi
tarkastelemalla
lastenohjelmia ja lapsille
sopivia uutisia.

Opetellaan
ymmartadmadn mediaa
ihmisen tuottamana ja
valitsemana sisaltona.

Opetellaan
ymmdrtdmaadn
mediasisdltoja.
Kasitellaan erilaisin
ilmaisukeinoin satujen,
pelien tai
lastenohjelmien
tapahtumia ja hahmoja
ja rohkaistaan lapsia
fuottamaan omia
fulkintoja

Median tulkinta ja arviointi - Median vaikutusten ymmartadminen

Tarkastellaan yhdessd lasten
kanssa, miten media nakyy ja
vaikuttaa lasten arjessa, kuten
leikeissd ja elinympdristossa.

Kasitellddn median hahmojen
piirteisiin ja foimintatapoihin
samaistumista leikkien kautta.

Tutkitaan yhdessa mainoksia ja
jutellaan haluamisen,
tarvitsemisen ja ostamisen
erosta.

Lisaksi esiopetuksessa:

Pohditaan median vaikutuksia
ajatuksiin ja toimintaan, kuten
tietoon ja leikkeihin.

Opetellaan ymmartédmadn, etté
media voi luoda asioista
mielikuvia ja yleistyksid.
Tarkastellaan tapoja esittad
satu- ja eldinhahmoja tai
sukupuolia lastenohjelmissa ja
elokuvissa.

Tarkastellaan Iahiympdriston
mainontaa ja pohditaan
mainosten yhteyttd
kuluttamiseen.

Median tulkinta ja arviointi - Media tietolahteena

Opetellaan kdyttédmdadn mediaa tiedon
hankinnassa ja jasentamisessd. Tutkitaan yhdessa
ympdaristé&d ja maailmaa esimerkiksi
valokuvaamalla tai etsimdlla mediasisalloista
tietoa lapsia kiinnostavista kysymyksistd.

kuulemastaan.

Rohkaistaan lapsia suhtautumaan uteliaasti
mediasisaltdihin. Opetellaan samalla kriittisyytta:
ohjataan lapsia kysymdadn ndkemastadn ja

Lisaksi esiopetuksessa:

Kaytetddn mediaa monipuolisesti apuna tiedon
hankinnassa ja jasentdmisessd arjen tilanteissa.

Pohditaan ja arvioidaan, onko median avulla
Ioydetty tieto kayttokelpoista.

s —




Median tulkinta ja arviointi - Mind median kayttajana
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Keskustellaan yhdessd lasten
mediankdytosta perheissa:
mediasisalldistd, niiden parissa
vietetystd ajasta ja
kokemuksista.

Kdsitellddn lasten omia
mielenkiinnon kohteita
mediassa leikkien ja luovan
ilmaisun keinoin.

Tuetaan lasten mediasuhteen
rakentumista rohkaisemalla
lapsia monipuolisesti erilaisten
mediasisaltéjen pariin.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tarkastellaan lasten omaa
mediankayttod. Pohditaan
erilaisia mediankdyttotilanteita
ja sitd, miten mediaa
kaytetadn eri tavoin yksin tai
yhdessa.

Tarkastellaan arvottamatta
lapsille merkityksellisia
mediasisaltoja ja rohkaistaan
kertomaan niistd monipuolisin
ilmaisukeinoin. Pohditaan,
miksi ne ovat mielekkaita.

Ymmarretddn, ettd eri ihmiset
kokevat ja kayttavat mediaa
eri tavoin. Rohkaistaan lapsia
keskustelemaan
kokemuksistaan median
parissa ja vertailemaan niita
toisten kanssa.

Median tuottaminen - Luova ilmaisu

Tutustutaan erilaisiin
mediavadlineisiin seka
digitaalisiin sovelluksiin ja
ohjelmiin, ihmetelladan
yhdessa ja kaytetdadn niita
leikinomaisesti ja kokeillen
sisdltéjen tuottamisessa.

Ideoidaan ja tuotetaan
kokeilevasti erilaisia
mediasisaltoja, kuten
digitarinoita, &anitaltiointeja
tai piirroksia.

Leikitddn yhdessé median
tuottamiseen liittyvia leikkeja.
Tehdadn esimerkiksi reportaasi
arjen tfapahtumista.

Tuetaan lasten sanallista,
kuvallista ja kehollista ilmaisua
median tuottamisen parissa
monipuolisin keinoin.

Osallistutaan median
tuottamisen eri vaiheisiin:
yhteiseen ideoinfiin, luovaan
toteuttamiseen ja fuotoksen
arvostavaan tarkastelemiseen.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tuetaan lapsia luvovaan
sanalliseen ja kuvalliseen
ilmaisuun median
tuottamisessa.

Tehdadén lasten kanssa
yhdessa kokeillen
mediasisaltéja, kuten kuva-
animaatioita, videoita,
digitaalisia kirjoja tai itse tehtya
musiikkia. Kaytetdan erilaisia
mediavdalineitd, sovelluksia ja
ohjelmia mediasisaltéjen
fuottamisessa

Osallistutaan yhdessa
tuottamisen eri vaiheisiin:
suunnitteluun, kokeilevaan ja
leikinomaiseen toteuttamiseen
ja tuotoksen arvostavaan
tarkasteluun. Sanoitetaan
vaiheita lasten kanssa.

sy —




Median tuottaminen - Vaikuttaminen
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Keskustellaan lasten oikeuksista ja
mahdollisuuksista vaikuttaa yhteisiin asioihin.
Rohkaistaan lapsia kertomaan ajatuksiaan
yhteisessd ideoinnissa ja pddtdksenteossa.
Kdaytetadan mediaa apuna.

Osallistetaan lapsia pedagogisessa
dokumentoinnissa niin sisallon kuin esitystavan
valinnassa ja yhteisessd fuottamisessa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Opetellaan, ettd lapsilla on oikeus ja
mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.
Kaytetadan mediavdlineitd monipuolisesti lasten
ajatusten ja mielipiteiden ilmaisun vdlineind
arjen suunnittelussa ja paatoksissa.

Laaditaan yhdessd mediasisdlto, jolla
ilmaistaan lasten nakemys tai toive tai
vaikutetaan myodnteisesti johonkin yhteiseen
asiaan.

Median tuottaminen - Tiedon valittdminen

Tutkitaan ja ihmetellddn yhdessa kuvitteellisten
ja todenmukaisten mediasisdltéjen tuottamista
esimerkiksi kuvia oftamalla ja muokkaamalla.

Osallistetaan lapsia tiedon kertomisessa ja
vdlittamisessa, kuten tapahtumista
fiedottamisessa arjessa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tutkitaan, miten kuvitteelliset ja todenmukaiset
mediasisallot syntyvdt ja mika niiden ero on.
Tehdddn esimerkiksi tarinoita tai reportaasi
arjesta.

Esitetaan tietoa median avulla, esimerkiksi
taltioidun é&nen, digitaalisen kuvaesityksen tai
videon muodossa.

Median tuottaminen — Mind median tuottajana

Tuetaan lasten myonteistd kasitysta itsestd
median tuottajina. Rohkaistaan lapsia
tekemadn mediasisdltoja leikillisesti ja
kokeilevasti. Arvostetaan tuotoksia.

Rohkaistaan lapsia omiin aloitteisin median
tuottamisessa. Leikitddn yhdessa sarjojen,
pelien, videoiden ja elokuvien tapahtumia.
Huomioidaan lasten erilaisia mielenkiinnon
kohteita.

Lisaksi esiopetuksessa:

Rohkaistaan lapsia leikinomaiseen ja
kokeilevaan mediasisdltéjen tuottamiseen.
Loydetadn yhdessd tapoja, joilla kaikki voivat
osallistua ja saada myonteisia kokemuksia
median tuottamisesta.

Kaytetddn luovan iimaisun virikkeind lapsille
tuttuja mediasisaltoja, kuten sarjojen hahmoja,
elokuvien tapahtumia tai pelien kulkua.




Toiminta mediaympadristoissa - Turvallisuus
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Keskustellaan lasten kanssa
siitd, ettd osa mediasisdlloista
on lapsille sopivia, osa ei.
Tuodaan esille ikarajat ja
niiden suojeleva tarkoitus.
Keskustellaan lasten ja
huoltagjien kanssa lasten
turvallisesta mediankaytosta.

Keskustellaan yhdessa siitd,
ettd omaa yksityisyyttadn ja
kehoaan on oikeus suojata.
Kerrotaan, ettd lapselta on
kysyttava lupa otettaessa ja
esitettdessa lapsesta kuvia tai
videoita.

Opetellaan turvallista
mediankayttoa:
mediankaytdsta sovitaan
aikuisen kanssa ja lapsia
ohjataan turvaamaan aina
aikuiseen.

Lisaksi esiopetuksessa:

Keskustellaan yksityisyyden
suojaamisen merkityksesta.
Muistutetaan jokaisen
oikeudesta paattaa itseadn
koskevien kuvien ottamisesta
ja jakamisesta.

Lapsia rohkaistaan
keskustelemaan
mediankaytosta aikuisen
kanssa, pyytdmddn apua ja
hakemaan aikuisesta turvaa
askarruttavissa tilanteissa.

Tutustutaan lasten kanssa
mediasisaltojen
ikarajamerkintoéihin ja
keskustellaan, mika merkitys
ikarajoilla on.

Toiminta mediaympadristoissa — Vastuullisuus

Opetellaan, mikéa
tekijanoikeus on: jokaisella on
oikeus paattaa tekemansa
tyon kayttamisestd. Naytetadan
esimerkkid, miten 1oité tulee
kohdella: laitetaan nimi lapsen
omiin téihin ja pyydet&dn lupa
tyon jakamiseen. Ollaan
tietoisia tekijanoikeuksien
merkityksestd toiminnassa.

Opetellaan kasittelemaadn
mediavadlineitda vastuullisesti.

Lisaksi esiopetuksessa:

Keskustellaan, millaisia
mediavadlineita lapset itse
kayttavat ja miten niita
kaytetaan vastuullisesti.

Laaditaan yhdessd lasten
kanssa hyvia kaytdanteita
mediavdlineiden ja -sisdltojen
kdytosta.

Kasitellaan tekijanoikeutta.
Ymmarretadn, ettd jokaisella
on oikeus vaikuttaa itse
tuottamansa siséllén
kasittelyyn.




Toiminta mediaympadristoissa — Hyvinvointi
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Rohkaistaan lapsia kertomaan median parissa
syntyneistd kokemuksistaan ja tunteistaan
monipuolisin ilmaisukeinoin.

Tarkastellaan mediaa osana lasten arkea
toiminnallisin menetelmin.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tarkastellaan mediasisaltdjen kdyttod myds
sosiaalisena tekemisend ja keskustellaan
jaetuista kokemuksista median parissa.

Keskustellaan lasten elamadn kuuluvista
medioista ja ajankdytosta median parissa.

Toiminta mediaympadristoissa — Hyva vuorovaikutus

Ohjataan lapsia ystéavdllisyyteen ja toisten
huomioon ottamiseen arkisissa tilanteissa.
Ohjataan huomaamaan omien sanojen,
eleiden ja toiminnan vaikutus toisiin.

Opetellaan ja sanoitetaan viestint&d ja siihen
liittyvid teemoja. Havainnoidaan yhdessé arjen
viestintatilanteita. Harjoitellaan viestintad
esimerkiksi leikeissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Keskustellaan ja harjoitellaan tunnistamaan
yhdessa lasten kanssa, mitd kiusaaminen ja
hdirinta tarkoittavat, sekd harjoitellaan
ratkaisemaan ristiriitoja rakentavasti.

Kokeillaan viestintaa erilaisten mediavdlineiden
avulla. Osallistetaan lapsia arjen
mediavdalitteisessa viestinndssd.

(Taulukoiden I&hde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)
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Ohjelmointiosaaminen

Ohjelmointiosaaminen on kaikille hyddylinen faito, jossa ei ole kyse pelkastadan
koodaamisesta. Osaamiseen kuuluvat olennaisesti myds monipuoliset ajattelun taidot ja
ymmarrys digitaalisesta, ohjelmoidusta maailmasta ja sind toimimisesta sekd siitd, mité
kaikkea ohjelmoimalla voi saada aikaan. Ohjelmointiosaamisen pddalueet on jaoteltu
teemoittain siten, ettd ohjelmoinnillisen ajattelun alle kuuluvat kaikki ajattelua, pdadttelyd,
suunnittelua sek& toimintaa ilman teknologiaa sisaltavat kuvaukset. Tutkivan tydskentelyn ja
tuottamisen alle kuuluvat yhteistydhén ja kdytdnndn tekemiseen liittyvat kuvaukset sekd
ohjelmoitujen ympdristdjen tuntemisen ja niissé toimimisen alle syvempi osaaminen sekd yllé
mainittujen tfeemojen yhdistGminen arkieldmadn. (Opetushallitus 2023.)
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Varhaiskasvatuksessa:

» Lapset saavat kokemuksia teknologiasta ja harjoittelevat ohjelmointiin liittyvid taitoja
leikkien, pelaten ja yhdessd kokeillen sek& omia tuotoksia ideoimalla ja
rakentelemalla.

» Tutustutaan teknologiseen ymparistdédn ja harjoitellaan ohjelmoinnissa tarvittavia
valmiuksia ja perustaitoja:

o Havainnoidaan ja nimetddn arjen teknologiaa ja laitteita
o pohditaan niiden tarkoitusta ja foimintaa

» Innostetaan ihmettelemddn asioita sekd rohkaistaan tekemdadn kysymyksié ja
etsimddn niinin vastauksia.

» Harjoitellaan loogisen ajattelun taitoja, kuten luokittelua ja vertailua.

» Opetellaan kerfomaan asioista ja omista ajatuksista sekd@ toimimaan yhdessé ja
annettujen ohjeiden mukaisesti.

s —
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Esiopetuksessa:

> Lasten kanssa tutustutaan tietokoneeseen ja havainnoidaan tietokoneiden
ohjaamaa teknologiaa arjen ympdristdissd.

> Tutkitaan yhdessd laitteiden toimintaperiaatteita. Tutustutaan erilaisiin
toimintaohjeisiin sekd kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden noudattamista ja
antamista.

> Harjoitellaan jarjestelemdadn asioita eri tavoin ja perustein sekd selitet@én havaintoja
ja ratkaisuja yhdessa.

» Pohditaan, jGsennet&dn ja tutkitaan arjen ilmidit& ja ongelmia.
> Lapset saavat kokemuksia luovasta tekemisestd ja ilmaisusta teknologian avulla.

» Lapset keksivat ja rakentelevat omia laitteita, robotteja ja pelillisia ympdaristéjd sekd
kuvailevat niiden toimintaperiaatteita.

» Lapsia kannustetaan esittédmadn omia ideoitaan sekd kuuntelemaan toisia ja
jakamaan tehtavid yhteisessd tyoskentelyssa.
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Ohjelmointiosaamisen keskeisia kasitteita ovat:

> Ehtorakenne = ohjelman suoritus haarautuu erilaisiin vaintoehtoihin ehdosta riippuen.
Ohjelman tietty osa toteutetaan, jos annettu ehto tayttyy. Esimerkki: Jos ulkona
sataaq, laita ulkoiluun sadetta kestévat vaatteet.

> loT (Internet of Things) = esineiden yhdist&mist& internettiin. Internetin valitykselld
laitteet voivat vdlittéa tietoa toisilleen seké vastaanottaa tietoa. Esimerkki: langaton
sG&asema voi valittad tietoa sisalld olevalla ndytdlle ja internetin kautta
pilvipalveluun, josta kayttdja ndkee sen.

> Interaktiivinen kehittdminen = kehittdmisen tapa, jossa tuotetta kehitet&dn osissa ja
jokainen osa julkaistaan erikseen ja niitd tarvittaessa kehitetédan. Esimerkki: luokassa
suunniteltu lautapeli, jota ei julkaista t@ysin valmiina, vaan jokainen osa (esim.
pelilauta, nappulat, sdannot) laitetaan valmistuttuaan ndytille muiden
kommentoitavaksi ja niitd kehitet&dn tarvittaessa kommenttien perusteella.

» Muuttuja (eng. variable) = ohjelmoinnissa tiedon varastointipaikka. Esimerkki:
mobiilipeli, joka kysyy alussa pelaajan nimed ja laittaa sen ndkyviin ruudun
yldkulmaan tarvitsee muuttujan, johon nimi tallennetaan.

» Ohjelmointiympdristé = ohjelma tai alusta, jonka avulla voidaan luoda ohjelmia.

> Gradfinen ohjelmointiympdristd = ympdristd, jossa koodi tuotetaan visuadalisilla
elementeilld. Esimerkki: Scratch.

> Tekstipohjainen ohjelmointiympdristé = tekstieditori, jolla tuotetaan koodia. Esimerkki:
Notepad++.

> Ohjelmointivirhe (bugi) = virhe koodissa, jonka seurauksena ohjelma ei toimi ollenkaan
tai ohjelma toimii vaarin.

> Sulautettu laite (eng. embedded system) = tiettyyn tarkoitukseen tehty laite tai
laitteisto, johon on sisdlle rakennettuna tietokone. Esimerkiksi: TV, pesukone ja
digitaalinen [&mpdmittari.

> Tekodly = koneen tai ohjelman kyky jdljitelld inhimillisend pidettavié toimintoja.
Esimerkki: ohjelma, joka suosittelee uusia videoita aiemmin katsomiesi perusteella.

> Toistorakenne (silmukka tai luuppi) = toistorakenne ohjelmoinnissa. Monta kertaa
foistettava ohjelman osa.

> Virheenijdljitys (debuggaus) = virheellisen toiminnan aiheuttaneen virheen
paikallistaminen koodissa.

» Vuokaavio = diagrammi, joka esittéd algoritmia tai prosessia kertoen vaiheet nuolilla
ja erityyppisill&d muodoilla.

> URL (Uniform Resource Locator) = verkkosivuston ainutlaatuinen koodi. Esimerkki:
www.uudetlukutaidot.fi

sy —
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Ohjelmoinnillinen ajattelu - Looginen ajattelu ja tiedon kdsittely

Oppimisympadristoét suunnitellaan siten, etté
lapset voivat leikeissaan harjoitella
ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun taitoja:
luokittelua, vertailua ja jarjestykseen
asettamista.

Lasten kanssa havainnoidaan myads
sadannonmukaisuuksia ja toistuvia asioita.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lasten kanssa kokeillaan ja tuotetaan leikillisesti
toimintoja, jotka toistuvat sadnnonmukaisesti
kuten rytmitykset. Lisaksi pohditaan syy-
seuraussuhteita. Tehtyjd valintoja sanallistetaan
ja selitetddn yhdessd.

Lapsia ohjataan luokittelemaan, vertailemaan
ja jarjestamadan asioita tietyin perustein, kuten
muoto, koko tai vari.

Ohjelmoinnillinen ajattelu - Ongelmien ratkaiseminen ja mallintaminen

Lapsia rohkaistaan ihmettelemaan ja
esittamaadn kysymyksia ympdristén ilmidista ja
asioista sekd etsimddn niihin itse vastauksia ja
ratkaisuja. Nimetaadn ja selitetadn ilmioita
yhdessd.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lapsia kannustetaan tutkimaan ja jasentamadan
arjen ilmioita seka pohtimaan niihin liittyvia
kysymyksid. Lasten kanssa harjoitellaan
kuvailemaan ja selittdmaan havaintoja seka
pohtimaan omia ratkaisuja.

Ohjelmoinnillinen ajattelu — Ohjelmointiin liittyvat toiminta, kasitteet ja perusrakenteet

Opetellaan leikkien tai toiminnallisten tehtdvien
avulla toimimaan ohjeen mukaisesti. Ohjeet
voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia tai
aaniin perustuvia.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tutustutaan algoritmin k&sitteeseen tutkimalla
erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa ohjeita.
Kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden
antamista ja noudattamista.
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Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen - Yhteiskehittelyn prosessit

Rohkaistaan lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen teknologian parissa. Opetellaan
kertomaan omista ajatuksista ja havainnoista
sek& harjoitellaan toimimaan erilaisissa
rooleissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Ohjataan lapsia ratkomaan ongelmia ja
tehtdvia pohtimalla ja kokeilemalla yhdessa.
Harjoitellaan esittdmaadn omia ideoita toisille
seka jakamaan tehtavia yhteisen projektin
toteuttamiseksi.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen - Luova tuottaminen

Laajennetaan lasten teknologiaan littyvad
kokemusmaailmaa tutkimalla arjen koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita. Keksitadn ja
rakennellaan omia laitteita ja luovia
teknologisia ratkaisuja, joita esitelladn toisille.

Pelataan erilaisia peleja ja tutkitaan yhdessa
niiden ominaisuuksia. Muokataan lasten kanssa
tuttuja leikkejd ja valmiita pelejé keksimalla
niihin vusia saantoéjad, tehtavia tai
etenemistapoja.

Lisaksi esiopetuksessa:

Tutustutaan robotiikkaa hyodyntdviin laitteisiin
etsimdalld tietoa erilaisista Iahteistd.
Suunnitellaan ja rakennellaan eri materiaaleista
omia laitteita ja robotteja sekd kuvaillaan toisille
niiden tarkoitusta ja toimintaperiaatteita.

Suunnitellaan ja toteutetaan lasten kanssa
toiminnallisia ja tarinallisia ympadaristoja, joissa
kaytetaan pelillisia elementteja, kuten
saantoja, pisteiden laskua tai aikarajoituksia.
Ideocidaan omia pelihahmoja.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen — Ohjelmointi oppimisen vdlineend

Ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun ja
yhteistyon taitoja harjoitellaan laaja-alaisesti
kaikessa toiminnassa ja eri oppimisen alueilla:
inmetelladan, tutustutaan, kokeillaan ja saadaan
kokemuksia teknologiasta ja teknologian
aarella.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lapset saavat kokemuksia luovasta tekemisestd
ja ilmaisusta teknologian avulla sek& tekevat
leikillisia tehtavia hyodyntamalla erilaisia
malleja ja toimintaohjeita seka komennoilla
ohjattavia laitteita ja vdlineitd.

Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen - Kaytdnnon taidot

Lapset havainnoivat toimintaohjeiden
antamista erilaisissa tilanteissa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lasten kanssa kokeillaan toimintakomentojen
antamista mahdollisuuksien mukaan jollakin
ohjelmoitavalla laitteella tai sovelluksella.
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Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen - Ohjelmoitu teknologia elaman eri osa-alueilla

Havainnoidaan lasten kanssa teknologian roolia
arkielamdssd. Nimetdaan Iahiympadriston
digitaalisia laitteita ja tutkitaan, miten ne
toimivat. Pohditaan, millaista hyotya tai apua
laitteista, digitaalisista palveluista on ihmisille.

Lisaksi esiopetuksessa:

Lapsia ohjataan tunnistamaan ja nimedmaddn
arkisesta ympadristosta esineitd, laitteita ja
digitaalisia palveluvita, jotka toimivat
tietfokoneen ohjaamina. Pohditaan ja tutkitaan
yhdessé mitd ne tekevat ja miksi.

Ohjelmoidut ymparist6t ja niissa toimiminen — Ohjelmoidun teknologian vaikutukset arjessa

Tutkitaan lasten kanssa, miten teknologian
avulla voi seurata ihmisen toimintaa. EtfsitGddn
omasta lahiympadristostad kaytdnnon
esimerkkeja, kuten liikkeentunnistimet,
karttasovellukset, lasten Iasndoloseurantatagit,
viivakoodinlukijat tai QR-koodit. Pohditaan,
miten laitteet tai sovellukset keraavat toimintaan
liittyvaa tietoa.

Lisaksi esiopetuksessa:

Pohditaan lasten kanssa, miksi erilaisilla laitteilla
ja sovelluksilla kerdatdadn tietoja ihmisten
toiminnasta. Keskustellaan myds lapsille tutuista
mediasisdlloista ja ympadristoistd, joissa he niita
seuraavat. Pohditaan yhdessd, milla perusteella
esimerkiksi suoratoistopalvelussa kayttajdlle
suositellaan eri sisaltéja.

(Taulukoiden I&hde: Digitaalisen osaamisen kuvaukset)
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Digipedagogiikka - Yhdessa tutustuen, tutkien ja tarkastellen

Digipedagogiikassa tarkoituksena on pohtia miten teknologia ja digitaalisuus voivat
monipuolistaa laaja-alaista pedagogiikkaa, osaamista sekd oppimista. Tdrkeintd on
oppimisen prosessi. Digipedagogiikan tarkoituksena ei ole syrjayttdd leikkid tai muita
foimintatapoja, vaan luoda uusia mahdollisuuksia ja toimintatapoja pedagogiikan
tfoteuttamiselle ja lasten tulevaisuuden taitojen harjoittelulle. Digipedagogiikassa lapset ovat
aktiivisia toimijoita ja tekijoitd. Lapsia ei jatetd yksin laitteiden kanssa vaan yhdessé aikuisen
ja muiden lasten kanssa tutkitaan ja opetellaan digitaalista maailmaa. Digilaitteet toimivat
pedagogisina tydvdlineitd oppimisen ja tuottamisen tukena. Henkildstd suunnittelee ja arvioi,
miten ja milloin fteknologiaa ja digitaalisuutta hydédynnetddn ja miten se litetddn
monipuolisesti ja turvallisesti arjen toimintoihin. Tarkedd on pohtia mik&d on teknologian tuoma
lisGarvo toiminnalle ja miten se yhdistetddn ja litet@dn luontevasti osaksi lapsiryhmdan
tavoitteita, toimintaa ja feemoja.

Digipedagogiikassa kiinnitetdé&n huomiota siihen, miten teknologiaa voidaan hyddyntad
oppimisen tukena. Arjessa kdaytetddn digitaalisia laitteita ja —ympdristdjd tukemassa lagja-
alaista oppimista ja kokopdivipedagogiikkaa sekd opetellaan kayttdmdadn laitteita yhdessé
lasten kanssa. Kaytettavien laitteiden teknisiin toimintaperiaatteisiin perehdytadn lasten ika-
mielenkiinnonkohteet huomioiden. Digipedagogiikassa leikki on toiminnan Idhtdékohta ja yksi
fapa tutkia maailmaa. Leikkeja rikastetaan hyddyntGen digitaalisia laitteita sekd -
ympdaristdj@. Digitaalisia laitteita kaytetddn luovan tuottamisen vdlineind ja niiden avulla
toteutetaan pedagogista dokumentointia. Lasten kanssa opetellaan tunne- ja
vuorovaikutus- sekd digiturvataitoja. Erityist& huomiota kiinnitetddn siihen, ettd kaikki lapset
pddsevat kayttdmadn digitaalisia laitteita ja ovat akdiivisia foiminnan suunnittelijoita,
foteuttajia ja arvioijia omien vahvuuksiensa mukaan. Toiminnassa hyddynnet&ddn myds
monipuolisesti  erilaisia toimintamateriaaleja. (erilaiset rakennussarjat, kuvat, videof,
adnimaailmat, lautapelit yms.) Digipedagogiikka ei tarkoita kaiken tekemistd laitteiden
Adressd vaan lahtékohtana ovat leikillisyys, pelillisyys, vuorovaikutus, sosiaalisuus, yhteisollisyys
ja turvallisuus.

Leikillisyys
Turvallisuus ‘ Pelillisyys
D e
Digi-
pedagogiikka
~ ~N
Yhteisollisyys ‘ Vuorovaikutus
Sosiaalisuus

sy —
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Digipedagogiikkaa suunnitellaan, toteutetaan ja arvioidaan samalla tavalla kuin muutakin
lapsirynmd@n toimintaa. On myos tarkedd huolehtia, ettd sovellukset ja materiaalit ovat
pdivitetty ja laitteet ladattu, jotta niiden kdyttédminen on sujuvaa lasten kanssa. Lapset
kannattaa oftaa mukaan digipedagogiikan suunnitteluun ja muistaa, ettd aikuistenkaan ei
tarvitse osata kaikkea tdydellisesti. Avoin suhtautuminen digitaalisuutta ja uuden oppimista
kohtaan sek& lasten kanssa yhdessd opetteleminen ja tekeminen antavat lapsile
kokemuksen osallisuudesta ja avoimuudesta.

Henkiléston tiedot ja taidot liittyen digitaaliseen osaamiseen ja digipedagogiikkaan fulee olla
ajan tasalla. Osaamisen jakaminen tydyhteisdssd ja kollegoille on merkittévassé roolissa
digitaalisen osaamisen kehittymisessd. Varhaiskasvatuksella on merkittévé rooli lasten digi- ja
mediataitojen opeftamisessa ja perheiden tukemisessa sek& opastuksessa digi- ja
mediakasvatuksessa. Huoltgjien tietoa ja taitoa digiasioissa sekd mediakasvatuksessa
kannattaa hyddyntédd tarpeen mukaan mutta  tdrkeint@ on  yhteinen keskustelu
digitaalisuuteen ja mediaan liittyvissé asioissa. Huoltgjille avataan miten digipedagogiikkaa
ja mediakasvatusta toteutetaan lapsiryhmien arjessa ja digitaalisia kanavia sek& vdalineitd
hyddynnetddn kasvatusyhteistydssa. (kuvat, videot, digitaaliset kasvunkansiot, blogit, Daisy

yms.) Vinkkejd digipedagogiikan toteuttamiseen 16ydéat tdmdan oppaan lopusta.

Alle 3-vuotiaat

ekatsotaan ja otetaan
valokuvia yhdessa
ekuunnellaan musiikkia
eluodaan erilaisia adni-,
kuva- ja leikkimaailmoja
digivalineilla

ekatsellaan kuvakirjoja,
tutustutaan erilaisiin kuviin
ja viesteihin sek&
lastenmediaan sekd sen
hahmoihin

*Nimetadn, sanoitetaan,
luokitellaan ja vertaillaan
asioita

*lhmetell&an ja tutkitaan
koneita, vdlineita ja
symboleja

e Leikitdan, rakennetaan ja
pelataan

*Kaytetddn erilaisia
kuvasarjoja; esim.
pukemisjarjestys,
k&sienpesu.

*Otetaan kuvia ja videoita
toiminnasta; katsotaan
yhdessa lasten kanssa

3-5- vuotiaat

e futustuaan erilaisiin
digivdalineisiin aikuisen
kanssa

efutkitaan ja nimetadan
laitteita sekd arjen
teknologiaa

e futustutaan erilaisiin
mediasisaltéinin

eratkotaan ongelmia,
vertaillaan, luokitellaa ja
rakennetaan

ekatsotaan, keksitadn ja
kuunnellaan niin valmiita
teoksia kuin omatekemid

eopetellaan turvallista
laitteiden ja media kayttdd

*harjoitellaan omaa luovaa
tuottamista; sadutus,
digitarinat, kirjat, kuvat

skokeillaan leikillisia
oppimispelejd ja
digitaalisia ympdaristoja

*harjoitellaan
valokuvaamista ja
videoimista

*haetaan tietoa ja tutkitaan
asioita digivalineilla

e futustutaan erilaisiin
ohjelmointi leluihin

*harjoitellaan
digiturvataitoja

sy —

Esiopetus

*Kuvataan, videoidaan ja
muokataan omia teoksia
ekaytet@d&n monipuolisesti
erilaisia oppimispelejd,
sovelluksia ja
ohjelmointivdlineitd
e tutustuaan sovellusten
ikarajoihin
eharjoitellaan
digiturvataitoja
*haetaan tietoa
monipuolisesti
e harjoitellaan median
lukutaitoa; mik&é on totta?
e futustuaan monipuolisiin ja
erilaisiin mediasisaltéinin ja
tfuotetaan niitd itse; videot,
kuvat, kirjat ja musiikki
e harjoitellaan miten toimia
turvallisesti ja vastuullisesti
mediassa ja digitaalisissa
ymparistdissa
*harjoitellaan
ohjelmoinnillista ajattelua
ja ongelmanratkaisua
e tutkitaan ja tutustutaan
tfeknologiaan ja opetellaan
kayttadmadn sitd; hiiri- jo
néppdimistétaidot
*foteutetaan erilaisia
projekteja, joissa yhdistyvat
media, sovellukset ja
pelillisyys
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Digitaaliset oppimisympadristot — pedagogiset sovellukset

Digipedagogiikan ja digitaalisten oppimisympdristdjen tulee tukea yhteisdllisté oppimista,
leikkia ja luovuutta sekd toiminnallista ja tutkivaa oppimista. Lapsia tuetaan digitaalisten
ympdristéjen rikastamaan leikkiin ja luovuuteen. Digitaalisin laitteisin ja sovelluksiin
futustuessa, olennaista on leikilinen kokeilu yhdessa. Kaikkea ei tarvitse osata etukateen.
Tarkedd on olla kiinnostunut lasten digitaalisesta maailmasta ja kyselld sekd kuunnella miké
on lapsille ajankohtaista ja mielenkiintoista. Lapsi on aktiivinen toimija ja tuottaja, joten
digitaalisten ympdristéjen ja sovellusten fulee edistGd vuorovaikutusta sek& mahdollistaa
mielikuvituksen ja luovuuden kayttd. Teknologia itsessddn on kiinnostava tutkimisen kohde
lapsille. Hyvd digitaalinen ympdristé ja sovellus kannustavat luomaan, tutkimaan ja
kokeilemaan sekd kehittavat lasten ajattelun taitoja. Keskeisté on toiminta, jossa lapset
oppivat uutta, ratkovat ongelmia ja tuottavat sisaltdd itse. (Opetushallitus 2021.)

Varhaiskasvatuksen ja
esiopetuksen ammattilainen

Osaa valita miss&

" Osaa valita .
Osog phjafrg lasta oedagogisesti _ filanteessa
digitaalisissa sopivan laitteen kaytetaan laitetta,
ympdristdissa P ! pelid tai sovellusta.

pelin ja sovelluksen Vai kaytetadnks?

Janakkalassa kaytdssé olevat sovellukset 16ytyvat Janakkalan Eduapps sovelluksesta. Toiveet
uusista sovelluksista voi l[ahett@d sivistystoimen ICT-suunnittelijalle. (kts. yhteystiedot oppaan
lopusta) Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen kayttdédn on laadittu myos sovelluslistaus, josta
l6ytyy tarkemmat kuvaukset kdytossd olevista sovelluksista ja niiden sisdlldistd. Vinkkejd ja
neuvoja sovellusten kayttdédn voi kysyd myods digivastaavilta.

Mita huomioida sovellusta valittaessa?

Digitaalisia  oppimisympdristdjd  valitessa  huomioidaan  sovellusten  pedagoginen
tarkoituksenmukaisuus, jossa varhaiskasvatuksen erityispiirteet kuten kayttdgjien iké&- ja
kehitystaso sek& akfiivisen foiminnan ja leikin merkitys korostuvat. Leikki on
varhaiskasvatuksessa  keskeinen  toimintatapa, myos  digitaalisissa  ympdristoissd.
(Opetushallitus 2021.) Digipedagogisen sisdlldon tulee olla pedagogisesti perusteltua,
laadukasta ja huomioida varhaiskasvatuksen arvoperusta.

sy —



Pedagoagisesti laadukas sovellus ja digitaalinen oppimisympdristd:

ﬁwteiséllisyys \
» Edistdd vuorovaikutusta

 Tukee lapsille luontevia fapoja
kertoa ajatuksia

 Kaikki lapset voivat osallistua

Y ,

Oma-aloitteisuus

*Tukee oma-aloitteisuutta,
aloittamista ja aktiivista toiminnan
yllapitamisté&

* Antaa kayttdjdlle aktiivisen roolin

*Mahdollistaa merkityksellisten
valintojen tekemisen

* Antaa palautetta onnistumisesta

. )

4u|ﬁuurien arvostus
sTukee kulttuuri-identiteetin
rakentamista
*Ndakyy kultuurisesti, kielellisesti ja

katsomuksellisesti moninainen
maailma

*Lis&d eri nGkemysten ymmartamista
*Mahdollistaa omien ajatusten ja
arvojen reflektoinnin

ﬁurvollisuus

*On laadukas ja lapsille sopiva
*Ohjaa lasta toimimaan furvallisesti

eToiminnot ovat lapselle helposti
omaksuttavia

./I_uovo ja kriittinen gjattelu

*Mahdollistaa luovan ja tutkivan
fuottamisen

eRuokkii mielikuvitusta

eKannustaa omaperdisten ja
yllattévien ratkaisujen tuottamiseen

*Ohjaa kysymdadn ja
kyseenalaistamaan

ésollisuus

e Liittyy lasten kokemusmaailmaan

*Tukee lasten
vaikuttamismahdollisuuksia

*Sisaltéa voi jakaa huoltqjille/
mahdollistaa huoltajien osallisuuden

9

Gseluoﬂomus ja sosiadliset taidot \
*Mahdollistaa akfiivisen tekemisen ja
tuottamisen
sTarjoaa yhteisid onnistumisen
kokemuksia
*Tukee leikillisen/pelillisen
kokemuksen syntya

*Mahdollistaa rakentavan ja
positiivinen yhteistyén

%

Sosiaalisuus
*Mahdollistaa yhteisen toiminnan ja
vuorovaikutuksen

*Kannustaa hyvien tapojen
omaksumiseen

*Tukee lapsen ilmaisutaitoja

* Antaa fukea ja ohjeita rakentavan
ja positiivisen yhteistoiminnan
harjoitteluun

;/ Aktiivinen toiminta N
eInnostaa tulkitsemaan ja
fuottamaan tekstid
*Mahdollistaa monipuolisen
fuottamisen (kuvat, videof,
animaatiot, musiikki)
eHerdttdd kiinnostusta kirjoittamista
ja lukemista kohtaan

|
\ /

\ _,,/

/s Sinnikkyys \
*Tukee keskittymistd ja pitkdjanteista
tyGskentelya

eKannustaa yrittdmadn

*Pit&& motivaatiota ylld; antaa
palautetta

32

Yhdenvertaisuus
*Vahvistaa ymmarrystd
yhdenvertaisuudesta

sKannustaa arvostavaan
vuorovaikutukseen

*Huomioi moninaisuuden
*Tukee inkluusion periaatteita

ﬁosfuullisuus

*Mahdollistaa vastuullisen
osallistumisen ja aidon
vaikuttamisen

e Edistdd osallistumista ja
yhteistoimintaa

*Her&ttad keskustelua vastuullisesta
teknologian ka&ytdstd ja siihen
liittyvist& valinnoista

*Ohjaa huomioimaan

kij@dnoikeudet

Hyvinvointi \

*Mahdollistaa tunnetaitojen
turvallisen harjoiftelun

eKannustaa kertomaan ja kysymadn
apua

*Ohjaa akfiiviseen liikkumiseen ja
toimintaan

AN

~/ Lagja tekstik&sitys \\».‘

* Tukee eri lukutaitojen kehittymistd
(kuva-, numeerinen-, media- ja
peruslukutaito)

eTutustuttaa lapsia kiinnostavien
symbolien kuten emoijien tulkintaan

* Mahdollistaa monipuolisesti
tekstien kdyton

* Kannustaa vuorovaikutteiseen
tekstien tulkintaan ja tuottamiseen

S

-

.

\1

./Vohvuuksien tunnistaminen

*Ohjaa huomaamaan vahvuuksia ja
onnistumisia

* Antaa mahdollisuuksia ja
esimerkkeja vahvuuksista
keskustelemiseen
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Digiturvataidot

Lasten kanssa on tdrkedd keskustella turvallisuudesta digitaalisissa ympdristdissd sekd
harjoitella digiturvataitoja. Turvallisen ja vastuullisen toiminnan harjoittelu alkaa samalla, kun
digitaalisten laitteiden k&aytto lasten kanssa aloitetaan. Lasten fulee saada riittévasti tietoa ja
taitoa, jotta he osaavat toimia turvallisesti digitaalisissa ympdristoissd ja digitaalisten laitteiden
kanssa. Turvalliseen digitaaliseen toimintaan lapsi tarvitsee aikuisen ohjausta, tukea ja
valvontaa. Digiturvataitojen opetuksessa fulisi korostaa, mitd digitaalisissa ympdristdissa ja
laitteilla saa tehdd, miten niitd voi hyddyntéd ja mitd ei tule tehdd. Lasten kanssa
tyGskentelevien ammattilaisten on hyvd pysyd itse ajan tasalla digitaalisen maailiman
muutoksista ja feknologian kehityksestd. Tietoisuus uusista sovelluksista ja frendeistd voi auttaa
ymmdartdmadn mahdollisia riskejd. (Thl 2024.)

Varhaiskasvatuksen henkilostd keskustelee ja tutkii yhdessd lasten kanssa digitaalisia
ympdaristdjd ja harjoittelee yhdessd laitteiden turvallista ja vastuullista kdyttéd lasten ika- ja
kehitystaso huomioiden. Lapsia ei jatetd yksin laitteiden kanssa vaan digitaalisia laitteita ja
ympdristéja kdytetddn aikuisten valvonnassa. Lapsiryhmissd on térkedd sopia yhteisistd
s&danndistd ja rajoista littyen digilaitteisiin sekd keskustella ndistd asioista niin koko henkiléstéon
kuin lasten kanssa. Henkildstolla tulee olla ajankohtainen tieto ja osaaminen tietosuoja ja —
tfurva asioissa. Aikuisten on térkedd tietdd millaiset digitaaliset ympdaristot, sovellukset ja pelit
lapsia kiinnostavat ja mitd ne sisdltavat. Lasten kokemuksista erilaisissa  digitaalisissa
ympdristdissd, kuvien ottamisesta, kehollisesta koskemattomuudesta ja hairintadan littyvista
asioista fulee keskustella yhdessd lasten kanssa huomioiden heiddn ikd- ja kehitystasonsa.
My&s perheet ja huoltajat on hyva littdd keskusteluun mukaan.

Yksityisyytt& suojaavat
digiturvataidot

*Oman kehon suojaaminen:
lapsi oppii, ettd hanelld on
oikeus vaikuttaa siihen,
millaisia valokuvia hdnestd
otetaan tai millaisia
valokuvia hdn jokaa muille.

Sosioemotionaaliset
digiturvataidot

*Tunteista puhuminen: lapsi
ymmartad, etté kaikista
median herdttdmistd
tunteista saa puhua aikuisen
kanssa iiman pelkoa, ettd
aikuinen suuttuu. Aikuisen

Konkreettiset digiturvataidot

e Laitteiden kayttotaito:
digilaitteen kdynnistGminen,
sammutus,
adnenvoimakkuuden ja
ndytén kirkkauden
saatéminen.

eKayttorajoitukset: lapsen
oma ymmadarrys siitd, etta
kaikki digilaitteen sovellukset
eivat ole tarkoitettu hanelle.
Aikuisen |lasndolo ja
fietoisuus siité, mitd
sovelluksia lapsi kayttad ja
mihin tarkoitukseen.

¢ Aikarajoitteet: lapsen kdasitys
sopivasta digilaitteen
kayttdéajasta ja oikeo-
aikaisesta hetkestd. Lapsen
ei vield tarvitse osata rajata
omaa kayttéa ajallisesti, se
on aikuisen tehtdava.

* Muiden huomioiminen:
jokaisella on oikeus osallistua
digilaitteen kayttéén omalla
vuorollaan.

tehtavé on olla kiinnostunut
lapsen median kdayton
herattdmistd ajatuksista ja
tunteista.

*Sosiaalinen vuorovaikutus:
lapsi oppii foimimaan
median parissa siten, efté
han toimii
vuorovaikutuksessa muita
kunnioittaen. Lapsi oppii
myds ymmartdmadn, mika
on median parissa sallittua
ja mika kiellettya.

*Rajojen asettaminen: Lapsi
oppii asettamaan terveitd
rajoja omalle toiminnalleen
median parissa ja
tunnistamaan filanteita,
joissa on tarpeen pyytéad
aikuisen apua tai tukea.

My&s varhaiskasvatuksessa
tata tulisi tukea kysymalla
lapselta lupa hdnesta tai
hanen teoksensa
kuvaamiseen ja kuvan
esitt@dmiseen.

*Omien henkilétietojen
suojaaminen: lapsi tietdd,
millaisia tietoja digitaalisessa
ympdristéssé ei saa jakaa
funtemattomille henkildille.
Na@itd ovat esimerkiksi koko
nimi, syntymdéaika, osoite ja
puhelinnumero.

(Kuvion Idhde: Mella Lehtonen/Mediamieli-koulutukset 2024)

Seuraavalta sivulta 16ydat listattuna linkkejd ja materiaalia digiturvataitojen opettamiseen ja
keskustelun tueksi. Tutustukaa materiaaliin ja videoihin, ennen kuin k&sittelette aihetta lasten
kanssa!l

B




34

VAESTOLITTO:

e Digiturvataidot: https://www.vaestoliitto.fi/ammattilaiset/lasten-
kehotunnekasvatus/hyvinvointi/digiturvataidot/

e Mista aloittaa digiturvataitojen opetus pienille lapsille2 /Lapsilla on oikeus
digiturvataitoihin: https://www.vaestoliitto.fi/ajankohtaista/lapsilla-on-oikeus-
digiturvataitoihin/

o Digiturvataitojuliste 3-9v.: https://www.vaestoliitto.fi/ajankohtaista/uusi-
digiturvataitojuliste-pienten-lasten-ohjaukseen/

o Juliste: hitps://www.vaestoliitto.fi/uploads/2022/08/c8956478-valmis-
digiturvataitojuliste-linkeilla.pdf

¢ Kirje lasten huoltqjile/ammattilaiselle:
https://www.vaestoliitto.fi/uploads/sites/1/2023/12/28c0ce9c-kirie-
mediataitoviikko vaestoliitto_mediamieli_a4.pdf

e Youtube video kasvattajalle, Digiturvataidot:
https://www.youtube.com/watch2v=HwqlULOjzZWk

SUOJELLAAN LAPSIA:

e Turvallisesti digilikenteessa sivusto: https://www.suojellaanlapsia.fi/turvallisesti-
digilikenteess%C3%A4

¢ Ammattilaisille suunnattu Stop, Slow & Go digiturvataitomateriaali:
https://www.suojellaanlapsia.fi/stop-slow-go

e Stop, Slow & Go materiaali 5-6v.: https://www.suojellaanlapsia.fi/post/stop-slow-
go-digiturvataitomateriaalit-5-6-vuotiaille

o Stop, Slow & Go digimateriaali dlytaululle, tabletille:
https://www.suojellaanlapsia.fi/post/stop-slow-go-digiversio

Mediapelot — animaatio varhaiskasvatusik&isten mediakasvatukseen:
https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/mediapelot-animaatio-varhaiskasvatusikaisten-
mediakasvatukseen/

Kuvaohjelmien ja pelien ikarajat, Kavi: https://kavi.fi/kuvaohjelmien-ikarajat-ja-tarjoaminen/

Tietoa ikérajoista —esite, Kavi: https://kavi.fi/wp-content/uploads/2022/05/Tietoa-ikarajoista-
esite.pdf

Eliaksen verkkoseikkailu, Meku: hitps://www.youtube.com/watch2v=vOéYtslipbo

Tunne- ja turvataitokasvatus, Oulun kaupunki: https://www.ouka.fi/funne-ja-
turvataitokasvatus

Turvataito ja kehotunnekasvatuksen opetusmateriaali esiopetukseen, Digiturvataidot s. 67-
90: https://www.ouka.fi/media/é133/download

THL: Digiturvataitoja, (soveltaen varhaiskasvatukseen)
https://www.julkari.fi/bitstream/handle/10024/148387/Digiturvataitoja_lapsille THL web.pdf?
sequence=4&isAllowed=y

Digiturvataitopeli varhaiskasvatukseen ja esiopetukseen, Wilén Anna-Maija ja Rintala, Heli:
https://aoe fi/#/materiaali/3813
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Digivastaava-toiminta

Varhaiskasvatusyksikdissé nimetddn 1-2 digivastaavaa, jotka toimivat yhteistydssé kunnan
muiden digivastaavien kanssa kehittden yksikdiden sekd koko kunnan digipedagogista
toimintaa. Digivastaava jakaa yksikdssddn materiaalia ja tietoa, pitdd ylld keskustelua
digitaalisesta osaamisesta, digipedagogiikasta ja mediakasvatuksesta sekd vahvistaa muun
henkildston positiivista suhtautumista digiasioihin. Digivastaava opastaa oman yksikkonsa
henkildstod laitteisin ja digitaaliseen osaamiseen liittyvissé& asioissa oman  osaamisensa
mukaan. Digivastaava tutustuu uusiin materiaaleihin, sovelluksiin, sivustoihin ja laitteisiin ja
antaa opastusta ja kayttévinkkejd niinin littyen tarpeen mukaan. Digivastaavan tydtehtéviin
kuuluu my®os yllapitad listaa yksikdssa olevista pienemmist& pedagogisista digilaitteista, kuten
bee-bot tms., yhdessd pdivakodin johtajan kanssa ja pdivittdd kunnan sovelluslistaa yhdessd
muiden digivastaavien kanssa. Jos yksikdssé@ on useampi digivastaava, voi tydtehtavia ja
vastuita jokaa tarpeen mukaan. (Tietokoneiden, puhelinten, lpadien, dlytaulujen tms.
isompien laitteiden listaukset kuuluvat kunnan ICT:lle.) Digivastaava ei vastaa kuitenkaan
koko pdivakodin digipedagogiikasta vaan tukee pdivakodin henkildstéd digipedagogiikan
suunnittelussa, toteutuksessa ja arvioinnissa oman osaamisensa mukaan.

Digivastaavat kokoontuvat 1-2 kertaa vuodessa yhteiseen tapaamiseen (esim. kerran
syksylld, kerran kevdadlld). Tapaamisessa perehdytddn ja kéydadn |api digivastaavien
tyétehtavida, kehitet@én digivastaava-toimintaa, suunnitellaan toimintaa yhdessd, jaetaan
kokemuksia, ideoita ja vinkkejd, kouluttaudutaan sekd keskustelloan ajankohtaisista
digipedagogisista asioista. Tamdan lisdksi digivastaavat voivat halutessaan  perustaa
esimerkiksi oman Teams-ryhmdén tukemaan yhteistd suunnittelua. Yhteistyotd tehdddn vl
kuntarajojen ja kerran vuodessa jarjestetddn yhteistydpalaveri Hausjarven ja Lopen
digivastaavien kanssa.

Esihenkilon rooli ja vastuu

Paivékodin esihenkildlld on tarked rooli, jotta digivastaava toiminta mahdollistuu. Jokainen
varhaiskasvatusyksikkd voi luoda omat arjen kdytdnteet littyen digivastaavan tydtehtaviin.
Varhaiskasvatusyksikdn esihenkild vastaa oman yksikkdnsd digivastaavista, koko kunnan
tasolla digivastaavia ohjaa varhaiskasvatuksen palvelupadllikkd. Palvelupddllikkd huolehtii
kuntatasoisten digivastaavien tapaamisten jarjestelyistd ja toimii tarvittaessa yhteyshenkildnd
muihin kuntiin digivastaavien asioissa.

Esihenkilo:

» Nimedd johtamiinsa varhaiskasvatuksen yksikdinhin digivastaavan/-vastaavat ja imoittaa
mahdolliset muutokset digivastaava verkostolle/varhaiskasvatuksen palvelupadlliikdlle

» Tekee yhteistydta ja ylldpitdd keskustelua digiasioista ja avaa digivastaavan tydtehtavid
koko tydyhteisdlle yhdessé digivastaavan kanssa

» Rohkaisee digivastaavia tehtdvassddn ja tekee yhteistydtd digivastaavan kanssa
digipedagogiikassa ja mediakasvatuksessa

» Huolehtii digivastaavan kanssa yhdessa laitteistolistan ylldpitdmisest&d omassa
toimipaikassaan (bee-botit yms. pedagogiset digilaitteet)

» Perehdytt@d (yhdessa digivastaavan kanssa) uudet henkilét digivastaavan tydtehtaviin
oman yksikkdnsé osalta

» Varmistaaq, ett@ digivastaavan tydtehtavat, fiedonkulku ja osaamisen jakaminen
mahdollistuvat arjessa; kokouskadytdnteet, tydaika digivastaavan tydtehtdville,
tfoimintatapojen sopiminen koko tydyhteisén tasolla.
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Digivastaavan tyotehtavat - huoneentaulu
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Tietosuoja ja tietoturva

Jokaisella inmiselléd on oikeus henkildtietojensa suojaan. Tietosuoja on perusoikeus, joka
turvaa rekisterdidyn oikeuksien ja vapauksien toteutumisen henkildtietojen kdsittelyssa.
Tietosuojan tarkoituksena on osoittaa, milloin ja milld edellytyksilléd henkildtietoja voidaan
kasitelld. Henkilotietojen kdasittelyn on aina perustuttava lakiin. Tietoturva on yksi tietosuojan
foteuttamisen keino. Sen tarkoitus on suojata fietoaineisto ja tietojarjestelmdat. Tietoturva
tarkoittaa muun muassa organisatorisia ja teknisi@d toimenpiteitd, joilla varmistetaan tiedon
luottamuksellisuus  ja eheys, jarjestelmien kdytettGvyys sekd rekisterdidyn oikeuksien
foteutuminen. (Tietosuojavaltuutetun toimisto.)

Tietosuoja: Yksityisyyden suoja on jokaisen perusoikeus. Henkildon yksityisyyden suojaamiseksi
myos héneen liittyvien tietojen eli henkildtietojen kdsittely on tarkasti sGdanneltyd, mihin
viitataan yleisemmin tietosuojana.

GDPR: GDPR eli General Data Protection Regulation (EU:n yleinen fietosuoja-asetus) on
henkildtietojen kasittelyd sGdntelevd laki, jota alettiin soveltaa kaikissa EU-maissa kevadlld
2018.

Tietoturva: Tietoturvalla tarkoitetaan hallinnollisia ja teknisic toimia, joilla varmistetaan tiedon
a) luoftamuksellisuus eli se, ettd tiedot ovat vain niiden kayttdéon oikeutettujen saatavilla, b)
eheys eli se, ettd tietoja eivat voi muuttaa muut kuin siihen oikeutetut seké c) kaytettdvyys eli
se, ettd tiedot ja tietojariestelmdat ovat niiden kayttéon oikeutettujen hyddynnettdvissa.

Henkilotieto: Kaikki tiedot, joiden perusteella yksittdinen henkild on suoraan tai vdlillisesti
funnistettavissa. Henkildtietoja ovat esimerkiksi nimi, henkildtunnus ja yhteystiedot, mutta
my®&s kuva- tai videotallenne voi olla henkildtieto, jos henkild on siitd tunnistettavissa.

Salassa pidettava tieto: Henkildon liittyvd tai littymdatdn tieto, joka on séédetty laissa erikseen
salassa pidettévdaksi. Esimerkiksi terveystiedot.

Erityinen henkilétieto: Tiedot, joista ilmenee henkildn rotu tai etninen alkuperd, poliittisia
mielipiteitd, uskonnollinen tai filosofinen vakaumus, ammattiliton jasenyys, terveytta@ koskevia
fietoja, seksuaalinen suuntautuminen tai kayttaytyminen, tai geneettisid ja biometrisia tietoja
henkildn tunnistamista varten. (Opetushallitus 2024a.)

Tietosuoja-osaaminen on osa kaikille kuuluvaa turvallisuusosaamista. Pienten lasten kanssa
fietosuojaan liittyv& perusperiaate on esimerkiksi se, ettd lapsi ymmartad, ettd haneltd
pyydetddn lupa kuvan julkaisuun ja ettd lapsella on mahdollisuus kieltdytyd kuvan julkaisusta.
Mikdli lasten piirustuksia tai muita tuotoksia halutaan jakaa ja muuten julkaista, tulee siihen
saada huoltgjien ja lapsen lupa. (Opetushallitus 2024b.) Janakkalassa henkildstolta
edellytet@dan Kyberoppi —tietoturvakoulutuksen suorittamista.

Janakkalan intrasta 16ytyy yleisid kunnan tietoturva- ja tietosuojaohjeita; Janakkalan kunnan
fietoturvapolitikka, tietoturvaohjeet, tietoturvakoulutukset, tietosuojavastaavan yhteystiedotf,
fietosuoja-astioiden fiedof, fietosuoja- ja tietojarjestelmdaselosteiden ohjeet.
Varhaiskasvatuksen tyéon tueksi on tehty myo6s kooste Opetushallituksen ohjeistuksesta
varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen salassapidosta ja tietosuojasta, joka [6ytyy myds infrasta.
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Tekijanoikeudella suojatut aineistot

Muista mainita aina tekijd ja ldhde, jos kaytat muiden tekemi& materiaaleja opetuksessa. Jos
et fiedd, miten saat kayttdd tekij@noikeudella suojattuja aineistoja, kysy ja varmista asia
digivastaavalta, esihenkildltdsi tai varhaiskasvatuksen palvelupdadllikéltd. Sinulla aineiston
kayttdjand on vastuu siitd, ettd teosta kdytetddn tekij@inoikeuksien mukaan. LisGtietoja l16ydat
myos Kopiraittilan internetsivuilta.

Kopiointi

Opetushallituksen hankkimalla Kopiointiluvalla saat kopioida, tulostaa ja skannata opetus- ja
tutkimusk&ayttéon  artikkeleita, kuvia ja ofteita kaikenlaisista painetuista ja digitaalisista
julkaisuista sekd verkkosivuilta, niin kotimaisista kuin ulkomaisistakin. Esimerkiksi lehtiartikkeleita,
katkelmia kirjoista ja laulunuotteja saat littéd osaksi omaa opetusmateriaaliasi tai jakaa
oppijoille muun opetusmateriaalin t@ydennykseksi. 20-20-ohjeen mukaisesti saat kopioida
julkaisusta korkeintaan 20 %, kuitenkin enint&déan 20 sivua, verkkosivulta enintd&n 20 kuvaa tai
tulostettua sivua, artikkelin kokonaan, kuitenkin enintddn 20 artikkelia samasta lehdestd,
nuoteista ja laulun sanoista korkeintaan 10 sivua, kuitenkin enintddn puolet julkaisusta.
Kopiointiluvalla ei saa kopioida lainkaan ty6-, harjoitus- ja vastauskirjoja tai tehtavdosioita
oppikirjoista, kustantajan digitaalisia oppimateriaaleja, digitaalisia nuotteja tai standardeja
tai teoksia, joiden kaytdn oikeudenhaltija on kieltGnyt. Kopiointilupa ei mydskddn koske
musiikkia, av-aineistoa, fietokoneohjelmia eikd sellaisia palveluita, joiden kdayttdoikeus
opetuksessa hankitaan omalla lisenssilld. (Kopiraittila 2024.)

Tv-ohjelmat

Opetushallituksen hankkimalla tv-ohjelmien kayttéluvalla saat esittéd ja tallentaa kotimaisia
ja ulkomaisia ohjelmia. Luvalla saat esittdd ohjelmia Yle Areenasta, ElGvastd arkistosta ja
maksuttomista Ruutu- ja MTV Katsomo —suoratoistopalveluista sekd esittdd ja tallentaa tv-
ohjelmia Yle TV1, Yle TV2, Yle Teema & Fem, MTV3, Nelonen, Jim, Liv ja Hero-kanavilta.
(Kopiraittila 2024.)

Musiikki

TekijGnoikeuslaki sallii, ettd julkaistun teoksen saa esittdd ei-ansiotarkoituksessa tapahtuvassa
opetuksessa. Musiikkia saa siten opetuksen yhteydesséd esittdd, laulaa ja soittaa vapaasti,
esimerkiksi cd-levyltd, tietokoneelta, musiikkitiedostosta tai julkisen esittmisen sallivasta
musiikkipalvelusta. Lain opetuksessa sallima vapaa esitysoikeus tapahtuu 1Gsnd olevalle
yleisolle eli luokkatilanteessa. Musiikin vapaa esitysoikeus ei koske juhlia tai tapahtumia, joissa
paikalla on opetuksen ulkopuolista vyleisdé. Henkilokohtaiseen kdyHoon tarkoitetuista
palveluista, kuten Spotifysta, ei saa soittaa musiikkia opetuksessa. (Kopiraittila 2024.)

Verkkovideot (YouTube yms.)

Joihinkin teoksiin, kuten verkossa oleviin YouTube-videoihin, ei aina ole saatavilla kayttélupaa.
Tallaisista teoksista voit kayttdd otteita opetuksen havainnollistamiseen. On sallittua esittad
tfeos myds kokonaisuudessaan, mikdli se on lyhyt tai suppea. Opetuksen havainnollistaminen
tarkoittaa teoksen osien tai otteiden kayttdéd opetuksen tukemiseen, rikastuttamiseen tai
taydenté&miseen. (Kopiraittila 2024.) Luvallisia varhaiskasvatukseen ja opetukseen suunnattuja
videoita voi kuitenkin esittdd opetuksessa, esim. Kielinuppu. Tarkista aina videon julkaisijalta
lupa esitykseen ja kayttdédn opetuksessa, jos siitd ei ole erikseen videossa mainintaa.
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39

Muiden otftamien ja tekemien kuvien kdyttd muussa kuin yksityisessd kdytdssd edellyttdd
yleensd tekijén tai valokuvaajan lupaa. Mikdli valokuvassa on tunnistettavissa henkilditd, on
kaikilta tunnistettavilta henkildiltd kysyttavd lupakuvan kdyttédn. Kopioston luvalla saa
kopioida ja digitoida opetus- ja tutkimuskayttédn kuvia Iéhes kaikista painetuista ja
digitaalisista julkaisuista, niin kotimaisista kuin ulkomaisistakin. My&s verkossa vapaasti olevaa
kuva-ainestoa voi kopioida tai tallentaa oppilaiden projektitdinin tai opetusmateriaalin
tdydennykseksi. Kopioston luvalla kuvamateriaalia saa myds muokata vahdisessé madrin,
kuten esimerkiksi lisatd niihin huomiomerkintéjd, ympyréitd tai nuolia. Oppitunnilla voidaan
myos harjoitella kuvankdasittelyd verkossa vapaasti saatavilla tai julkaisuista 10ytyvilla kuvilla.
Verkossa on saatavilla paljon kuvamateriaalia, jonka kdytén oikeudenhaltijat ovat sallineet
Creative Commons -lisenssillé tai muulla vastaavalla avoimella lisenssillé (esim. kuvapankit
pixabay, pexels yms., canva, adobe express) Tallaista aineistoa voi kayttdd lisenssiehtojen
mukaisesti. CC-lisensseisséd on useita erilaisia yhdistelmid ja niiden kdyttdoikeuksissa eroja.
Kuvakkeet osoittavat, onko tekija sallinut teoksen kayton sellaisenaan, teoksen muuntelun,
jakamisen ja/tai kaupallisen kaytén. (Kopiraittila 2024.)

CCO0 - Teosta saa kayttad, muokata ja jakaa vapaasti, myods kaupallisessa
tarkoituksessa. Tekij@ on luovuttanut teoksensa vapaaseen kdyttdéon luopumalla
tekij@noikeuksistaan silté osin, kuin se on mahdollista.

CC BY - Teosta saa kayttad, jakaa ja muokata vapaasti myds kaupallisessa
tarkoituksessa. Alkuperdisen tekij@dn nimi on mainittava.

CC BY-NC - Teosta saa kayttad, jokaa ja muokata vapaasti, mutta sitd ei saa
kayttad kaupallisiin tarkoituksiin.

CC BY-ND - Teosta saa kayttdd ja jokaa vapaasti myds kaupallisessa
tarkoituksessa, mutta teosta ei saa muuttaa tai muokata. Esimerkiksi kuvan
rajaaminen ja tekstin k&dntdminen ovat muuntelua.

CC BY-SA — Oma teos, jossa kaytat CC BY-SA-lisenssilld lisensioitua teosta, tulee
jakaa verkossa samoilla ehdoilla kuin alkuperdinen teos on jaettu.

Maalaus, piirustus, veistos fai muu kuvataideteos on yleensd aina tekij@noikeuden
tarkoittama suojattu teos. Teoksen sijoittaminen suljetulle oppimisalustalle tai internetsivulle tai
sen kayttdminen painotuotteessa edellytt@d lupaa. Alaikdisten osalta lupa tarvitaan myds
huoltqijilta. (Kopiraittila 2024.)
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Tarkeita yhteystietoja laitteisiin ja digiasioihin liittyen

Kaikki arjen ICT-tukitehtavdat tulee Janakkalassa ensisijaisesti hoitaa Tieran ICT-tuen kanssa,
josta tarvittaessa ohjataan eteenpdin asiaan littyen. Keskustelethan asiasta ensin myds
esihenkildsi tai digivastaavan kanssa. Uusien laitteiden tilaukset ja sovellustoiveet hoidetaan
sivistystoimen ICT-suunnittelijan kautta.
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Vinkkeja digipedagogiikan toteuttamiseen

Digivinkkilistauksesta 16ydéat materiaalia, vinkkejd, ideoita ja tietoa jaoteltuna oppimisen
alueiden mukaan. Hauskoja digihetkidl!

DIGIVINKKEJA VARHAISKASVATUKSEEN JA
ESIOPETUKSEEN
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Kielten rikas maailma

30 &aneen luettua lastenkirjaa + tehtavid.
https://lukutuokiot.nmi.fi/category/lukutuokiot/

Digikirja Suomen luonnon kukista.
https://papuri.oapunet.net/#/lue/1192/cd26e631829c6d31be748a63bb01f184/
ElGimet &dnessd. Tutustu eldimiin danisatujen myota.
https://areena.yle.fi/podcastit/1-62544041

lImaisia satuja/kirjoja. Luettavaksi Ipadilla/selaimessa. hitps://iltasatu.org/

Iso ja pieni — Talven arvoitus. kuvakirja ja lisétmateriaali.
https://sites.utu.fi/kielivertailu/lastenkirja/

Kesdmuistipeli. https://wordwall.net/fi/resource/17447140/kesC3%A4muistipeli
Kuvilla — Kuvapankki. Ruoka ja kulkuneuvokuvia.
https://sites.google.com/view/kuvilla/kuvillapankki

Laita kuvat jarjestykseen ja kerro tarina. hitps://classplayground.com/story-
sequencing/

Lukuviikon tehtdvdpankki https://lukuviikko.fi/tehtavapankki/

Maksuton e-kirja - Viisisataa kutiovaa hammasta.
hitps://www.nmi.fi/2022/11/21/viisisataa-kutiavaa-hammasta-e-kirja/

Pelejd ja tulostettavaa materiaalia.
https://sites.google.com/view/erityisopetus/tulostettavat-peliteauthuser=0
Sanaleikki. Lastenohjelma. https://areena.yle.fi/1-66766285

Viitottuja loruja. https://yle.fi/aihe/artikkeli/2017/05/31/pikku-kakkosen-viitottuja-
loruja

Viittomahaku. https://viittomahaku.fi/

Viittomakieliset puuhavihkot. hitps://vikke.nmi.fi/puuhakirja/ecn-reloaded=1
Vinkkejd adnikirjojen kayttéoén (oph)
https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Kuunnellaan-aanikirjaa.pdf
Adnisatuja lapsille. https://www.youtube.com/@pikkuuneksija/videos

limaisun monet muodot

Animated drawings. Piirrd hahmo ja saa se likkumaan eri tavoin
https://sketch.metademolab.com/

Blob opera musiikkipeli. hitps://artsandculture.google.com/experiment/blob-
opera/AAHWrg360NcGbw

Digivinkkeja iimaisuun. hitps://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/pelkk%C3%A4nN%C3%A4-korvana

Digivinkkejd luovaan toimintaan. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/luovuuden-1%C3%A4hteell%C3%A4

Kielinuppu. https://www.youtube.com/channel/UCioNvXnSYCVr8IHrIRASMcw
Puistopartio. https://www.youtube.com/@Puistopartio

Wordart sanapilvi. hitps://wordart.com/create

Ylen ddnitehosteita. hitps://vintti.yle.fi/yle.fi/tehosto.yle.fi/tehostelista.html
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Mina ja meidan yhteisomme

Alvan maailma, animaatio Yle Areena. Mediakasvatus, digiturvataidot.
https://areena.yle.fi/1-50848931

Digiarjen suosituksen perheille.
https://www.ouka.fi/sites/default/files/attachments/P%C3%Adivitetyt Digiarien%20s
vositukset%20perheille 3.12.23.pdf

Digiturvataitoja lapsille. THL.
https://www.julkari.fi/bitstream/handle/10024/148387/Digiturvataitoja_lapsille THL w
eb.pdf2sequence=48&isAllowed=y

Digiturvataitopeli - Tulostettava materiaali.
https://drive.google.com/drive/folders/1Nr7lij uJs-sSQAZdFSMGeaBbYQM3PKME
Digiturvataitopeli. hitps://drive.google.com/drive/folders/1V4é6nohT-
x6JUa2fM8BfFHHH-NYe8LQYiW

Digivinkkejd leikkeihin. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/hei-me-leikit%C3%A4%C3%A4n

Digivinkkej&@ medialukutaitoon. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/medialukutaitoa

lImainen Tunnetaito-lautapeli likenteeseen ja digilikenteeseen. 6-10v. Voi tilata
1/varhaiskasvatusyksikkd. https://www.likenneturva.fi/tuote/tunnetaitopeli-
varhaiskasvatukseen/

Mediakasvatus-materiaalia. https://www.uutismediakasvatus.fi/materiaalit/#/
Mediataitokoulu — Materiaalipankki. https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/
Opas tasapainoiseen digiarkeen. https://mediakasvatus.fi/materiaali/opas-
tasapainoiseen-digiarkeen/

Pienten lasten digisanasto. https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Valmis-
Pienten lasten digisanasto OPH 26092023.pdf

Reppu-Heppu ja Botti. Mediakasvatus lastenohjelma. https://areena.yle.fi/1-
64867301

Spoofy — Kyberturvallisuuspeli. https://www.spoofy.fi/

Stop, Slow & Go Digiturvataito materiaali. https://www.suojellaanlapsia.fi/stop-slow-
go

Turvataito- ja kehotunnekasvatuksen opetusmateriaali. Digiturvataidot.
https://www.ouka.fi/media/6133/download

Tutkin ja toimin ympadaristossani

Aalto-yliopisto junior. Tiede- ja taidetditd. hitps://www.aalto.fi/fi/aalto-yliopisto-
junior/kokeile-kotona-tai-koulussa

Aarrejahti lpadilla. https://viihdevintiot.com/2023/06/08/nain-jarjestat-lapsellesi-
hoksottimia-hellivaa-ja-likunnallista-ruudutonta-ruutuaikaa/

Ajastin. https://toytheater.com/classroom-timer/

Digijoulukalenteri. https://www.canva.com/design/DAFQNE-
Arow/fFmi8HaLQCEXOYYelE WzA/vieweutm content=DAFQhE-
Arow&utm_campaign=designshare&utm medium=link&utm_source=publishsharelin
K

Digivinkkej&@ hahmottamiseen. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/hahmottamisen-hommia

Digivinkkeja tutkimiseen. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/heureka
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Digivinkkej& ulkotoimintaan. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/ihan-pihalla

Eeliksen kevat. Kevadn merkkejd. https://areena.yle.fi/1-50996364

Erilaisia pelejd ja materiaalia. (sivusto englanniksi) hitps://toytheater.com/
Google My Maps. Luo omia karttoja ja liséd paikkoja.
https://www.google.com/intl/fi/maps/about/mymaps/

Heurekan tempputehdas. https.//tempputehdas.heureka.fi/etusivu/tiedetemput/
Kaikki kaikesta — lastenohjelma teknologiasta. https://areena.yle.fi/1-50992093
Koodaa- tunne- opi - tehtéva. https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/codeweek-
s3/docs/training/FI/CODEWEEK-TRAINING-017-ACTIVITY-01.docx

Korkeasaaren eldimid. Tietoa ja videoita. hitps://www.korkeasaari.fi/elaimet/
Lasten lintuviikko. hitps.//www.birdlife.fi/tapahtumat/lasten-lintuviikko/

Lempeitd danimaisemia luonnosta. hitps://areena.yle.fi/podcastit/1-65773960
Luontoliven videot. https://www.youtube.com/@luontolive4239/videos
Mappa-materiaalipankki. Esim. luonto-, tiede ja ympdristdkasvatus.
https://mappa.fi/

Opas varhaiskasvatuksen steam-toimintaan. Oulun kaupunki.
https://www.steaminoulu.fi/wp-

content/uploads/2023/06/STEAM_vasu_esite www_valmis.pdf

Opas videoiden tuottamiseen leikillisesti pienten lasten ryhmissa.
https://kavi.fi/sites/default/files/documents/meidanjutustatuttu.pdf

Opetellaan uimapukusadntod. https://vle.fi/aihe/a/20-10003941

Palapelejd, myds omasta kuvasta. hitps://papunet.net/pelit/palapelit
Pallo-&ssét materiaali. Kestava kehitys. https://polkuedu.fi/palloassat-
opetusmateriaalit/

Pihkametsan tarinoita. https://sites.google.com/edu.sotkamo.fi/pihkametsa/etusivu
Pikkulin puuhasivut. https://www.pikkuli.fi/puuhaa/puuhasivut/

Qr koodeja tekodlyn avulla. hitps://grx.codes/

QR-koodi generaattori. https://www.ar-koodit.fi/generaattori

S&hkdinen noppa. https://sisalto.sanomapro.fi/tiedostot/noppa/noppa.html

Tee omia teht@vid (esim. onnenpydrd, 16yda pari, puuttuva sana, totta vai tarua)
tai kaytda toisten tekemid tehtdvid https://wordwall.net

Tellustajat. Ekotekoja. https://areena.yle.fi/1-50580086

Tiedekasvatus ideoita. https://blogs.helsinki.fi/pikku-jipot/tutkimussalkku/
Tiedeleikki ideoita. https://teachers.kidescience.com/fi

Tiedonjyva-ohjelmasarja. https://yle.fi/aihe/artikkeli/2019/03/13/nain-teet-
tiedonjyvan-kokeet-kotona

Tulostettavaa materiaalia. (sivusto englanniksi) https://classplayground.com/
Vinkkej& luontotoimintaan. https://www.suomenlatu.fi/ulkoile/lastentoiminta/lasten-
ja-perheiden-ulkoiluvinkit/varhaiskasvatus.html

Vinkkej& ohjelmointiin. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/oho-ohjelmointia

WWE:n luontolive videot.
hitps://www.youtube.com/playlist2list=PLpYRmMzZCx_yBE4{Z5luNO4CQFyJRahecw
Adnen voimakkuuden mittari https://bouncyballs.org/
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https://sisalto.sanomapro.fi/tiedostot/noppa/noppa.html
https://wordwall.net/
https://areena.yle.fi/1-50580086
https://blogs.helsinki.fi/pikku-jipot/tutkimussalkku/
https://teachers.kidescience.com/fi
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2019/03/13/nain-teet-tiedonjyvan-kokeet-kotona
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2019/03/13/nain-teet-tiedonjyvan-kokeet-kotona
https://classplayground.com/
https://www.suomenlatu.fi/ulkoile/lastentoiminta/lasten-ja-perheiden-ulkoiluvinkit/varhaiskasvatus.html
https://www.suomenlatu.fi/ulkoile/lastentoiminta/lasten-ja-perheiden-ulkoiluvinkit/varhaiskasvatus.html
https://sites.google.com/view/orimattilan-vakadigi/digivinkkej%C3%A4/oho-ohjelmointia
https://sites.google.com/view/orimattilan-vakadigi/digivinkkej%C3%A4/oho-ohjelmointia
https://www.youtube.com/playlist?list=PLpYRmzZCx_yBE4jZ5IuN04CQFyJRahecw
https://bouncyballs.org/
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Kasvan, liikun ja kehityn

Arjen kesyttdmé. Materiaalia arjen tilanteisiin. https://omahame.fi/arien-kesytys-
lapsiperheille

ElGinlasten Rauhametsd — Mielenterveystaitoja. SGhkdinen opetusmateriaali.
https://mieli.fi/materiaalit-ja-koulutukset/materiaalit/rauhametsa/

Huomaa hyva-jumppavideot. hitps://www.youtube.com/@seethegood fi/videos
Jekku-j&@ndn toimintakortit.
https://www.likunnanaluejarjestot.fi/varhaisvuodet/jekku-jano/jekku-jano-
foimintakortit/

Jooga-materiaalia. https://www.perhejooga.fi/materiaalia.html

Likunnallinen kevatseuranta.

https://www likunnanaluejarjestot.fi/varhaisvuodet/jekku-jano/likunnallinen-
kevatseuranta/

Pallo-&ssét materiaali. Kestava kehitys. https://polkuedu.fi/palloassat-
opetusmateriaalit/

Pikkulin tunnetaitoharjoituksia. Toimii selaimessa.
hitps://www.pikkuli.fi/opi/funnetaitoharjoitukset/

Rentoudu nallen kanssa. https://areena.yle.fi/podcastit/1-50565953

Ruokatutkan materiaaleja. https://www.ruokatutka.fi/

Skilllataamo — motoriset taidot. https://innostunlikkumaan.fi/skilliataamo/

Taran tarina — animaatio lapsille kehon ja mielen vahvistamiseen.
https://mieli.fi/materiaalit-jao-koulutukset/materiaalit/taran-tarina-animaatio-lapsille-
kehon-ja-mielen-vahvistamiseen/

Tunnekiekko ja kortit. Oppi&ilo. https://s3-eu-west-1.amazonaws.com/sanoma-
public/spro/online/markkinointi/static/prod/kyselyt/1169.pdf

Vahvuusdiplomit. Pallodssat. hitps:// www.ympyraiset.fi/page/20

Vireysmittari. Vaestoliitto. https://www.hyvakysymys.fi/uploads/2022/06/72603%902-
vireysmittari-
varillisena.pdfgfoclid=IwZXh0bgNhZWOCMTEAAR3O0O8AEZUwqgcetO3Kjap 1lczib2-
Tr8I0bEXJsrZZe JUTKhVWZUGMLLSgg aem AYLKYJAEeYPIT1JU6T2DGavF2gDAYhAMK
mM8VazD gnNruNDVXMwGHWFMIPCLiaJfojB5ocTeeky-  tarNxb0G

Tietoa henkilostolle

Artikkeli - Miksi jo varhaiskasvatuksessa harjoitellaan digitaitoja?
https://opi.tampere.fi/digiihanavakajaesiopetus/blogi/miksi-jo-
varhaiskasvatuksessa-harjoitellaan-digitaitoja/

Artikkeli - Nakdaloja teknologisoituvaan ja verkottuvaan leikkiin.
https://leikkipaiva.fi/nakoaloja-teknologisoituvaan-ja-verkottuvaan-leikkiin/
Digipedagogiikan poluilla. Espoon kaupunki.
https://drive.google.com/file/d/ThAQVKXNACNGNYyoPXckpnEBMQO xGTFgl/view
Digisti pedan dokumentointia. Pedagoginen dokumentointi Vantaan kaupunki.
https://sites.google.com/eduvantaa.fi/varhainoppivavantaa/kokeellinen-
oppiMisymp%C3%A4rist%C3%B6-digisti-pedan-dokumentointia

Digivinkkejd likkumiseen. https://sites.google.com/view/orimattilan-
vakadigi/digivinkkej%C3%A4/likett%C3%A4-niveliin

Erityisopetus linkkipankki. hitps://sites.google.com/view/erityisopetus/linkkipankki
Inklusiivinen digipedagogiikka varhaiskasvatuksessa.
https://drive.google.com/file/d/1MVLANg3uIMOUCC JhI4AWIRIAXXSgKJKC /view
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https://sites.google.com/view/erityisopetus/linkkipankki
https://drive.google.com/file/d/1MvLAhg3uImOuCCJhl4AwlRlAxx5qKJKC/view
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Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaation linjaukset 2027. OKM.
hitps://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/164853/OKM 2023 17.pdf
2sequence=1&isAllowed=y

Kasikirja Steamin maailmaan. Oulun kaupunki. https://www.steaminoulu.fi/wp-
content/uploads/2022/05/STEAM-kasikirja.pdf

Liedon kunnan video uusista lukutaidoista (n. 4min) minuuttia.
hitps:.//www.youtube.com/watch2v=YZgw52vpYns

Mediataito kuuluu kuvaan varhaiskasvatuksessa.
hitps://www.mediataitokoulu.fi/kuuluukuvaan.pdf

Opetushallituksen digitaalinen osaaminen-sivusto.
https://www.oph.fi/fi/digiosaaminen

Tietosuoja varhaiskasvatuksessa ja perusopetuksessa. Oph.
https://www.oph.fi/fi/opettajat-ja-kasvattajat/tietosuojaosaaminen-
varhaiskasvatuksessa-ja-perusopetuksessa

Varhaiskasvatuksen digiosaaja-webinaari. Oph.
https://www.youtube.com/watchev=VMgFKIAExXMw

Varhaiskasvatuksen, esi- ja perusopetuksen digitalisaation tavoitetila. OKM.
https://julkaisut.valtioneuvosto.fi/bitstream/handle/10024/165249/OKM 2023 45.pdf
2sequence=1&isAllowed=y

Vauvana ja taaperona digigjassa. https://www.mll.fi/vanhemmille/tietoo-
lapsiperheen-elamasta/hyvinvointia-digiajassa/vauvana-ja-taaperona-digiajassa/
Yle Digitreenit: N&in 16ydat vapaasti kaytettavid kuvia.
https://yle.fi/aihe/artikkeli/2017/01/12/digitreenit-14-vapaasti-kaytettavat-kuvat

Vinkki- ja materiaali sivustoja

Avointen oppimateriaalien kirjasto. Hankkeissa toteutettuja materiaalia yms.
https://aoe.fi/#/etusivu

Digi-ihana vaka ja esiopetus. Tampere.
https://opi.tampere.fi/digiihanavakajaesiopetus/

Digipedagogiikan tueksi. Kirkkonummen Digimajakka.
https://sites.google.com/edu.kirkkonummi.fi/ulappa/ulappa/digimajakka
Digitsemppausta pedagogiikkaan. Vantaan kaupunki.
https://sites.google.com/eduvantaa.fi/varhainoppivavantaa/digitsemppaus
Freeed. Oppimateriaalien jakamiseen ja etsimiseen. hitps://www.freeed.com/
Kolmiopeda. https://linkir.ee/KOLMIOPEDA

Kuvilla - lImaiset materiaalit. https://sites.google.com/view/kuvilla/ilimaiset-
materiaalit

Materiaali linkkipankki. https://sites.google.com/view/erityisopetus/linkkipankki
Mieli ry materiaaleja. hitps://mieli.fi/materiaalit-ja-koulutukset/materiaalit/material-
target-group/lapset/

Neuvokas perhe - materiaalit. https://neuvokasperhe.fi/ammattilaiset/materiaalit/
Oppi&ilo materiaalia. https://www.oppijailo.fi/tekemista-lapsille-kotiin
Oppimateriaalihakupalvelu. https://finna.fi/

Papunet kuvasivut. Asiaa ja ohjeita kuvitettuina eri aihealueista.
hitps://web.papunet.net/kuva/

Papunet. hitps://papunet.net/

Pienten pedagogiikkaa. Materiaalia varhaiskasvattajien kayttdon.
https://linktr.ee/pientenpedagogiikkaa

Puro education. Erilaisia digitehtavid. https://puro.education/
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Ryhmdrenki. Materiaalia, leikkej&, ideoita. https://ryhmarenki.fi/
Uudenkaupungin digivinkkejd. hitps://linktr.ee/ukivakadigi

Vakadigi Turku. Ideoita ja materiaalia digipedagogiikkaan.
https://blog.edu.turku.fi/vakadigi/

Vakakoppa. Materiaalia varhaiskasvatukseen. hitps://vakakoppa.fi/materiaalia/
Varhaista aikaa- materiaalipankki.
https://onedrive.live.com/2authkey=%21AGJ2ALIk%SFATiI?e0&id=74FBFO4A6BA26DB
%211230&cid=074FBFO4A6BA26DB

Vinkkejd digipedagogiikkaan.
https://peda.net/p/jani.kuosmanen%40kirkkonummi.fi/digitaalinen-osaaminen-
varhaiskasvatuksessa/luovaa-tuottamista

Vdarinautit. Tulostettavaa materiaalia eri aihealueista.
https://www.varinautit.fi/varinautit/materiaali/
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