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9.00 - 9.30 Opettajan ja opetussiséltjen esittely
9.30 - 12.00 VR/AR -ohjelmat ja niiden kayttd
12.00-13.00 Lounastauko

13.00 - 15.00 VR/AR -ohjelmat ja niiden kayttd jatkuu




VR

Virtuaalitodellisuden (VR) avulla henkil6 voi olla vuorovaikutuksessa keinotekoisen
kolmiulotteisen (3D) ymparistdn kanssa. VR-ymparistdna voi olla 360° -video,
interaktiivinen VR-peli tai vaikkapa VR-elokuva.

VR luo immersiivisen kokemuksen ja VR-sovellukset osallistuttavat kayttdjas
tietokoneella luotuun ympaéristéon kayttamalla interaktiivisia audiovisuaalisia arsykkeita,
kuten esimerkiksi ambisoninen &&nimaisema tai animaatio.

VR-maailmaa voi kokea k&yttdmalla VR-laseja, kuulokkeita, kasineité tai vartalopukuja.
Haptinen palaute lisda VR-kokemukseen tuntoaistimuksia. Erityisesti suunniteltujen
késineiden ja muiden puettavien laitteiden avulla VR-kayttdjat voivat kokea kosketuksen
aistimusta, painetta, tarinaa ja esineiden liiketta VR-ymparistdssa.

VR:44 kdytetaan viinteen liséksi myos erilaisissa ammatillisissa koulutuksissa,
mielenterveyshoidossa ja yhteistyéhdn etdyhteydella. Virtuaalitodellisuudessa voi siis
myds kommunikoida tydasioita.

Lisdksi VR mahdollistaa taiteellisten kokemusten luomista!

VR-ohjelmien kayttoliittymat opitaan tyépdytaohjelmia helpommin lihasmuistiin. Se
tutkitusti nopeuttaa tydskentelyprosessia ammattilaisten keskuudessa. VR-lasien kaytén
omaksuminen saattaa tarvita aikaa ja ei sovi ihan jokaiselle. Pitkat VR-ty6paivat
saattavat olla raskaita silmille ja niskalihaksille. Tydskennellessé VR-lasien kanssa, tulee
muistaa tehda lukuisia taukoja.




AR

Lisatty todellisuus (AR) on teknologia jonka avulla todellisuuteen lisataan tietokonegrafiikalla tuotettuja elementteja joita voi kokea
ja tarkastella lapikatseltavien (see-through) nayttéjen kautta. Kuva, &ani, video, teksti ja jopa GPS-informaatio ovat naytettavissa
AR-sovellusten kautta. AR siis yhdistaa todellisuutta ja tietokonegrafiikalla tuotettuja elementteja. Talla tavoin AR eroaa VR:sté joka
luo taysin keinotekoisen ympariston.

AR:44 voidaan kayttaa eri tarkoituksiin, kuten koulutukseen, viihteeseen, liiketoimintaan, mainontaan ja pelaamiseen.

AR voi esimerkiksi tarjota interaktiivisen taidekokemuksen tai nayttas tuotteesta ja sen saatavuudesta ajantasaista informaatiota.




Kurssilla kaytetaan VR-sovelluksia Open Brush ja Quill.

Open Brush on ilmainen, open source VR-ohjelma jonka avulla voi maalata
3D-tilassa virtuaalitodellisuuden avulla.

Ohjelmaa on helppo ja hauska kayttaa ja silla on laaja kolmiulotteisten
teksturoitujen siveltimen valikoima. Jotkut siveltimet ovat audioreaktiivisia.

Ohjelmaa kaytetaan ainoastaan VR ymparistdssa. Helppokayttdisyyden ja
intuitiivisen kayttoliittyman takia ohjelma soveltuu seké aloittelijalle etta
edistyneille.

Hyddylliset linkit:
https://docs.openbrush.app/
https://www.youtube.com/watch?v=IW0TUyFh9zQ&ab_channel=ArtFace
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Quil

Quill on VR animaatio-ohjelma jonka avulla voi sekd maalata ettd animoida virtuaalitodellisuudessa.

Animaatioiden tekeminen Quill:issa on intuitiivista ja varsin helppoa, mutta haasteellisimpia projekteja varten
ohjelmaan on kehitetty tyokaluja joiden kayttdé on hieman haastavampaa.

Ohjelma soveltuu siis sekd harrastajien ettd ammattilaisen kdyt66n. Padosa ohjelman edistyksellisista
animaatiotydkaluista on kuitenkin suunnattu ammattilaisille.

Hyddylliset linkit:
http://quill.art/tutorials.html
Quill Tutorial - Animation Overview - YouTube



http://quill.art/tutorials.html
https://www.youtube.com/watch?v=v2-AMEkldeo&list=PLx6UpUtXfB3Wa3M29PRHSuiZjPxmwEx3B&ab_channel=AnimbrushAcademy

Zapwisrks

Zapworks Designer on selainpohjainen, kooditon listyn todellisuuden kehitystydkalu. Se on helppokayttéinen
sovellus jonka kayttda voi soveltaa esimerkiksi opetustydssa.

Hyddylliset linkit:
Designer | Getting Started (zap.works)


https://docs.zap.works/designer/getting-started/

