DIGIPEDAGOGIIKKA

OPISKELUN DIGITAALISET VALINEET
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Screencast-O-Matic todellisuus AR ja VR

Tiedonhaku Monimediaesitykset

Video Aéni ja kuva

Opiskelija tarvitsee digitaalisia tyovalineita
» opiskelun suunnitteluun
+ opiskeluun
+ ohjaukseen
* 0saamisen nakyvaksi tekemiseen
« arviointiin
* vuorovaikutukseen ja verkostoitumiseen
» tiedonhakuun ja tiedonhallintaan
+ gjattelun apuvalineeksi
» yhteenvetoihin, analyyseihin

Digitaalisten tyovalineiden valinnan lahtokohtana ovat
» opiskelijoiden taitotaso — mitd osaa kayttaa
+ tietosuoja ja nettiturvallisuus
+ kaytettavat laitteet ja ohjelmistot
*  mita tyovalineita oppilaitos tarjoaa
* minka tyévalineiden kayttéa oppilaitos tukee
*  mita omilla laitteilla pystyy kayttdamaan
» pienin askelin tarpeista lahtien liikkeelle — oppimista tukevia ratkaisuja
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