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Digitalisaatio muuttaa voimakkaasti yhteiskuntaamme, sen toimintakulttuuria ja toimintatapoja. Siksi
digitaalisuus on myds osa koulumaailmaa. Mietipa hetken verran mita digitalisaatio ylipaataan

tarkoittaa ja mika on sen merkitys?

Mitdhan sinulle tuli mieleen?
Nousikohan mieleen ostosten maksaminen kortilla, verkkopankki, asiointi terveyskeskuksessa,
matkojen varaus netissa, auton katsastusajan varaus, veropalvelut, vai mietitkd kannykkaa,

tietokonetta, pyykinpesukonetta.

Mieleesi saattoi tulla myds 0365, Google, Vilma, Pedanet, Moodle, tabletti, tietokone, tekoaly,
robotiikka, kyberhyodkkays, bitcoin, lohkoketjut, trollaus, valeuutiset vai mietitkd ehka sahkoisia

oppimateriaaleja.

Digitalisaatio tulee niin vaivihkaa meidan elamaamme, etta valilla hyva jaada pohtimaan, etta
missahan sita on ja missa sita ei ole. Tieto kulkee sadhkoisesti, digitaalisesti paikasta toiseen nopeasti
ja huomaamatta. Montako paivaa voit elaa ilman digitaalisuutta?

Digitaalisuus muuttaa myds opetuksen ja opiskelun mahdollisuuksia maailmanlaajuisesti. Viralliset
koulutuksen jarjestajat eivat enaa ole ainoita digipedagogeja. YouTube on pullollaan hienoja
opetusvideoita |ahtien mopon korjaamisesta, kielten opiskelusta, matematiikan oppimisesta ja vaikka
siitd miten tehda hyvia koulutuksellisia videoita. Usein asialle omistautunut videontekija osaa

intuitiivisesti kertoa ja selittaa ja kuljettaa oleellisen aarelle oppimaan niin, ettad asian helposti oppii.

YouTube on talla hetkella nuorten eniten kayttdma sosiaalisen median valine, keskimaarainen

kayttdaika on pari tuntia paivassa. Mita ajatuksia tdma sinussa herattaa?
Digitaalisuus koulussa on ainakin digitaalista pedagogiikkaa!

Mita se digitaalinen pedagogiikka eli digipedagogiikka oikein on?

Yksinkertaistaen digitaalinen pedagogiikka on sahkdisilla valineilla jarjestettavaa opetusta ja oppimista
ja opiskelua tai yhteisty6ta. Siita voidaan yha hyvin kayttda vanhaa termia tieto- ja viestintatekniikan
opetuskayttd. Me kaytamme tassa digipedagogiikka kasitettd kuvaamaan kokonaisuutta. Yleensa
digipedagogiikasta on puhuttu verkko-opetuksena, verkko-opiskeluna ja verkko-oppimisena. Tama ei
kata kuitenkaan tata koko aluetta, silla siina ei ole viela mukana esimerkiksi digitaalisin valinein tuettu

lahiopetus tai tydssaoppimisen tukena olevat digitaaliset sovellukset.
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Digitaalinen pedagogiikka tai digipedagogiikka pitéda sisalldan kaksi sanaa digitaalinen ja

pedagogiikka. Digitaalisella viitataan sahkoisessd muodossa olevaan. Esimerkiksi sahkoisessa
muodossa oleviin informaatioon, aineistoihin ja tydvalineisiin. Pedagogiikalla taas viitataan opetuksen
jarjestamisen tapoihin. Digitaalista pedagogiikkaa voidaan kayttaa opetuksen organisointiin ja

toteuttamiseen luokkahuoneesta verkko-oppimisymparistdihin.

Digipedagogiikassa on kysymys verkko-oppimisymparistdista, verkon tyokaluista, digitaalisista
valineista, sovelluksista, mobiililaitteista, tietokoneista, tietotydn valineistd, sosiaalisesta mediasta,
tekoalysta ja nykyaan jo aika paljon oppimisen analyytikoista. Ja tietysti siitd miten niilla voidaan eri

keinoin edistaa ja tukea oppimista, opiskelua tai opetusta ja ohjausta.

Kasitteet syntyvat ja kehkeytyvat, kun me haluamme selittaa ja kuvata jotakin uutta ilmiéta
maailmassamme. Kasitteita tarvitaan yhteisen ymmarryksen luomiseksi ja asioiden kasittdmiseksi ja
jakamiseksi. Niiden avulla kasitelldan asioita. Kasitteita siis tarvitaan. Tarvitaan myds keskustelua
kollegoiden kanssa, jotta uusien kasitteiden ymmarrys syvenee. Nain on myds digipedagogiikan
kohdalla.

Digitaalista pedagogiikkaa voidaan tarkastella useasta ndkékulmasta.

Ensimmaisena nakodkulmana ovat digitaaliset tyOkalut ja menetelmat luokkahuoneopetuksen tukena.
Opettajalla voi olla opettamiseen ja ohjaukseen digitaalisia tytkaluja. Niiden kaytdssa tarvitaan
monenlaisia taitoja. Digitaalisilla tydkaluilla voidaan tukea mm. havainnollistamista, nakyvaksi
tekemista, tiedon esittamista, aktivointia, osallistamista, ohjausta, arviointia. Opiskelijan kohdalla taas
mm. opiskelua, tydskentelya, yhteisty6ta, tiedonhankintaa, tiedonkasittelya, arviointia ja osaamisen

nakyvaksi tekemista.

Toisena nakdkulmana on verkkovalitteinen opetus. Verkko-opetus tarkoittaa opetuksen jarjestamista
digitaalisin valinein. Se voi olla vaikka online -kursseja, MOOCeja ja itseopiskelukursseja,
webinaareja, verkostoja seka niiden fasilitointia ja ohjausta. Verkko-opetus voidaan suunnitella joko

samanaikaiseen tai eriaikaiseen opiskeluun. Variaatiota on valtavasti.

Oppimateriaalipaketit ovat my6s verkko-opetusta. Oppimisprosessin kuvaus verkkoalustalla on myés
verkko-opetusta. Verkon tydkaluja voidaan kayttda oppimisprosessin nakyvaksi tekemisessa, vaikka

itse opiskelu ei tapahdukaan verkkoymparistossa.

Opetus voidaan rakentaa verkkoon erilaisin digitaalisin valinein siten, etta se on kaytettavissa eri
laitteilla selainpohjaisesti tai mobiili sovelluksena. Digitaaliset valineet ja menetelmat valitaan
luonnollisestikin sen mukaan, mita suunnittelijalla on kéytdssa ja, mita opiskelijoilla on kaytdssa.

Valintaan vaikuttaa myds se, mitkd valineet tukevat suunniteltua opetusta.
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Verkko-opetus voidaan rakentaa tietylle oppimisalustalle kayttaen sen sisalla olevia opiskeluvalineita

ja tydkaluja. Verkko-opetus voidaan myos rakentaa yhdistellen erilaisia digitaalisia valineita ja

sovelluksia valiten niitéd esimerkki sosiaalisen median repertuaarista.

Verkko-opetuksen toteuttamistapa ja kohderyhman koko vaikuttavat valineiden ja menetelmien
valintaan. Erilaisia verkko-opetuksen toteuttamistapoja ovat esimerkiksi itseopiskeluna toteutettava
verkkokurssi, yhteisélliset oppimisprosessit tai verkkokurssi, joka ohjaa tietyn opiskelijaryhman
opiskelua.

Kolmantena nakdkulmana on blended-learning eli monimuotokoulutus, jossa yhdistetaan eta- ja
lahiopetusta. Monimuotokoulutus sulautuu erilaisissa oppimisymparistdissa tapahtuvaksi opiskeluksi.

Opiskelu voidaan liittda osaksi tyotehtavia, osaksi luokkahuoneopiskelua, osaksi verkkotydskentelya.

Neljantena digitaalisen pedagogiikan nakdkulmana on jokin digitaalinen oppimisobjekti, johon on
sisdanrakennettu digitaalinen pedagogiikka. Tallaisia ovat mm. koulutukselliset videot, aktivoivat

oppimateriaalit tai pelit.

Viides nakodkulma yhdistelee edella mainittuja nakdkulmia ja niiden elementteja. Tasta voidaan ottaa
esimerkiksi kdanteinen luokkahuoneopetus - englanniksi Flipped classroom. Se on eras
monimuotokoulutuksen muoto, jossa opetus suunnitellaan vuorottelevaksi lahi- ja etdvaiheiden valilla.
Siina etavaiheen vaiheen opiskelua ohjataan mm. opetuksellisilla videoilla ja oppimistehtavilla. Ja sen
kokonaisprosessi voidaan rakentaa verkko-oppimisymparistoon.

Digipedagogiikka herattdd monasti tunteita. Mielipiteet ja nakdkulmat vaihtelevat keskusteluissa
puolesta ja vastaan. Keskusteluissa vastakkain asettelusta voitaisiin siirtyd pohtimaan yhdessa, miten

digitaalisuus voi palvella opetusta ja oppimista ja miten tuoda sitd omaan kouluun.
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