DIGIPEDAGOGIIKKA

DIGITAALISET OPPIMATERIAALIT JA NIIDEN KAYTTO
OPISKELUSSA JA OPETUKSESSA

Oppimateriaalien tekijalla on aina jokin pedagoginen lahtdkohta, kun han suunnittelee ja valmistaa
oppimateriaalia. Samoin on digitaalisten oppimateriaalien tekij6illa. Pedagogisia lahtdkohtia voi olla hyvin
erilaisia. Ne voivat olla tietyn aiheen tai tietosisallon kuvaamiseen, visualisointiin, havainnollistamiseen,
perehtymiseen ja kasittelemiseen liittyvia. Ne voivat olla oppimisen tavoitteisiin tahtdavia aktiviteetteja. Ne
voivat sisallon lisaksi sisaltaa valmiita pohdintatehtavia, oppimistehtavia tai vaikka koko sisaltéalueen
oppimisprosessin. Ne voivat olla myds vaikka microlearning -periaatteella toteutettuja pienia

oppimistuokioita, joita voi yhdistella kokonaisuuksiksi tai liittda osaksi muuta opiskelua.

Usein materiaalit ovat eKirjoja, palveluja, oppimisymparistdja, peleja ja interaktiivisia oppimissisaltoja.
Digitaalisia oppimateriaaleja voivat olla tietysti myds opettajan opiskelijoita varten valitsemat digitaalisessa
muodossa olevat aineistot: artikkelit, videot, podcastit, www-sivustot tai muut tietoldhteet. Kun ne yhdistetaan
oppimisen tavoitteisiin, niitd varten suunniteltujen oppimisaktiviteettien kanssa, niin ne muodostavat

oppimateriaalikokonaisuuden.

On digitaalisen oppimateriaalin pedagoginen idea sitten mika tahansa, niin oleellista on miettia mika se on!
Tekija voi lahestya asiaa, vaikka kysymysten avulla. Kenelle oppimateriaali on suunnattu? Mita
oppimateriaalin avulla tai kautta on tarkoitus oppia? Miten oppimateriaalia on tarkoitus kayttaa? Miten
oppimateriaalin avulla opitaan? Miten oppimateriaalia voidaan kayttaa opetuksessa? jne. Digitaalisen
oppimateriaalin suunnittelussa on ensisijaisesti mietittdva mita hyoétya siita on opiskelijalle. Hyoéty voi olla
ajateltu mutta sita ei ole kenties kuvattu kayttajalle. Digitaalinen oppimateriaali on digitaalinen palvelu, jota

opiskelija kayttaa. Siksi sen suunnittelussa tulee huomioida se minkalainen kayttajdkokemus siitd syntyy.

Oppiminen voidaan suunnitella monin tavoin: se voi olla tiedon oppimista, tiedon kanssa tyoskentelya,
ongelmalahtdisyytta, uuden tiedon rakentamista tai vaikka osallistumista yhteisélliseen oppimisprosessiin
muiden kanssa. Joissain tapauksissa digitaalinen oppimateriaali on tehty niin, etta sen sisalto ja harjoitukset
ohjaavat helposti oikeiden vastausten etsimiseen, eika asian kasittelyyn ja ymmartamiseen. Kuinka tietoinen

oppimateriaalin tekija on pedagogisista lahtékohdistaan, tietysti vaihtelee.

Parhaimmillaan oppimateriaalit ja niihin liittyvat oppimistehtavat aktivoivat opiskelijan ajattelua, auttavat
rakentamaan syvallistd ymmarrysta ja auttavat arvioimaan myds omaa oppimista. Niilla edistetaan

pitkakestoista tydskentelya aihealueen parissa, samoin oppimisen taitojen kehittymista.
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Valmiita digitaalisia oppimateriaaleja kaytetdan monissa kouluissa jo yleisesti joko kontaktiopetuksen tai
oppimistehtavien tukena tai verkko-opetuksen osana. Digitaalisten materiaalien ja niihin liittyvien
oppimistehtavien tavoitteena on paitsi laajentaa opetussisaltdéa myds motivoida opiskelijoita, lisata

itseohjautuvuutta ja antaa yksilélle hanen oppimisen tarpeisiinsa soveltuvaa oppimateriaalia.

Digitaaliset oppimateriaalit valitaan asetettujen oppimisen ja osaamisen tavoitteiden pohjalta. Myds
opiskelijalla tulee olla mahdollisuus asettaa omia osaamisen tavoitteita. Tavoitteiden kautta opitut tiedot ja

taidot konkretisoituvat ja oppiminen tulee nakyvaksi seka opiskelijalle etta opettajalle.

Monet digitaaliset oppimateriaalit on viela rakennettu melko staattisiksi. Niitd kaytetdan sen vuoksi myos
melko perinteisesti. Opiskelija saattaa etsia pikaisesti vastauksen kysymykseen. Digitaaliset materiaalit ovat
parhaimmillaan sellaisia, ettd ne mahdollistavat selaamisen ja etsimisen lisaksi valikoimisen, muistiinpanojen
tekemisen, leikkaamisen, sijoittamisen, uudelleen muokkaamisen, omien tekstien, kuvien, videoiden,

taulukoiden ja animaatioiden lisddmisen.

Oppimisessa tarvitaan usein myds opiskelijoiden keskinaista vuorovaikutusta ja yhdessa oppimista.
Oppimateriaaleihin liittyvien tehtvissa voidaankin silloin korostaa naiden merkitysta. Oppimateriaalien tulisi

olla riittdvan haastavia ja monipuolisia.

Digitaaliset oppimateriaalit mahdollistavat uusien opetusmenetelmien kayton, esimerkiksi kaanteisen
luokkahuoneopetuksen. Opiskelijat voivat kotona ennakkovaiheessa itsenaisesti perehtya tai syventya
materiaaleihin ja yhteisilla jaksoilla soveltavat opittua yhdessa, paasevat asioiden kasittelyssa syvemmalle
tasolle. Ja saavat opettajalta seka opiskelijakavereilta tukea oppimiseen. Opettaijilla on digitaalista
oppimateriaalia kaytettdessd enemman rooli opiskelun ohjaajana ja oppimisen tukijana.

Digitaaliset oppimateriaalit uusissa verkko-oppimisymparistoissa

Opiskelijoiden yksildllisiin tarpeisiin vastaaminen eli adaptiivisuus toteutuu kayttamalla digitaalisia
oppimateriaaleja verkko-oppimisymparistdissa. Muutamissa digitaalisissa oppimateriaaleissa tai
oppimisymparistoissa opiskelija saa kannusteita suoraan ohjelmasta ja myds ehdotuksia vaihtoehtoisista
sisalldista. Ohjelmistot kehittyvat siihen suuntaan, etta opiskelija saa yha useammin palautetta myos

osaamiseensa perustuen. Suora jatkuva palaute pitaa ylla oppimismotivaatiota.

Digitaalisuus ja tehtaviin rakennettu metatieto mahdollistavat henkilékohtaisen ohjauksen tuomisen osaan
tehtavista. Yleisempaa kuitenkin viela on, etta opettaja seuraa opiskelijoiden etenemista ohjelman antamasta
tuloksista ja opettaja antaa lisdtukea ja palautetta opiskelijoille. Verkko-oppimisymparistdissa voidaan kerata
tietoja opiskelijan jokaisesta tehtavasta ja etenemisesta: miten kauan han on kayttanyt aikaa eri

materiaaleihin ja missa kohdin nayttaa olevan vaikeuksia. Etenemisen mukaan voidaan seurata ja



DIGIPEDAGOGIIKKA

kohdentaa palautetta ja tukea ja suositella tilanteeseen sopivia lisdmateriaaleja ja tehtavia, joiden avulla

oppimista syvennetaan tai laajennetaan.

Adaptiivisuus vaatii vain, etta yksittdisten materiaalien ja tehtavien lisdksi on useampia erilaisia tehtava ja
materiaalitasoja tarjolla, jotta ne soveltuisivat mahdollisimman hyvin erilaisille oppijoille. Digitaalisen
oppimateriaalin ja tehtaviin sisdan rakennettu palaute- ja arviointijarjestelman mahdollistaa sen, etta
opiskelijoille voidaan antaa tehtavia ja lisdmateriaaleja sen mukaan, miten han on aiemmista tehtavista

suoriutunut.

Oppimateriaalien soveltuvuutta eri opiskelijoille voidaan myds seurata. Oppimateriaalien pitaisi olla
monimediaisia, koska joku opiskelee mieluummin lukemalla, toinen kuuntelemalla, kolmas katsomalla ja
neljas tekemalla. Ruudulta lukeminen voi olla toisille hankalaa ja siksi pidempien tekstin pitaisi olla myos
painettuna versiona tai luettuna ja tekstina. Joissakin tutkimuksissa on my0s todettu, etta lukeminen
tabletilta, lappariltd ja puhelimesta tekee meista pelkkia pinnallisia selailijoita. Taman estamiseksi,
oppimateriaaleihin liittyvilla oppimistehtavilla on haastettava opiskelijoita keskittymaan opittavaan asiaan ja
opiskelemaan myds "syvalukemista”. Oppimateriaalin tulisi tukea mahdollisimman hyvin kayttajan
henkilékohtaista oppimistarvetta. Opiskelija tarvitsee ohjausta oppiakseen tydskentelemaan monimediaisissa

digitaalisissa ymparistoissa.

Opiskelumateriaalia tulisi olla runsaasti eri muodoissa ja myds opiskelijoilla tulisi olla mahdollisuus tuoda
heidan omaa materiaalia ymparistddn. Teknologiset ymparistét mahdollistavat sen, etta opiskelija on myds

tiedon luoja, ei vain tiedon kuluttaja.
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