DIGIPEDAGOGIK

DIGITALA LAROMEDEL OCH ANVANDNING AV
DEM | UNDERVISNINGEN

Laromedelsforfattaren har alltid nagon pedagogisk utgangspunkt da hen planerar och producerar

laromedel. Samma galler aven for digitala laromedel. De pedagogiska utgangspunkterna kan mycket
olika. De kan vara kopplade till att beskriva, visualisera, demonstrera, studera och behandla nagot
specifikt laromrade. De kan besta av aktiviteter som riktar sig till larandemalen. De kan forutom
innehall aven besta av fardiga fragestallningar, larandeuppgifter eller omfatta larandeprocessen for
hela innehallsomradet. De kan &ven vara sma stunder av larande enligt microlearning-principen, som

kan kombineras till helheter eller bifogas till andra studier.

Materialet bestar ofta av eBocker, tjanster, Iarmiljéer, spel och interaktiva laromraden. Digitala
laromedel kan forstas ocksa bestd av material i digitalt format som t.ex. artiklar, videor, podcasts,
www-sidor och andra informationskallor som lararen valt ut. Da de kopplas till larandemalen

tillsammans med enkom fér dem planerade larandeaktiviteterna, formar de en ldromedelshelhet.

Oberoende av vilken pedagogisk ide som ligger som grund for det digitala laromedlet, ar det relevanta
i processen just det, d.v.s att fundera pa vad det ar! Forfattaren kan angripa arendet t.ex. med hjalp
av fragor. Vem riktar sig laromedlet till? Vad ar det meningen att man ska lara sig av laromedlet? Hur
ar det tankt att laromedlet ska anvandas? Hur I&r man sig med hjalp av laromedlet? Hur kan
laromedlet anvandas i undervisningen o.s.v. Da digitala Iaromedel planeras ar det forst och framst
viktigt att tdnka pa vilken nytta den studerande har av laromedlet. Nyttan ar kanske utténkt, men inte
beskriven for den studerande. Ett digitalt laromedel ar en digital tjanst som den studerande anvander.

Darfor ar det viktigt i planeringen att beakta en hurudan anvandarerfarenhet som den leder till.
Larande kan planeras pa manga olika satt: det kan vara larande av kunskap, arbete med kunskap;
det kan vara problembaserat, uppbyggande av kunskap eller t.ex. deltagande i en gemensam
larandeprocess tillsammans med andra. | vissa fall har det digitala laromedlet gjorts pa ett satt som
mojliggor att dess innehall och évningar enkelt leder till att soka ratta svar, inte till att behandla eller
forsta innehallet. Hur insatt I1aromedelsforfattaren &r om de pedagogiska utgangspunkterna varierar

naturligtvis.

Da laromedel och larandeuppgifterna kopplade till dem fungerar optimalt, aktiverar de studerande att
tanka, att bygga upp djup forstaelse och hjalper att bedoma det egna larandet. De framjar langsiktigt

arbete inom laromradet och utvecklar fardigheter att lara sig att lara sig.

Manga skolor anvander redan allmant digitala Iaromedel i kontaktundervisning eller som stod i
l&arandeuppgifterna eller som en del av webbaserad undervisning. Syftet med anvandningen av digitalt
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material eller Iarandeuppgifter kopplade till dem ar férutom att utvidga innehéllet i laromradet dven att

motivera studerande, dka sjalvreglering och férse den enskilda studerande laromedel som [ampar sig

specifikt for hens behov.

Digitala laromedel valjs utgaende fran malen for larande och kunskap. Den studerande ska ha
mojlighet att stélla egna mal fér kunnande. Kunskap och fardigheter konkretiseras genom att stélla

mal, och larandet blir synligt bade fér den studerande och lararen.

Manga digitala laromedel byggs annu upp tdmligen statiska. De anvands darfor dven tamligen
traditionellt. Den studerande kan snabbt stka svar pa en fraga. Digitala laromedel fungerar optimailt
om de mojliggoér att man férutom att man kan bladdra och séka aven kan plocka ut, géra
anteckningar, klippa och klistra, bearbeta, tillagga egna texter, bilder och videoklipp, tabeller och

animationer.

For att larande kan ske behdvs ofta ocksa interaktion mellan studerande och larande tillsammans.
Vikten av detta kan betonas i uppgifter kopplade till laromedel. Laromedel borde vara tillrackligt

utmanande och mangsidiga.

Digitala laromedel méjliggdr anvandningen av nya undervisningsmetoder, t.ex. det omvanda
klassrummet. Studerande kan bekanta sig eller férdjupa sig hemma pa férhand i materialet och sedan
tillampa det larda tillsammans under de gemensamma tiderna och pa detta satt nar de en djupare
niva under behandlingen av innehallet. Och far stdd for sitt larande av bade studiekamrater och
lararen. Da lararen anvander digitala Iaromedel blir hens roll mer lik en handledares eller som ett stod

i larande.

Digitala laromedel i nya webbaserade larmiljéer

Adaptivitet, d.v.s. att den enskilda studerandes behov beaktas, mojliggdérs genom att digitala
laromedel anvands i webbaserade larmiljéer. | vissa digitala laromedel och larmiljder kan den
studerande fa positiv respons direkt fran programmet och aven férslag pa alternativt innehall.
Program utvecklas i riktning att studerande far allt oftare respons aven baserad pa kunnande. Direkt
fortsatt respons uppratthaller studiemotivationen.

Digitalisering och metakunskap inbyggd i uppgifterna mdojliggér personlig handledning som en del av
vissa uppgifter. Det &r dock fortfarande vanligare att lararen féljer upp den studerandes
studieframsteg genom resultat som programmet ger och lararen ger tillaggsstéd och respons till
studerande. Det gar att samla information om den studerandes varje uppgift och hur hen framskrider:
hur mycket tid som anvants for olika material och var det verkar ha uppstatt svarigheter. Utgéende
fran det kan man félja upp och rikta respons och stéd och rekommendera tillaggsmaterial och
uppgifter som férdjupar eller utvidgar larande.
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Adaptivitet kraver att det forutom enskilt material och uppgifter aven finns till forfogande flera olika
uppgifter och nivaer av material, sa att de lampar sig pa basta méjliga satt for s manga olika larande
som majligt. Ett i laromedel och uppgifter inbyggt respons- och utvarderingssystem majliggor att

studerande kan ges uppgifter och tillaggsmaterial utgaende fran hur hen avklarat tidigare uppgifter.

Det gar att folja upp hur laromedel lampar sig for olika studerande. Laromedel borde vara
multimediala, eftersom nagon studerar hellre genom att lasa, en annan genom att lyssna, den tredje
genom att se och den fjarde genom att gora. Det kan vara besvarligt fér en del att 1asa fran skarm och
darfoér borde langre texter aven vara tillgangliga i tryckt format eller upplasta och i text. Viss forskning
har visat att lasning pa tablet, barbar dator eller telefon gor oss till ytliga bladdrare. For att férhindra
detta ska larandeuppgifter kopplade till laromedel utmana studerande att koncentrera sig pa
larobjektet och att lara sig 'djuplasning’. Laromedel borde pa basta méjliga satt att stéda anvéandarens
personliga larandebehov. Den studerande behdver handledning for att lara sig att arbeta i en

multimedial miljo.

Det borde finnas rikligt med studiematerial i olika former och studerande borde dven ha mdjlighet att
ta med eget material. De teknologiska miljderna mojliggér att studerande kan bade skapa och

anvanda kunskap.
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