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1.

LIIKUNTADIGIBOXIN
VINKKIVITONEN

Tunnepalloleikissa laitetaan tunnepallot piirissa kiertamaan
lotloseH:o\ toiselle. Aikaa voi ottaa munakellolla tai sekuntikellolla,
tai vaikka musiikilla. Kun aika loplou.u, ne, joille tunnepallotjaivat
nayttavat tunteen ilmeilld, ja muut yrittavat arvata oikean

tunteen.

. Actionkamera otsalle jo tekemaan temppuja! Katsokaa videot

yhdessa.

. Bee-Bot paattaa seuraavan litkkeen! Ohjelmointimatolle voi

laittaa liikekortteja,Joio(en luo Bee-Bot ohjelmoidaan.

. Volumet kaakkoon! Suurella kaiuttimella saa musiikin

kuulumaan isossakin tilassa. Paattakaa liike,JotaJokainen tekee,
kunnes musiikki lakkaa. Jokainen vuorollaan voi olla

"pauseftaja".

. Varikoodatkaa muo’coloalolt niin ettajokainen vari vastaajotakin

liiketta tai tapaa liikkua. Esim. punainenjalka= hypi tasajalkaa,
keltainen kasi= taputa kasia padn paalla. Koodit voi merkita

esim. Po\lounetin kuvakorteilla.
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TIEDEDIGIBOXIN
VINKKIVITONEN

i Tutkikaaja ihmetelkaa tavallisen luuloin lisaksi Keeloloolo-
mikroskooloinja iPadin suurennuslasin avulla. Miten ne eroavat

toisistdan vai erodvatko?

. Hybdyntakaa Havainnot- pohjaa, lahtekaa
metsaretkelle ja tutkikaa 6tokoita! Kysykaa
Googlelta ja lukekaa kirjoista, kirjatkaa havainnot
3l6$.

. Milta viikon sdaennuste luloo\o\? Tagttakaa saakavaintokirjaa!
Tutkikaa myds toisten merkintsja, millainen saa on ollut viime

viitkolla?

. Aanittakaa linnunlaulua iPadin sanelin-sovelluksellaja tutkikaa,

|65twk6 samadoja ddnid tiedeboxin linnunlaulukirjasta?

. Mita mittoja ymparistosta léj’cw? Mitatkaa seka rullamitalla

etta iPadin mittasovelluksella, saatteko samat tulokset?
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MUSADIGIBOXIN
VINKKIVITONEN

. Lemloilomlun voi tallentaa QR-koodin taakse Ckirlo QR-sovelluksen

avulla!

. Aanittakaa omaa danimaailmaa iPadin Sanelin-sovelluksen
dvulla. Milta kuulostaa lauluhetki tai vaikka millainen

aanimadailma on lepokuoneesso\?

. Vanha kunnon levyraati toimii myés tunnetaitotwistilla! Valitkaa
yhdessa kuunneltavat kappaleet, ja kertokaa esimerkiksi
tunnetaitokorteilla, emojeilla tai sanoin mita tunteita kukin
laulu/musiikkikappale herattdd. Kannattaa valita erilaisia

kolloloollei’cot, klassisesta rokkenrolliin.

i Karaokessajokainen saad olla vuorollaan tahti! Samalla voi
harjoitella kannustamistaja talouttamisto\ kuin oikeassa

konsertissa.

. Adnilaatikoihin voi aanittaa salaisia vihjeitd ja piilottda ne. Kuka

ratkaisee arvoituksen ensimmaisena?







MEDIADIGIBOXIN
VINKKIVITONEN

. Elokuvakasikirjoituspohja toimii oivana apuvdlineena erilaisissa
elavienkuvien projekteissa. iMovie- ja StopMotion- sovellusten
avulla syntyy upeita tuotoksia! Ohjadjan taulusta saa hienon
aloitusotoksen- muistakda keksia elokuvalle nimi ja merkita

tekijat.

. Green Screen-kankaanja samdnnimisen sovelluksen avulla on
hauskaa tehda videoita/elokuvia/animaatioita mita
kummallisimmissa ymparistsissa! Lahtekaa seikkailulle kuuhun tai

puukun!
. Radiohaaste! Tutustukaa radioon mediana. Mika radio on,
millaisia kanavia radiossa on? Tehkaa omia ro\o(io-oMelmio\Jo\

radiouutisia esim. iPadin sanelin-sovelluksilla.

. Lasten lehtikoneella (www.lastenlehtikone.fi) voi tehdad oman

lehden ja tutustua lehden tekemiseen mediaboxin materiaalin

aqua.

. Easi-Mic-mikrofonilla lapset voivat vaikka juontaa

damukokoontumisen!



http://www.lastenlehtikone.fi/
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TARINADIGIBOXIN
VINKKIVITONEN

. Voisiko Bee-Bot paattaa tarinan kulun? ijelmoikaa se

kulkemaan tarinamatolla!

. Keksikaa ensin tarinalle aihe-ehdotuksia, kirjatkaa ne vaikka

Spin The er\eel—onnenpjérasovellukseenJo\ pjaragttakaa!

. Tallentakaa loulf\enaloloeikin Parei‘t‘tain tai pienissa loomkoissa\

sanoja. Sekoittakaa napit ja tarinoikaa 5|lattavista sanoista!

. Keksikaa tarinanopan taskuihin laitettaviin lappuihin sanoja,

djatuksia tai hahmoja. Heittakaa tarinanoppaa!

. Valitkaa 3ko(essa kirJo\, kuunnelkaa se ensin suomeksi, sitten

valitsemillanne eri kielilla!



\. o ROBODIGIBOXI

- SISALTAA
& .

roYo'ol

ALYKKAAT MUODOT ﬁ .l O A

MARBOTIC (1KPL)
+SOVELLUS HUBISSA

.\ .\ BEE-BOT ROBOTTEIA (2KPPL)
)
(@) (@) A
.20 =R

= coKo

ROBOTTZI (MKPL)
GEE-BOT ROBOTTIEN

TYONNIN (4KPL) IA

PERAKARRY (2KPL) ?
BEE-BOTIN
OHIAUSKORTTEIA
(1 PAKKA)
ERILAISIA
OHIEIMOINTIMATTOIA s
(4 KPL) m‘o
NOPEUSPELT (AKPL) 2 3

)
DIGI&ALA.‘”F/D

nnnnnnnnnnn



1.

ROBODIGIBOXIN
VINKKIVITONEN

Bee-Bot robotin kdrryyn voi lastata elaimia kyytiin tai
tavaroita ohjelmointimaton puo’ceihin, okjelmoikaa

kuljeﬁo\molaln ne omiin koteihinsa tai puoteikinsa!

Bee-Bot paattaa! Laittakaa robotti keskelle, muodostakaa piiri
sen ymparille, koodatkaa ja antakaa sen paattaa kuka tai

mita?!

Tutustukaa Bee-Botin tarinaan. Jatkakaa tarinaa laittamalla

ohjelmointimaton ruutuihin juonenkaanteita.

. Litkuta kaveria koodaamalla sanallisesti tai tehkaa omia

ohjelmointikortteja. Myss arkisten toimien kuten kasienpesun
vaiheet tai ulkovaatteiden paalle pukeminen on hauska louwko\a

koodeihin. Mita taloaktuu,JosJokin vaihe jaa valista?

. Oman pelilauo{an l[uominen kartonginja kontaktimuovin

avulla. Keksikaa itse sadnnot jo pelatkaa Bee-Botin ja/tai
nopan kanssa. Isompien lasten kanssa voi pohtia, miten nopan

silmaluvut voidaan muuttaa koodeiksi.
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PERHEPAIVAHOIDON DIGIBOXIN
VINKIT

TARINA: Jattakaa satujalki sadutuskirjaseen,Ja lue daneen
muiden tarinoita. MUR-kirJ'olllot padsee virtuaalimaailmaan
samdnnimisen iPadilta léj’cjvan sovelluksen avulla.

MUSA: Villi Sinfonia-kirjanjd sovelluksen avulla tutustut
klassiseen musiikkiin. Kuulokkeilla musiikkielamjs vahvistuu!

MEDIA: Paiva elokuvatahtena! Jokainen lapsi voi olla
vuorolldan elokuvatahti; kuvatkaa tahti ohjaajan taulun
kanssa, la\losi voi kirjoittaa sithen itse tai avustettuna oman
nimensd. Kuvatkaa pitkin paivaa lapsen puuhia—ja tadaa!
iMoviella kuvat voi yhdistaa elokuvaksi. Elokuva on valmis!

ROBO: Mita taloaktuu,Jos Bee-Bot padsee valitsemaan
ulkovaatteiden pukeutumisjarjestjksen? Algkkaat muodot-
peli kehittaa myés loogista ajattelua.

LIIKUNTA: Aanittakaa loul'\enolloloeil'\inJumlo[oaliikekaskwa!

TIEDE: Kiikaroikda luontoa ja tutkikaa 6tékosita iPadiin
[iitettavalla mikroskoopillo\. Otokoita voi ottaa
tutkittavaksi suurentavaan étokkapurkkiin.



