Alakoulun Digi- ja mediapassin sisältö luokittain

1. luokka 

	Käyttäjätunnuksen ja salasanan kirjoittaminen ja asianmukai…

	Tekstiasiakirjan käynnistäminen, käyttö ja muokkaaminen.

	Sähköisten tehtävien ja oppimispelien käyttö.

	Ohjelmointiin ja koodaukseen tutustuminen leikkien ja pelien avulla. 

	Kuvan ottaminen digilaitteella.

	Tekijänoikeuksiin tutustuminen.




2. luokka 

	Henkilökohtaisen käyttäjätunnuksen ja salasanan kirjoittaminen.

	Kuvan piirtäminen digilaitteella.

	Näppäimistön peruskäytön harjoittelu.

	Tekstinkäsittelyohjelman käyttö, tiedoston nimeäminen ja tallentaminen.

	Nettiselaimen turvallinen käyttö ja tiedonhaun harjoitteleminen.

	Yksinkertaisten komentojen käyttö ohjelmointiohjelmalla.

	Videon kuvaamisen harjoittelu.

	Nettietikettiin tutustuminen.



3. luokka

	Wilmaan kirjautuminen ja käyttö

	Esitysohjelman käytön harjoittelu.

	Tekstinkäsittelyohjelman peruskäyttö.

	Näppäimistön peruskäytön harjoittelu; kuvan ja tekstin liittäminen.

	Tekstiasiakirjan jakaminen opettajalle.

	Ohjelmointiin tutustuminen visuaalisessa ympäristössä.

	Komentosarjojen tekeminen ohjelmoinnissa.

	Kuvan ja videon muokkaamisen perusteet.



4. luokka

	Viestin kirjoittaminen Wilmassa.

	Näppäinkomentojen käyttö.

	Esityksen tekeminen esitysgrafiikkaohjelmalla.

	Tekstiasiakirjan yhteiskäyttö.

	Hakuohjelmien hyödyntäminen oppimisessa.

	Ohjelmoinnin harjoitteleminen visuaalisessa ympäristössä.

	Äänen, kuvan ja videon muokkaamisen perusteet.

	Lähdeaineistojen merkitseminen esitettävään työhön.



5. luokka

	Wilman käyttäminen oppimisen seurantaan ja viestintään.

	Sähköpostin käyttämisen harjoittelu.

	Tekstiasiakirjan muokkaaminen ja kansiorakenteen tekeminen.

	Taulukon tekeminen tekstinkäsittelyohjelmassa.

	Näppäinkomentojen hyödyntäminen sovelluksissa.

	Kirjastotietokannan käyttäminen.

	Ohjelmointi visuaalisessa oppimisympäristössä.

	Kuvan, äänen ja videoiden editointi.



6. luokka

	Wilman käyttö arjen työkaluna ja opintojen seuraamisessa.

	Taulukkolaskentaohjelman käyttö oppimisessa.

	Ohjelmointiympäristöjen käyttö.

	Animaation tekemisen opettelu.

	Eri digisisältöjä yhdistelevän tuotoksen tekeminen.

	Keskeisimpien tekijänoikeuksien tunteminen.

	Vastuullisen netin käytön ja nettietiketin harjoittelu.




Yläkoulun Digi -ja mediapassin sisällöt aineittain:


	Matematiikka
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Algoritmisen ajattelun perusteet.

	8. luokka
	1. Algoritmisen ajattelun syventäminen
2. Ohjelmointikäytänteiden opettelu.

	9. luokka
	1. Algoritmisen ajattelun syventäminen.
2. Ohjelmointikäytänteiden syventäminen.
3. Taulukkolaskentaohjelman käyttö.
4. Laskinsovelluksen käyttö.





	Kemia
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Tiedon- ja tutkimustulosten haku, käsitteleminen ja esittäminen.
2.  Oppiminen simulaatioiden avulla.

	8. luokka
	1. Tiedonhankinta ja -käsittely ja esittäminen.
2. Sovellusten ja simulaatioiden käyttö opetuksessa. 

	9. luokka
	1. Kokeellisten tutkimusten tekeminen ja tulosten esittäminen.
2. Tiedonhaku.
3. Sovellusten käyttö oppimisessa.





	Fysiikka
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Tiedon- ja tutkimustulosten haku, käsitteleminen ja esittäminen taulukkolaskentaohjelmaa käyttäen.
2. Oppiminen simulaatioiden avulla.

	8. luokka
	1. Tiedonhaku. 
2. Teknologisten sovellusten toimintaperiaatteiden ymmärtäminen.
3. Oppiminen simulaatioiden avulla.
4. Kuvaajien piirtäminen taulukkolaskentaohjelmalla.

	9. luokka
	1. Tiedon- ja tutkimustulosten haku, käsitteleminen ja esittäminen. 




	Biologia ja maantieto
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Digitaalisiin lajioppaisiin tutustuminen.
2. Maasto- ja laborointitutkimusten digitaalinen dokumentointi. 
3. Omavalintaisen mediasisällön tuottaminen.

	8. luokka
	1. Digitaalisten lajioppaiden ja karttojen käyttö. 
2. Digitaalisen ajatuskartan ja  eliökokoelman laatiminen.
3. Digitaalisten lähdemateriaalien kriittinen ja tarkoituksenmukainen käyttö.
4. Tutkimuksen tai tutkielman digitaalinen toteutus medialukutaitoon keskittyen.

	9. luokka

	1. Geomediataitojen vahvistaminen ja ilmastodiagrammin laatiminen digitaalisesti.
2. Teknologian mahdollisuuksien ja riskien pohtiminen. 
3. Tutkimuksen tai tutkielman digitaalinen toteutus medialukutaitoon keskittyen.
4. Maasto- ja laborointitutkimusten digitaalinen dokumentointi.




	Historia
	Tavoitteet

	7. luokka

	1. Erilaisten hakupalveluiden ja tietolähteiden käyttö ja arviointi.
2. Omavalintaisen mediasisällön luominen.
3. Hakukoneiden käyttö, lähteiden merkitseminen ja lähdekritiikki.
4. Sähköisten oppimisalustojen käyttö vuorovaikutteisesti
5. Diaesityksen tekeminen.
6. Tekijänoikeudet eri medioiden osalta.

	8. luokka
	1. Hakupalveluiden ja tietolähteiden monipuolinen käyttö, hakutulosten arvioiminen ja hyödyntäminen.
2. Digitaalisen esitelmän teko tekijänoikeudet ja lähdemerkinnät huomioiden.
3. Digitaalisiin sovelluksiin ja aineistoihin tutustuminen.





	Yhteiskuntaoppi
	Tavoitteet

	9. luokka
	1. Median roolin, yhteiskunnallisen merkityksen ja ajankohtaisten ilmiöiden  kriittinen arviointi ja vaikutukset.
2. Vaikuttamisen mahdollisuuksiin tutustuminen digitaalisissa ympäristöissä.
3. Digitaalisiin asiointipalveluihin, tietosuoja-asetuksiin ja -lakeihin tutustuminen.
4. Talouden hallinnan digitaaliset mahdollisuudet
5. Uutismedioiden kriittinen tarkastelu.
6. Mediatuotoksen tekeminen ja esittäminen.
7. Sähköisten graafisten esitysten etsiminen ja tulkinta.




	Uskonto
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Hakupalveluiden ja tietolähteiden käyttö ja kriittinen arviointi. 
2. Uskontojen monimuotoisuuden käsittely ja kriittinen arviointi mediassa.
3. Omavalintaisen mediasisällön tuottaminen. 

	8. luokka
	1. Omavalintaisen mediasisällön tuottaminen eri viestimiä, teknologiaa ja vuorovaikutteisia kanavia käyttäen. 
2. Kristinuskon ilmeneminen mediassa ja sen vaikutus itseen ja valintoihin. 
3. Kriittinen tiedon arviointi. 

	9.luokka
	1. Median ja teknologian eettisten ja moraalisten näkökulmien pohtiminen.
2. Mediassa esiintyvien ajankohtaisten eettisten ja moraalisten kysymysten pohtiminen ja arviointi eettisestä näkökulmasta. 
3. Perusteltujen mielipiteiden esittäminen ja analysointi erilaisissa mediaympäristöissä vuorovaikutteisesti.
4. Kriittinen tiedon arviointi. 
5. Aktiivisuutta ja vuorovaikutusta edistävien tietoteknisten sovellusten käyttö opetuksessa.





	Äidinkieli ja kirjallisuus
	Tavoitteet

	7. luokka

	1. Digitaalisten tekstien tuottaminen, lukeminen ja monipuolinen käsittely.
2. Tekstinkäsittelyn perusteet, tiedonhaku ja verkkoetiikka. 
3. Chromebookin monipuolinen käyttö. 
4. Havainnollistamiskeinojen ja lähteiden käyttö esitysgrafiikkaohjelmissa.
5. Digitaalisten kirjastopalveluiden käyttöön tutustuminen.
6. Mediataitojen vahvistaminen.

	8. luokka
	1. Digitaalisten tekstien ja mediasisältöjen tuottaminen. 
2. Tekstinkäsittelyn, tiedonhaun, verkkoetiikan ja tietolähteiden merkitsemisen taitojen syventäminen.
3. Mediatoimialaan ja digitaalisiin mediasisältöihin tutustuminen. 
4. Median kriittisen tulkinnan harjoittelu. 
5. Kirjastojen tietokantojen sekä avoimien kuva-ja äänitetietokantojen käyttö.

	9. luokka
	1. Erilaisten asiointitekstien tuottamisen harjoittelu. 
2. Suunnitelmallisen tiedonhaun sekä tietolähteiden merkitsemisen harjoittelu.
3. Mediatekstien kriittisen tulkinnan opettelu. 
4. Laajojen asiatekstien tuottaminen aineistoja hyödyntäen.





	Englanti
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Englannin kielen digiopetusmateriaalien käyttö. 
2. Tiedonhaku englanninkielisiä hakusanoja käyttäen.
3. Kielen oppimista tukevien sovellusten käyttöön tutustuminen.  
4. Nettisanakirjojen käytön harjoittelu.

	8. luokka
	1. Tekstien ja esitelmien tuottamisen harjoittelu nettilähteitä ja -sanakirjoja hyödyntäen.
2. Tutustuminen vapaasti käytössä olevien kuvien hakemiseen englanniksi. 
3. Kielen oppimista tukevia sovellusten käytön harjoittelu. 
4. Englanninkieliseen mediaan ja siihen liittyvään sanastoon tutustuminen.
5.  Tiedonhaun harjoittelu englanninkielisiä hakusanoja käyttäen.

	9. luokka
	1.  Kielen oppimista tukevien sovellusten käyttö.
2. Tekstien ja esitelmien tuottamisen harjoittelu nettilähteitä ja -sanakirjoja hyödyntäen.
3. Tiedonhaun harjoittelu englanninkielisiä hakusanoja käyttäen.





	Ruotsi
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Kielen oppimista tukeviin sovelluksiin tutustuminen. 
2. Digitaalisten käännöstyökalujen käytön harjoittelu. 

	8. luokka
	1. Kielen oppimista tukevien sovellusten käytön harjoittelu itsenäisesti ja ryhmässä.

	9. luokka
	1. Lyhyiden ruotsinkielisten tekstien digitaalisen tuottamisen harjoittelu. 
2. Kielen oppimista tukevien sovellusten käyttö.  
3. Tiedonhankinnan harjoittelu ruotsinkielisiä hakusanoja käyttäen. 





	Terveystieto
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Erilaisiin terveyssivustoihin ja -mainontaan tutustuminen.
2. Erilaisiin päihdekasvatukseen liittyviin sivustoihin tutustuminen.
3. Hyvinvointia edistävien valintojen opetteleminen.
4. Kouluterveyskyselyn tuloksiin perehtyminen.

	8. luokka
	1. Turvallisuuteen liittyviin sivustoihin tutustuminen. 
2. Terveyttä ja turvallisuutta edistäviin sovelluksiin tutustuminen.
3. Seksuaalikasvatussivustoihin tutustuminen.

	9. luokka
	1. Erilaisiin mielen hyvinvoinnin sivustoihin tutustuminen.
2. Erilaisiin kansantauteihin liittyviin sivustoihin tutustuminen. 
3. Ilmastoterveyteen liittyviin sivustoihin tutustuminen.
4. Ravitsemukseen liittyviin sivustoihin tutustuminen. 
5. Hyvinvointisovellusten käytöstä keskustelu liikunta- ja terveysmotivaation keinoina.





	Oppilaanohjaus
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Koulun digitaaliseen opiskelu- ja tietoympäristöön tutustuminen oppilaanohjauksen näköķulmasta.
2. Keskeisiin koulutus- ja ammattitiedon lähteisiin tutustuminen. 

	8. luokka
	1. Keskeisten tiedonhakupalveluiden käyttöön, yhteishakuun ja yhteishaun valintaperusteisiin tutustuminen. 
2. Luotettavan digitaalisen itsearviointityövälineen käytön opettelu. 

	9. luokka
	1. Lähialueen toisen asteen oppilaitosten kotisivuihin tutustuminen. 
2. Yhteishaun harjoitteleminen. 
3. Työnhakupalveluihin ja työnhaun prosesseihin perehtyminen.
4. TET-jakson raportointi digitaalisesti.
5. Työnhaun, CV:n ja hakemuksen tekeminen digitaalisesti. 





	Liikunta
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Liikuntaa tukevien sovellusten hyödyntäminen.
2. Älypuhelimen liikunta- ja terveyssovelluksiin tutustuminen.
3. Omien suoritusten  ja tuloksien tallentaminen verkkoympäristöön tai omaan mobiililaitteeseen kehityksen seuraamiseksi ja tukemiseksi. 

	8. luokka
	1. Liikuntateknologisiin sovelluksiin tutustuminen osana liikunnanopetusta.
2. Omien suoritusten  ja tuloksien tallentaminen verkkoympäristöön tai omaan mobiililaitteeseen kehityksen seuraamiseksi ja tukemiseksi. 

	9. luokka
	1. Liikuntateknologisiin sovelluksiin tutustuminen osana liikunnanopetusta.
2. Omien suoritusten  ja tuloksien tallentaminen verkkoympäristöön tai omaan mobiililaitteeseen kehityksen seuraamiseksi ja tukemiseksi. 





	Musiikki
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Itse tuotetun  musiikin tallentaminen digitaalisesti.
2. Omia sävellysten tekeminen digitaalisesti.
3. Tekijänoikeuksiin tutustuminen musiikin näkökulmasta ja tekijänoikeuksiin liittyvän liiketoiminnan ymmärtäminen.




	Käsityö
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Käsityöprosessin dokumentointi digitaalisesti.
2. Erilaisten mediakanavien käyttö töiden ideoinnissa ja kriittisen medialukutaidon harjoittelu.
3. Tekijänoikeuksiin tutustuminen käsityön näkökulmasta. 
4. Sähköisten ohjeiden käyttö työskentelyssä. 
5. Mediassa olevien ajankohtaisten käsityötrendien ja ympäristönäkökohtien seuraaminen.




	Kotitalous
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Tietojen hankkiminen ja vertaileminen erilaisista digitaalisista lähteistä sekä median kanavista.
2. Kotitalouden työprosessien digitaalisen dokumentoinnin harjoittelu.
3. Kotitalouden teknologisiin laitteisiin  ja niiden toimintalogiikkaan tutustuminen.







	Kuvataide
	Tavoitteet

	7. luokka
	1. Kuvataideprosessin digitaalinen dokumentointi
2. Erilaiset kuvat ja digitaalinen kuvankäsittely osana taideoppimista.
3. Keskustelu kuvankäsittelystä ja -manipulaatiosta sekä kuvan todistusarvosta, tehtävästä sekä merkityksestä. 
4. Tekijänoikeuksiin ja lainsäädäntöön tutustuminen.
5. CC-lisenssijärjestelmään tutustuminen ja kuvien haku sekä lähdeviittaus.
6. Digitaalisen teoksen luominen.
7. Ajankohtaisiin digitaalisiin ilmiöihin tutustuminen.















