Digi loikkaa ulos

Tekijat: Varhaiskasvatuksen digimentorit
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Minulle tarkea paikka

Ota kuva itsellesi tarkeasta paikasta paivakodin pihalla tai
lahiymparistdssa. Katselkaa kuvia ja anna lapsen kertoa miksi
paikka on hanelle tarkea.

Kiva paikka ulkona

Lapsi valitsee lelun, jota haluaa kuvata. Mennaan lelun kanssa ulos
ja etsitaan sille mukava paikka ja otetaan muutama valokuva.
Katsellaan kuvia yhdessa ja annetaan lapsen kertoa, miksi paikka
on lelusta kiva.




Pehmolelun seikkailuretki

Lapset valokuvaavat pehmolelua eri paikoissa ulkona. Kuvista
koostetaan kirja Book Creator-sovelluksella, jossa lapset kertovat
kuvien kautta tarinan pehmolelun seikkailusta. Hyodyksi voi
kayttaa myds puhekuplia tai aanen nauhoittamista.

Suunnitellaan hiekkarakennelma

Voitte kayttaa esimerkiksi Freeform-sovellusta, jolla suunnitellaan
oma hiekkalinna. Apuna voidaan kayttaa valmiita kuvia esim.
ampareista, lapioista, kepeista, kavyista ja lehdista. Yritetaan tehda
rakennelmasta mahdollisimman samanlainen kuin suunnitelmassa.
Voidaan toteuttaa yksin tai pienryhmana.




Luontobingo

Tehkaa lasten kanssa oma luontobingopohja. Ottakaa itse
luonnosta valokuvat ja kootkaa niista Papunetin kuvatyokalulla
bingopohja.

Voitte hyddyntaa ideoinnissa esim. Suomen Ladun nettisivuilla
olevaa luontobingonpohjaa. Tulostakaa tekemanne pohja ja
kayttakaa niitéa myohemmin ryhman kanssa luontoretkella.
Paattakaa myos yhdessa, mita tapahtuu, kun joku saa valmiiksi
yhden suoran eli bingon.




Rakenna mallista

Aikuinen voi tehda itse rakennelman erilaisista ulkoa I6ytyvista
esineista (lapiot, amparit, autot, haravat) ja ottaa niista kuvan.
Naytetaan kuvaa lapsille ja pyydetaan heita rakentamaan
samanlainen. Ottakaa siitakin kuva ja vertailkaa rakennelmia.

Otokan tunnistus ja suurennuslasit

Tabletin suurennuslasin avulla paastaan tutustumaan asioihin
hieman eri perspektiivista ja voidaan etsia luonnosta 6tokaita,
lehtia, kukkia ja tarkastella niitéa 1dhempaa. Loopin l[api voi myos
katsoa tabletin avulla. Tahan myos Easi-scope on erinomaisen
hauska tydkalu!




Musiikkia luonnosta

Tutkikaa retkelld materiaaleja joista lahtee aanta. Perustakaa luonto-orkesteri ja
aanittakaa/kuvatkaa kappale musiikkivideoksi.

Ainten tunnistaminen/aanibingo

Kaydaan luonnossa tutustumassa erilaisiin aaniin ja nauhoitetaan niita tabletille.
Aanista voidaan tehda bingopeli laittamalla kuvia danen lahteista ja etsimalla niita
lasten kanssa.

Tarina/elokuva

Keksikaa yhdessa lasten kanssa jokin tarina, jonka kuvaatte ulkona ja koostatte siita
IMoviella elokuvan/trailerin tai Book Creatorilla kirjan.




Hyrrapeli

Peli toimii lelujen keradmiseen ja varastoon viemiseen.
Pydraytetaan Piliapp-onnenpyodraa, joka voi olla Book Creatorissa
tai verkkosivulta avattuna. Onnenpydraan nimetaan ulkona olevia
leluja valmiiksi tai kirjataan vareja.

Lapsi pyorayttaa onnenpydraa ja vie saman varisen tai kuvaa
vastaavan lelun koriin tai varastoon.

Wheel of names onnenpydraan voit lisata kuvia Nimihyrra

Luontoportti

Helppokayttdinen verkkosivusto erilaisten lajien, puiden, kasvien
tutkimiseen ja tunnistamiseen

LuontoPortti



https://wheelofnames.com/fi
https://luontoportti.com/?identification=true&sid=3

Annetaan lapsille erilaisia kuvaustehtavia ymparistoon liittyen (muodot, varit, kasvit, puut). Lapset
kayvat kuvaamassa asiat esim. pareittain ja paasevat haastamaan omaa ajattelua. Kun kuvaustehtava on
suoritettu, suoritetaan katselutehtava, jossa mietitaan mita asiaa on kuvattu. Kuvaustehtavat on helppo
laajentaa ryhman kiinnostusta vastaamaan.

Kamerakynatehtavia

Lisaa kamerakynatehtavia: kaikki kuvaa

Valokuvatarina

Kuvatkaa lahiymparistoa ja keksikaa valokuvien pohjalta oma tarina. Tarinan voi koota esim. Book
Creatoriin ja koostaa siita elokuvan iMovie sovelluksella.


https://kaikkikuvaa.fi/edu

Tutkitaan Google Earthin avulla paivakodin lahimaastoa. Ennen retkelle |ahtda suunnitellaan kavelyreitti
karttaa katsomalla ja lahdetaan yhdessa kavelyretkelle. Reitin voi vaikka piirtaa karttaan ja tulostaa mukaan
retkelle.

Google Earth kayttoon

Valokuvasuunnistus

Ottakaa valmiiksi valokuvia paivakodin pihalta tai lahiymparistosta. Lasten tehtdvana on etsia kuvan paikka ja
ottaa siita valokuva. Kuva naytetaan aikuiselle, jonka jalkeen lapset saavat nahda uuden kuvan.

Temppurata

Kuvaustehtava: Suunnitelkaa pienryhmassa metsaan seikkailurata, jossa opetellaan esimerkiksi liikkumaan
elainten lailla. Kuvatkaa radan kayttoohje tabletille ja jattakaa se ratanne alkupisteeseen katsottavaksi
seuraaville. Katselutehtava: Ryhmat kiertavat radoilla ja suorittavat ne video-ohjeiden mukaisesti.



Koodausrata ulos

Rakentakaa koodausruudukko ulos esimerkiksi kepeista,
lumilapioista, hyppynaruista tai piirtakaa katuliiduilla. Valitkaa
valmiiksi esineitda/luonnonmateriaaleja, joita on kaksin kappalein.
Tehtavana on kuljettaa esine samanlaisen esineen luokse.
Sijoittakaa esineet koodausruudukkoon. Yksi lapsista kuljettaa
esinetta koodausruudukossa ja muut lapset koodaavat kuljettajaa.




Kapylehmat digiajassa

Keratkaa lasten kanssa erilaisia luonnonmateriaaleja ja askarrelkaa
niista perinteisia kapylehmia tai muita hahmoja. Yhdistakaa
vanhaa ja uutta lasten leikkikulttuuria keksimalla tarinoita, joissa
hahmot seikkailevat liikkuvassa kuvassa animaation keinoin.
Animaatiot voi kuvata iMotion-sovelluksella ja niitéa voi muokata
iIMovie-sovelluksella. Green Screen-sovellusta hyodyntamalla
saadaan aikaiseksi hienoja kuvia ja videoita, jossa lasten
askartelemat hahmot seikkailevat esimerkiksi avaruudessa tai
toisessa maassa.




QR-koodipolku

Rakentakaa paivakodin lahimetsaan QR-koodipolku, jota voi
ryhmittain tai vaikka vanhempien/isovanhempien kanssa kayda
kiertamassa. QR-koodien takana voi olla esimerkiksi lintujen aania,
loruja, kuvia ja lauluja.

Digitaitoja luonnossa

Lahdetaan metsaretkelle. Jakaudutaan pienryhmiin ja etsitaan
elaimille sopivia pesapaikkoja. Voidaan ottaa mukaan elainleluja ja
napata kuva elaimesta valitussa pesapaikassa. Mietitaan miksi
tama on hyva pesapaikka elaimelle.

Voidaan myds tehda itse kuvakehys, ottaa kuva elaimen
pesapaikasta ja muokata/piirtaa jalkikateen elain kuvaan. Nain
paastaan harjoittelemaan myds kuvanlukutaitoa ja kriittista
lukutaitoa.




Merkitykselliset paikat

Tehkaa retkia lapsille tarkeisiin kohteisiin, esimerkiksi
lempileikkipaikkaan lahella kotia. Suunnitelkaa retket lasten kanssa
hyodyntamalla netin karttapalveluja ja tutkikaa samalla, miten
pitka matka on ja kuinka kauan se kestaa. Retkikohteen valinnut
lapsi toimii matkaoppaana ja esittelee valintaansa. Retkelle voi
tulostaa kartan mukaan tai seurata reittia mobiililaitteen naytolta
esim. Google Mapsin avulla. Dokumentoikaa retket lasten kanssa
kuvaamalla, tallentamalla danimaisemia seka merkitsemalla
kohteita karttaan.
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