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Idea

"Padijengin digiseikkailu” -materiaali on Opetushallituksen rahoituksella tydstetty materiaali Siuntion
varhaiskasvatuksen kayttoon. Materiaalissa digihahmot Into, Usko, Rauha ja Onni seikkailevat paivakodista
kohti koulua. Matkan aikana Padijengin tulee selviytya erilaisissa sademetsissd, aina ikdtason mukaisesti.
Ikatasot on jaettu neljaan osaan; 0-2v, 3-4v, viskarit ja eskarit. Yhteen ikahaarukkaan liittyy aina nelja
toimintakauden aikana luettavaa lyhytta tarinaa. Tarinoissa seikkailijat tormaavat erilaisiin haasteisiin, jotka
he ratkaisevat digitaalisia keinoja hyodyntamalla. Sademetsiin on otettu paljon digitaalisia vivahteita ja ne
saattavat sisdltaa jopa taikauskoiselta tuntuvia asioita. Materiaaliin sisaltyy jokaiselle lapselle jaettava passi,
jonka avulla kasvattajat ja lapsi itse voi seurata henkil6kohtaisesti digitaalista kehittymistd toimintavuoden
aikana.

Projektin kulku

1. Aloita projekti pitamalla aloitustuokio ja jaa jokaiselle oma digipassi. Lue ensimmadinen tarina
toimintavuoden alkaessa elo-syyskuussa.

Toteuta digitoimintaa.

Lue toinen tarina toimintavuoden alettua marraskuussa.

Toteuta digitoimintaa.

Lue kolmas tarina joulun jalkeen helmikuussa.

Toteuta digitoimintaa.

Lue neljas tarina toimintavuoden paattyessa huhti-toukokuussa.

Toteuta digitoimintaa.

Toimintavuoden paatteeksi voitte muistella mita kaikkea on opittu. Passin voi antaa lapselle
mukaan kotiin.
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Tarinoiden tarkoitus

Tarinoiden tarkoituksena on innostaa lapsia oppimaan digitaalisuutta ja herattaa digipassin hahmot eloon.
Jokainen Padijengildinen on erilainen ja jokaisella on omia erityispiirteita. Jokainen on hyva jossain ja
padsee loistamaan omalla tavallaan. Tarinat ovat lyhyita ja niihin on tarkoituksella jatetty osa asioista oman
mielikuvituksen varaan, jotta jokainen lapsi voi luoda omannakdisen mielikuvan hahmosta ja tarinoiden
tapahtumista.

Vinkki: voit myds kuunnella tarinat d3nikirjana avaamalla ne digiversiona = avaa (sininen painike) = avaa
selaimessa = lue ddneen. (Microsoft Edge -selaimessa)

Passin tarkoitus

Digipassin tarkoituksena on toimia kasvattajien seka lasten tydkaluna digitaalisen osaamisen seurantaan.
Passiin on sisallytetty ne taidot, joita lapsen tulisi oppia toimintavuoden aikana varhaiskasvatuksen
taitotasojen mukaisesti. Padijengin hahmot |oytyvat passin takaa, josta jokainen lapsi voi muistella niita
vuoden aikana. Passia on tarkoitus sailyttaa paivakodissa toimintavuoden ajan. Toimintavuoden paatteeksi
tai lapsen lopettaessa Siuntion kunnan varhaiskasvatuksessa, voi passin antaa kotiin, jolloin siitd jaa
fyysinen muisto lapselle.

Ohje passin kdyttoon

Jaa passit heti toimintavuoden alussa.

Taita passi keskelta kahtia, niin etta siita tulee “kirjan muotoinen”.

Lisaa lapsen nimi etusivulla nakyvaan ruutuun.

Toteuta digitoimintaa vuoden aikana niin, ettad passissa nakyvat taitotasot tayttyvat.
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Aloitustuokio

Varaa tuokioon:
e Jokaiselle lapselle oma digipassi.
e Luettava materiaali, joka sisdltaa tarinat.
e Oheismateriaalia.
o Voit tulostaa materiaalin valmiiksi tai heijastaa sen esitystekniikalla nahtavaksi.

Tee ndin
e Kerro lyhyesti lapsille Padijengin tarkoituksesta ja siitd, ettd he kulkevat koko toimintavuoden
heidan mukanaan.
e Esittele hahmot ja niiden erityispiirteet esimerkiksi hahmokortteja hyédyntamalla.
e Lue ensimmainen tarina kokonaisuudessaan.
e Jaa jokaiselle oma digipassi.

Materiaaliin kuuluvaa

e Padijengin digiseikkailu -juliste

e Varhaiskasvatuksen digipassi paivakotilaisille 0-2 v.
e Digipassien materiaali 0-2-vuotiaat

e Hahmokorit

Kaikki materiaali 16ytyy myos tulostettavana digiversiona Siuntion kunnan varhaiskasvatuksen TVT-sivuilta
kohdasta ”Digipassit”.

Sarjaan kuuluvaa

e Varhaiskasvatuksen digipassi paivakotilaisille 0-2 v.

e Varhaiskasvatuksen digipassi paivakotilaisille 3-4 v. osa 1
e Varhaiskasvatuksen digipassi paivakotilaisille 3-4 v. osa 2
e Varhaiskasvatuksen digipassi viskarilaisille

e Varhaiskasvatuksen digipassi eskarilaisille



Ensimmadinen tarina — Lue elo-syyskuussa

Tervetuloa Padijengin jannittadvaan matkaan. Matkaan lahtevat Into, Usko, Rauha ja Onni. Seikkailusta
selvitdkseen heidan tulee selviytya vuoristosademetsan lapi. Sademetsassa on paljon kasveja, sammalta,
saniaisia ja korkeita puita.

Ole valmiina, silla tdma vuoristosademetsa ei olekaan ihan tavallinen metsd, vaan se on digisademetsa.
Seikkailijoidemme matkalla on vastassa hurjia esteita seka jannittavia seikkailuita. Pitakaa tableteistanne
kiinni, nyt mennaan!

Matka alkaa

Oli kostea ja viiled aamu, kun Padijengimme saapui aloituspisteeseensa ja matkaan kohti
vuoristosademetsan seikkailuja. Rauhaa matka vahan jannitti Uskon jo pohtiessa matkan suuntaa. Into oli
ehtinyt jo kertaalleen havittaa tablettinsa, joten han piti siita ja silmalaseistaan tiukasti kiinni. Rohkea Onni
paatti [ahtea innostuneena johtamaan ryhméaa muita kannustaen: “Nyt valmiina |aht66n, matka alkaa!”

Vuoristosademetsaddn hypatessadn seikkailijamme yllatti sumuinen ja utuinen tunnelma. Saniaiset
ymparoivat heitd, joten Onni padasi vauhtiin viidakkoveitsensa kanssa raivaten muille reittia eteenpdin. Usko
kaivoi salkustaan suurennuslasin, jolla han tutki innostuneena ympariltaan 16ytyvaa kasvustoa. Into kulki
Uskon perdssa etsien tabletiltaan lisatietoja kasveista. Rauha katseli ylospdin jannittyneena pohtien matalia
ja tuuheita puita. “Onni, onhan sinulla varmasti oikea suunta tiedossa?” kysyi Rauha. Onnin johdattaessa
ryhmaa eteenpain, yllatti heidat yhtakkia valtava sumu. Sumu oli niin valtava, ettei eteenpéin nahnyt
ollenkaan. Ryhma joutui pysahtymaan uuden suunnitelman tekoa varten. Usko alkoi pohtimaan erilaisia
vaihtoehtoja leiriytymista varten, kunnes Into yhtakkia huudahti: “Mina tiedan! Laitan tabletistani
taskulampun paalle, jolloin saamme lisdvalaistusta matkallemme!” Samassa Rauha muisti puhelimensa,
josta han edelleen piti tiukasti kiinni, ja totesi: “Minun puhelimestani 16ytyy myos taskulamppu! Kahden
taskulampun avulla pdasemme varmasti jatkamaan matkaa eteenpain!” Taskulamput sytytettydan paasivat
ryhmaldiset jatkamaan matkaa Onnin johdolla. Tuntien matkaamiseen jalkeen alkoi pimeys laskeutua, ja
ryhmalaiset paattivat pystyttaa telttansa ja leiriytya yon ajaksi.

Toinen tarina — Lue marraskuussa

Aamulla seikkailijat Iahtivat jatkamaan matkaansa. Saniaiset kutittelivat seikkailijoiden kasia heidan
kulkiessaan eteenpadin digisademetsassa, ja sumu kasteli heita viilentdaen raskaalla kavelylla. Yhtakkia puusta
laskeutui suuri ja varikas valokuvapapukaija. Papukaija esitteli valtavia keltaisia siipidan ja suurta vihreda
pyrstddan. Han nokki voimakkaasti sademetsan maata, mutta siind kohdassa maasta ei |6ytynyt yhtaan
tulostinkastematoa tai printterikoppakuoriaista papukaijalle syotavaksi. Papukaija danteli voimakkaasti
seikkailijoille. “Silla on varmasti kova nalka”, totesi Rauha huolissaan. Into kaivoi tablettinsa esille
tutkiakseen papukaijan tavanomaista ruokailua. Samalla Usko muisti: “Meillahan oli evaita mukana yllin
kyllin, ja edelliselta pysakilta jai ylimaaraiseksi bittikekseja! Pakkasithan Onni kaikki mukaan reppuusi?”
Onni 16ysi repustaan pussillisen bittikekseja ja alkoi heittelemaan niita yksitellen papukaijalle. Papukaija
hotki keksit samaa vauhtia kun Onni niita heitti, ja ddnteli aina valilla kuin pyytden niita lisaa. Kun keksit
loppuivat, nyokkasi papukaija seikkailijoille ystavallisesti kiittddkseen heita ruokailuhetkesta, minka jalkeen
han lensi matkoihinsa ja Padijengildiset paasivat jatkamaan matkaansa.



Kolmas tarina — Lue helmikuussa

Matka oli jatkunut koko pdivan sumuisessa vuoristosademetsdssa. Himara alkoi jo saapua, ja
Padijengildiset alkoivat suunnittelemaan leiriytymista yota varten. “Tasainen alusta, jotta teltat on helppo
pystyttaa. Eika kosteikkoa, jotta teltat eivat kastu”, pohti Onni tarkkana. “Sammalikosta saa pehmiketta
paan alle ja matalat puut tuovat suojaa mahdolliselta sateelta”, mietti Usko. Sopivaa leiriytymispaikkaa
pohtiessaan saapuivat he yhtakkia korkean vuoren juurelle. “Voi ei, miten me padasemme jatkamaan
matkaa? Minua vasyttaa jo kovin”, voivotteli Rauha. “Meidan taytyy selvitd vuoren huipulle! Sielld on
varmasti sopiva maasto leiriytymiseen”, totesi Into. Padijengildiset alkoivat yhdessa pohtimaan paasya
vuoren huipulle. “Loytyyko meiltd vuorikiipeilyvarusteita?” kyseli Usko miettelidana. Into keksi, etta hanhan
voisi tilata tabletillaan heille kuumailmapallon matkaa varten. Ei aikaakaan, kun pieni sininen
kuumailmapallo jo saapuikin paikalle. “Hypataan kyytiin ja lennetaan silld vuoren huipulle”, ehdotti Into.
“Onko se varmasti turvallista?” kysyi Rauha jannittyneena. “Ei huolta Rauha, kuumailmapallon vauhti on
hiljainen ja se nousee varovasti yléspdin vuoren seindmaa pitkin. Ald huoli”, kannusti Onni. “Nyt menn&éan,
mina haluan jo levolle ja nukkumaan”, hoputti Into, ja niin seikkailijat hyppasivat kuumailmapallon kyytiin.
Kuumailmapallo kohosi hiljalleen vuoren seindamaa ylospain, ja laskeutui varovasti vuoren huipulle.
Padijengildiset hyppasivat pois kyydista, ja kiittivat kuumailmapalloa vuolaasti. Himaryys alkoi jo painaa, ja
seikkailijat kaivoivat nopeasti leiriytymisvalineensa, kasasivat teltan ja sytyttivat nuotion
iltapalamakkaroiden paistoa varten. lltapalan jalkeen uni alkoi painamaan ja seikkailijat painelivat
telttoihinsa nukkumaan.

Neljas tarina — Lue huhti-toukokuussa

Aamun valjetessa ryhmalaiset alkoivat pakata tavaroitaan ja jatkoivat matkaansa. Onni varmisti, etta kaikilla
on varmasti tavarat tallessa; tabletti, puhelin, mappi, silmalasit, suurennuslasi, salkku ja viidakkoveitsi.
Pitkan matkaamisen jadlkeen saapuivat ryhmaldiset pienelle vesiputoukselle ja paattivat pitaa siina
evastauon. Usko totesi nopeasti: “Vesiputous! Karttamme mukaan olemme perilla, kunhan pddasemme
rannan toiselle puolelle. Levataan ja syddaan evaat, niin jaksamme vield viimeisen rutistuksen matkasta.”
Into alkoi laskemaan pillimehuja: “Yksi, kaksi, kolme, nelja. Hyva, jokaiselle yksi pillimehu! Vadelma vai
paarynd, minkd makuisen haluatte?” Evassampyloiden ja pillimehujen nauttimisen lomassa yllatti
ryhmaldiset erikoinen dani. “M-mika tuo on?” kysyi Rauha ujosti. Onni totesi heti, ettd danet kuuluvat
viidakkoon, eika niita tarvitse pelata. Rauha alkoi nauhoittamaan danta, jolloin puhelimen naytélle ilmestyi
kuva: digivirtahepo. Digivirtahepo ui lahemmas ja lahemmas ryhmaldisia. Rohkea Onni totesi, etta reittia
nopeuttaisi kovasti, jos veden paasisi ylittdmaan sen kiertamisen sijaan. Digivirtahepo hymyili heille leveasti
ja viittoi ryhmalaisia hyppaamaan selkadnsa. Usko kaivoi salkustaan airot, ja Into ohjelmoi tabletillaan
digivirtahevolle kaskyja seka reittid eteenpdin. Vastakkaiselle rannalle paastyaan ryhmalaiset hyppasivat
virtahevon seldsta ja kiittivat virtahepoa vuolaasti. Digivirtahepo vastasi heille hymyillen, lahti takaisin
uimaan ja katosi saman tien ryhmalaisten nakyvista. Usko katsoi karttaansa ja totesi: “Enaa tuon
sammalikon lapi, ja olemme perilld!” Onnin ja viidakkoveitsen johdolla ryhmilaiset selvittivat viimeisen
sammalikon ja paasivat tyytyvaisina perille.



