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Idea

"Padijengin digiseikkailu” -materiaali on Opetushallituksen rahoituksella tydstetty materiaali Siuntion
varhaiskasvatuksen kayttoon. Materiaalissa digihahmot Into, Usko, Rauha ja Onni seikkailevat paivakodista
kohti koulua. Matkan aikana Padijengin tulee selviytya erilaisissa sademetsissa, aina ikdtason mukaisesti.
Ikatasot on jaettu neljaan osaan; 0-2v, 3-4v, viskarit ja eskarit. Yhteen ikdhaarukkaan liittyy aina nelja
toimintakauden aikana luettavaa lyhytta tarinaa. Tarinoissa seikkailijat tormaavat erilaisiin haasteisiin, jotka
he ratkaisevat digitaalisia keinoja hyodyntamalla. Sademetsiin on otettu paljon digitaalisia vivahteita ja ne
saattavat sisdltaa jopa taikauskoiselta tuntuvia asioita. Materiaaliin sisaltyy jokaiselle lapselle jaettava passi,
jonka avulla kasvattajat ja lapsi itse voi seurata henkilokohtaisesti digitaalista kehittymistd toimintavuoden
aikana.

Projektin kulku

1. Aloita projekti pitamalla aloitustuokio ja jaa jokaiselle oma digipassi. Lue ensimmadinen tarina
toimintavuoden alkaessa elo-syyskuussa.

Toteuta digitoimintaa ja tdydenna osaaminen passiin.

Lue toinen tarina toimintavuoden alettua marraskuussa.

Toteuta digitoimintaa ja tdydenna osaaminen passiin.

Lue kolmas tarina joulun jalkeen helmikuussa

Toteuta digitoimintaa ja tdydennd osaaminen passiin.

Lue neljas tarina toimintavuoden paattyessa huhti-toukokuussa.

Toteuta digitoimintaa ja tdydenna osaaminen passiin.
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Toimintavuoden paatteeksi voitte muistella mita kaikkea on opittu. Passin voi antaa lapselle
mukaan kotiin.

Tarinoiden tarkoitus

Tarinoiden tarkoituksena on innostaa lapsia oppimaan digitaalisuutta ja herattaa digipassin hahmot eloon.
Jokainen Padijengildinen on erilainen ja jokaisella on omia erityispiirteita. Jokainen on hyva jossain ja
paasee loistamaan omalla tavallaan. Tarinat ovat lyhyita ja niihin on tarkoituksella jatetty osa asioista oman
mielikuvituksen varaan, jotta jokainen lapsi voi luoda omannakdisen mielikuvan hahmosta ja tarinoiden
tapahtumista.

Vinkki: voit myos kuunnella tarinat aanikirjana avaamalla ne digiversiona = avaa (sininen painike) = avaa
selaimessa = lue ddneen. (Microsoft Edge -selaimessa)

Passin tarkoitus

Digipassin tarkoituksena on toimia kasvattajien seka lasten tyokaluna digitaalisen osaamisen seurantaan.
Passiin on sisallytetty ne taidot, joita lapsen tulisi oppia toimintavuoden aikana varhaiskasvatuksen
taitotasojen mukaisesti. Padijengin hahmot |6ytyvat passin takaa, josta jokainen lapsi voi muistella niita
vuoden aikana. Passia on tarkoitus sdilyttaa paivakodissa toimintavuoden ajan. Toimintavuoden paatteeksi
tai lapsen lopettaessa Siuntion kunnan varhaiskasvatuksessa, voi passin antaa kotiin, jolloin siita jaa
fyysinen muisto lapselle.



Ohje passin kayttoon
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Jaa passit heti toimintavuoden alussa.

Taita passi keskelta kahtia, niin etta siita tulee “kirjan muotoinen”.

Lisaa lapsen nimi etusivulla ndkyvaan ruutuun. (Lapsi voi itse kirjoittaa)

Taytd vuoden aikana passin sisdpuolella nakyviin ympyrdéihin aina, kun kyseinen taitotaso on
saavutettu. Ympyraan voi laittaa esimerkiksi, leiman, tarran tai lapsi voi itse piirtdd merkin siihen.
Passin tdydennys taytyy aina tulla aikuisen aloitteesta.

Kun kaikki kolme taitotasoa on saavutettu, voi merkin laittaa myds suureen ympyraan.
(Vaihtoehtoisesti voi myos toteuttaa vield yhden extratuokion)

Aloitustuokio

Varaa tuokioon:

Jokaiselle lapselle oma digipassi

Luettava materiaali, joka sisdltda tarinat

Oheismateriaalia

o Voit tulostaa materiaalin valmiiksi tai heijastaa sen esitystekniikalla nahtavaksi

Tee ndin

Kerro lyhyesti lapsille Padijengin tarkoituksesta ja siitd, ettd he kulkevat koko toimintavuoden
heidan mukanaan.

Esittele hahmot ja niiden erityispiirteet esimerkiksi hahmokortteja hyédyntamalla.

Lue ensimmadinen tarina kokonaisuudessaan.

Jaa jokaiselle oma digipassi.

Materiaaliin kuuluvaa

Padijengin digiseikkailu -juliste
Varhaiskasvatuksen digipassi eskarilaisille
Digipassien materiaali esiopetus
Hahmokorit

Kaikki materiaali [6ytyy my0s tulostettavana digiversiona Siuntion kunnan varhaiskasvatuksen TVT-sivuilta
kohdasta ”Digipassit”.

Sarjaan kuuluvaa

Varhaiskasvatuksen digipassi paivdkotilaisille 0-2 v.
Varhaiskasvatuksen digipassi paivakotilaisille 3-4 v. osa 1
Varhaiskasvatuksen digipassi paivakotilaisille 3-4 v. osa 2
Varhaiskasvatuksen digipassi viskarilaisille
Varhaiskasvatuksen digipassi eskarilaisille



Ensimmadinen tarina — Lue elo-syyskuussa

Tervetuloa Padijengin jannittavaan matkaan esikoulusta kouluun. Matkaan ldhtevat hajamielinen Into,
pohdiskeleva Usko, ujo Rauha ja rohkea Onni. Kouluun paastakseen heidan tulee selviytya kostean
sumusademetsan lapi. Sademetsa sijaitsee ylhaalla korkeuksissa vuorten huipuilla. Ole valmiina, silld tama
sademetsa ei olekaan ihan tavallinen vaan se on digisademetsa. Matkallaan heitd on vastassa hurjia esteita
seka jannittavia seikkailuita. Pitdkaa tableteistanne kiinni, nyt mennaan!

Matka alkaa

Uusi seikkailu oli alkanut esikoulusta kouluun. Padijengildisemme olivat valmistautuneet kesan aikana
matkaa varten. Into oli opetellut jo hieman plussa ja miinuslaskuja, Usko oli opetellut tuttuun tapaan kaikki
sademetsdn asukkaat ja kasvit ulkoa, Rauha oli kaiken varalta varannut mukaan kolmet eri sadehousut seka
Onni oli pessyt kainalonsa ja kiillottanut vaelluskenkansa.

Ystavykset lahtivat matkaan innokkaina. Sumusademetsa sijaitsi korkealla vuorten huipuilla ja oli taynna
vaanivia eldimid. Metsassa oli hyvin kosteaa ja puut kasvoivat yli 50 metrisind. Niiden latvaan juuri ja juuri
naki. Rauhaa hieman hermostutti, mutta onneksi Onni rauhoitteli hanta. Puiden latvoissa asui
mobiilisimpansseja, joista yksi oli juuri ruokailemassa maan tasolla. Ystavykset pysahtyivat tervehtimaan
mobiilisimpanssia ja Rauha otti siitd puhelimensa kamerasovelluksella valokuvan. Juuri kun ystavykset olivat
jatkamassa matkaa, simpanssi nappasi Uskon salkun ja singahti takaisin 50 metrisen puun latvaan. "Voi
apua, salkussa oli kaikki yotavarani sekd muut tarkeat tarvikkeet matkasta selvitdakseni”, Usko parahti.
"Pakkohan tuo on tuolta jotenkin saada alas”, sanoi aina niin rohkeana pysytteleva Onni. “Minulla olisi ollut
tikapuut salkussani, mutta niista tuskin on nyt paljoa apua”, sanoi Usko pettyneena. "Mina tiedan, miten
saamme salkun takaisin!” sanoi Into. “Minun tablettini lapivalaisukameralla voimme tutkia ymparistda ja
tarkkailla olisiko taalla jotain, jolla voisimme paasta kiipedmaan puuhun”, han jatkoi. Into otti tablettinsa
esiin ja alkoi kuvaamaan ymparist6a. “Hei, tuo puuhan on ontto!” han hihkaisi innostuneena ja osoitti
viereista puuta. Ystavykset juoksivat puun juurelle ja totta tosiaan, puussa oli lehtien takana pieni kolo, jota

|II

pitkin saattoi rydmia puun latvaan asti. ”Ajatella, ettd ratkaisu olikin koko ajan ihan meiddan neniemme
edessa”, sanoi Onni. Koska kolo oli niin pieni, joutuivat seikkailijat hetken pohtimaan kuka siita mahtuisi.
Usko oli kaikista pitkulaisin, joten han sai suorittaa tehtdvan. Usko rydmi yl6s puun latvaan. Innolta
saamiensa leipamurusten avulla han hamasi mobiilisimpanssia ja sai salkkunsa takaisin. Kun Usko oli
kiivennyt turvallisesti alas, seikkailijamme jatkoivat vield jokusen kilometrin matkaa. lllan tullen seikkailijat
etsivat suojaisan leiriytymispaikan, jonne he pystyttivat leirinsa ja kavivat yopuulle. "Olipas meilla aika
jannittava paiva”, Rauha sanoi jo hieman vasyneena. “Se kun mobiilisimpanssi vei Uskon salkun, oli todella
jannittavaa”, sanoi Into. "Jep, olipas meilla jannittava paiva”, totesi vield itse Uskokin. “Hyvaa yota kaikille”,
sanoi Onni.

Toinen tarina — Lue marraskuussa

Seuraava paiva oli jo valkenemassa, kun Padijengildiset herasivat pikselikakadun huutoon. Kun leiri oli
purettu ja aamupalat syoty, seikkailijat lahtivat kohti paivan seikkailuja. Puolen paivan aikoihin heidat yllatti
jattimainen rankkasade. "Sateet ovat hyvin tyypillisid sumusademetsissa. ltseasiassa tdalla sataa vahintdan
2000 millimetria vuodessa”, kertoi Usko, joka oli opiskellut asian ulkoa ennen matkaan |aht63. Ystavykset
etsivat luolan, josta he saivat suojaa sateelta. "Voi ei, kansioni sivut ovat kaikki kastuneet ja menneet aivan
pilalle”, sanoi Rauha surullisena. ”Ei hataa Rauha, minun tabletillani pystyy skannaamaan kaikki sivut
talteen. Tablettini on vedenkestava!” sanoi Into. Niin Into skannasi kaikki Rauhan kansion sivut tablettiinsa
ja lahetti ne digitaalisessa muodossa Rauhan puhelimeen. Rauha katsoi puhelimestaan, etta koko
loppupadivan pitadisi sataa kaatamalla, joten seikkailijamme paattivat leiriytya yoksi luolaan. Ainoa ongelma
oli, etta seikkailijamme olivat aivan litimarkia ja nalkaisia. “Minulla on taalla salkussani polttopuita, joita
voimme kdyttaa nuotion tekemiseen”, sanoi Usko. “Tosin unohdin tulitikut kotiin. Emme voi edes kayttaa



tulen sytyttamiseen suurennuslasiani, koska tédnne luolaan ei paista aurinko”, han viela jatkoi. "Ei hatas,
ndytetdan vain puhelimeni taskulampulla valoa suurennuslasiin. Sen pitaisi toimia, kun kdannan
puhelimestani aurinkotoiminnon paalle”, Rauha keksi. Niin ystavykset tekivat ja saivat nuotion syttymaan.
Kaverukset paistoivat iltapalaksi makkaraa ja lauloivat lauluja, kun Into yhtakkia keksi: "Minun tabletissani
on pianosovellus, jolla voin soittaa meille musiikkia.” “Minun salkustani taitaa I16ytya kitara”, jatkoi Usko ja
kaiveli salkkuaan. Onni laittoi hattuunsa pienia kivia ja helisteli sitd, jolloin se kuulosti aivan marakassilta.
Ystavykset lauloivat ja soittivat pitkalle iltaan asti, kunnes menivat onnellisina nukkumaan, odottaen, josko
sade hellittaisi yon aikana.

Kolmas tarina — Lue helmikuussa

Seikkailijamme olivat nousseet jo aikaisin liikkeelle, silld heilld oli matkan jannittavin osuus edessa. Heidan
piti matkustaa virtaavaa koskea pitkin pdastdkseen maaranpashansa. Koskelle paastyaan Usko kaivoi
salkustaan puhallettavan kumiveneen ja jokaiselle oman melan. Kumivene puhallettiin tayteen ja [ahdettiin
matkaan. Jokaisen tuli ohjata kovasti mutkissa meloja hyédyntaen, jotteivat he ajautuisi karille. Oikeaan,
sitten vasempaan, sitten suoraan ja niin edespain. Muutaman tunnin paasta kaikki olivat jo todella
vasyneitd rankasta melomisesta, joten he paattivat pysahtya huilaamaan hetkeksi. Kumivene vedettiin
maihin ja ystavamme istahtivat kaatuneen puun rungolle napostelemaan hieman valipalaa, kuten
pahkindita ja kuivattuja marjoja. “Huh, olen aivan poikki melomisesta”, sanoi Into. ”Niin minakin”, jatkoi
Rauha. Usko tutkaili hetken aikaa salkusta kaivamaansa karttaa sekd ymparoivaa maastoa. “Laskelmieni
mukaan olemme edenneet kolme kilometria ja meilld on viela viisitoista edessd”, han lopulta sanoi. "Olen
nyt jo aivan poikki, miten jaksamme loppumatkan?” voihkaisi Rauha. “Kiinnitittek6 muuten huomiota
sithen, miten joki mutkitteli tanne tultaessa?” kysyi tarkkaavainen Onni. ”En huomannut ajatella asiaa”,
sanoi hammentynyt Into. “Joki toisti koko ajan tiettya kaavaa: ensin oikealle, sitten vasemmalle, sitten
suoraan, jonka jalkeen taas vasemmalle ja lopuksi vield oikealle”, sanoi Onni. “Totta, niinhan tasta
kartastakin voi huomata”, sanoi Usko. Joki oli aikoinaan rakentunut digitaalisesti niin, etta se toisti samaa
kaavaa. "Mina voin ohjelmoida melat melomaan tuota kaavaa pienten moottoreiden avulla”, sanoi
ohjelmoinnista paljon tietava Into. Moottorit I16ydettiin Uskon salkusta ja asennettiin kumiveneeseen, jonka
jalkeen Into ohjelmoi pieniin moottoreihin tietyn kaavan. Matka jatkui taas ja ystavyksemme pystyivat
nauttimaan maisemista kyydissa. Usko tutki innoissaan luontoa ja otti ndytteita talteen myohempaa
kayttoa varten. Onni tarkkaili ymparist6a saalistajaeldinten varalta ja Into puuhaili vahan niitd nditd. Rauha
sen sijaan pysytteli turvallisesti veneen keskella pelastusliivien narut tiukasti kiinnitettyna. Joen paahan
padstydan ilta oli jo alkanut hamartamaan, ja seikkailijamme paattivat leiriytya yoksi seka kerata voimia
vield eskarivuoden viimeisiin rypistyksiin.

Neljas tarina — Lue huhti-toukokuussa

Viimeinen taival esikoulusta kohti koulua oli juuri alkamassa, ja seikkailijamme herasivat viela viimeisena
aamuna paivan seikkailuja odottaen. Kun aamupala oli syoty, leiri purettu seka tavarat pakattuna, lahtivat
padijengimme matkaan. Rauhaa hieman hermostutti tuleva, kun taas Onni oli jo into piukeana, eika
malttanut odottaa mita tulevan piti. Matka oli alkanut ja paiva oli jo kuumimmassa ajankohdassa, eli
keskipdivassa. Karvaista Intoa hikoilutti kuuman kostea ilmasto. Uskolla oli onneksi kaikille salkussaan
viuhkat, joilla saattoi hieman viilentaa itsedaan. Matkan edetessa metsikko alkoi tihentymaan hurjasti ja
eteneminen alkoi olemaan melko haastavaa. "Mina voin raivata viidakkoveitsellani meille reitin”, sanoi
Onni ja lahti vimmatusti katkomaan kasveja seka raivaamaan tietd muille. Onni ehti jo hieman kadota
nakokentastd, kun yhtdkkia kuului kova tumahdus “Tumps!” ja “Apuaaal”. Into, Usko ja Rauha juoksivat
akkia katsomaan mité oli kdynyt. Onnilla oli ollut niin kova vauhti paalla, ettd han oli epdhuomiossaan
juossut suoraan jyrkdnteelta alas. Onneksi jyrkanteen alla oli ollut kieleke ja Onni oli tumahtanut suoraan
siihen. ”Sattuiko sinuun?” kysyi huolestunut Rauha. “Ei oikeastaan, hieman vain saikahdin”, sanoi
tilanteesta jo hieman huvittunut Onni. "Yleensa se olen min3, jolle sattuu ja tapahtuu”, sanoi Into. "Nyt



meidan pitaisi vain keksia, ettd miten saamme sinut ylos sieltd”, sanoi Usko. Hetken pohdiskeltuaan he
paattivat tehda puista roikkuvista liaaneista koysitikapuut, joiden avulla Onni voisi kiiveta yl6s. "Tamahan
on aivan kuin ohjelmoimista”, sanoi hommasta innostunut Into. Han teki tarkkaa jalkea. Kun tikapuut oli
saatu koottua ja Onni nostettua takaisin muiden seuraan, alkoivat kaverukset pohtimaan, miksi kyseisessa
paikassa oli rotko, vaikkei sita ollut karttaan merkitty. “Onpa kummallista, tablettini mukaan tdssa ei pitaisi
olla rotkoa”, sanoi Into. “Rotkoa ei ndy myoskdan minun paperikartassani”, sanoi Usko. "Onpas
kummallista”, sanoi Onni. "Mindpa tutkin asiaa hieman tarkemmin suurennuslasillani”, sanoi Usko ja alkoi
tutkailemaan lahiymparistoa suurennuslasillaan. Hetken tutkittuaan han sanoi: “lhan kuin maa vareilisi
jotenkin oudosti juuri tdssa kohdassa.” “Minapa katson puhelimeni tietokannasta, josko sielta [6ytyisi tietoa
asiasta”, sanoi Rauha. Hetken tutkailun jalkeen han huudahti: “Se on virus!” "Totta, sehan selittaa asian”,
sanoi Onni. "Miten saamme viruksen poistettua?” kysyi Into. "Minulla on salkussani digimaailman
koodiavain, jolla voimme avata koodin ja korjata sen”, sanoi Usko. Usko kaivoi salkustaan avaimen ja
heilautti sita taikasauvan tavoin ilmassa. Kuin tyhjasta ilmestyi musta ruutu, jossa oli paljon numeroita ja
kirjaimia. Digimaailma on ohjelmoitu koodilla ja ohjelmoitu ndyttamaan juuri sellaiselta, kun se on. Kun
virus iskee, se tarkoittaa, ettd koodiin, eli numeroihin ja kirjaimiin tulee virhe. Hetken numeroita ja kirjaimia
tutkailtuaan Into sanoi: "Tuossa on virhe, siina pitaisi olla “azh893re”, kun nyt siind lukee “eee33hy4”.” Into
korjasi koodin oikeanlaiseksi, jonka jalkeen ruutu katosi itsestdan. Alkoi kuulua jyrinaa ja maa alkoi
varisemadan. Maa liikkui ja rotko katosi. Nyt siina oli samanlaista metsda kuin muuallakin. Ystavykset
jatkoivat matkaa. lllan jo hieman hamartdessa ystavykset saapuivat suuren vesiputouksen luokse. “Onpa
kummallista, koulun pitaisi sijaita tdassa”, sanoi hammentynyt Usko. "Mutta tassahan se on”, sanoi Rauha.
”Koulu sijaitsee tuon vesiputouksen takana ja sinne pdastaksemme meidan tulee paasta putouksesta
jotenkin lapi”, han viela jatkoi. Ystavykset menivat lahemmas, jolloin vedesta nousi hologrammipaa.
"Tervetuloa kouluun! Teitd odottaa taalla jannittava seikkailu. Kouluun paastaksenne, teidan tulee viela
hieman pohtia, mita kaikkea olette oppineet esikoulussa ja paiviakodissa”, dani kailotti kuuluvalla danella.
Hetken pohdittuaan he muistivat: “Olemme ainakin ohjelmoineet, tutkineet tietoa digilaitteilla, ottaneet
valokuvia seka kayttaneet erilaisia digisovelluksia”, Onni sanoi. ”Aivan oikein”, puhuva paa sanoi ja katosi
yhta nopeasti kuin oli tullutkin. Maa alkoi taas jarisemaan, vesiputouksen keskelle alkoi ilmaantumaan
aukko ja veden alta alkoi kohoamaan silta. Ystavamme kiirehtivat siltaa pitkin vesiputouksen sisélle, jolloin
vesiputous aukko sulkeutui ja seikkailijamme katosivat kouluun. Nyt heitd odottaa uudet seikkailut
koulussa.



