Digipedagogiikan
hyodyntaminen
siirtymatilanteissa

Tekijat: Varhaiskasvatuksen digimentorit
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Siirtymatilanteet

* Pukeminen, ruokailut, leikinvalinnat, valipalan jalkeinen epatietoisuus... Kaikki nama ovat tuttuja
tilanteita varhaiskasvatuksen arjessa. Jonakin paivina tilanteet sujuvat helposti ja lapset pystyvat
suhteellisen hyvin itseohjautumaan eteenpain, mutta monesti tilanteista aiheutuu niin lapsille, kuin
aikuisille harmaita hiuksia.

* Mita jos pystymme rauhoittumaan naissa tilanteissa ja luomaan pedagogista nakdkulmaa myos
siirtymiin kayttamalla digitaalista osaamista hyodyksi?

« Laitteita voi kayttaa strukturoimaan siirtymaa tai tukemaan siirtymatilanteen sujumista. Myds
erilaiset ilman laitteita leikittavat saantoleikit odotustilanteissa vahvistavat ohjelmoinnillista ajattelua.



Paivakotiin saapuminen o

* Laittakaa vanha nappaimistd ryhman eteiseen, johon lapset L°'<a'<”” ik
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 Paivajarjestys iPadin MOl-sovelluksella. Sovellukseen voi % %

rakentaa valmiiksi paivan/viikon suunnitelman, josta lapsi voi
heti aamusta katsoa mita on ohjelmassa.
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Wheel of Names

* Wheelofnames.com/fi -nettisivulta 16ytyy
onnenpyorapohja, johon voi lisata kuvia tai tekstia. Py
Onnenpyoraa voi kayttaa esimerkiksi leikin, kaverin,
siirtymajarjestyksen jne. arpomiseen.

* Laatikkoon voit kirjoittaa lasten nimet allekkain ja sektoreita
muodostuu niin monta kuin nimiakin.

 Lisaa kuva —kohdan Lisaa kuva syotteeksi -toiminnolla
voit lisata esim. leikkien kuvia joko kuvakirjastosta tai
ottamalla valokuvan ryhman leikkipaikasta.



Piliapp o
 Piliapp-sivustolta I6ytyy erilaisia tydkaluja siirtymien tueksi:

* Digitaalinen noppa. Lapset valitsevat silmaluvun ja _ _

pyoraytetaan. Saman luvun valinneet voivat siirtya esim. 2

asipesulle se—

» Wheel of namesin kaltainen rulla, jolla voi arpoa nimia. e
Tahan rullaan ei mahdollista lisata kuvia.

» Arpomiseen vaihtoehto. Kirjoitetaan laatikkoon arvottavat
asiat, jotka sekoittuvat erivaristen esteiden taakse, joita
onnetar alkaa availemaan.
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Classroomscreen

« Classroomscreen-sivulla voi ilmaiseksi kayttaa digitaalista oppimisalustaa, johon voi lisata erilaisia
toimintoja.

 Voit esimerkiksi hyddyntaa lilkkennevaloa seka aanenvoimakkuusmittaria ruokailun yhteydessa tai
emojipyoraa palautteen kyselyyn lapsilta toiminnan jalkeen. Voit myos jakaa lapset ryhmiin
liittamalld nimilistan ja valitsemalla ryhmien lukumaaran.

. Oliko kivaa?




Siirtymat Freeformin avulla

« Freeform-sovelluksella voi tehda kuva-arvoituksia siirtyma-
ja odotustilanteiden varalle.

« Voitte tehda valmiita pohijia, joihin laitatte kuva-
arvoituksia peittamalla kuvan (elaimia,
jumppaliikkeita, laulukuvia) peittotyokalun avulla ja
pyyhekumin avulla vahitellen paljastaa kuvaa.

« Sovelluksella voidaan tehda kuva-arvoitus my&s
lasten kuvista. Ottakaa kuva lapsiryhmasta ja
peittakaa se sovelluksen peitekynalla. Pyyhkikaa
pyyhekumilla varia pois ja arvuutelkaa kuka lapsi
seuraavaksi saa lahtea esim. sydmaan.

Lisa& halutut kuvat

Maalituubilla peitetdan kuvat

Pyyhekumilla pyyhitéan




Pukemistilanteet 1/2 o

* Pukemistilannetta voit rauhoittaa laittamalla musiikki soimaan 1
tabletilta, esim. Kielinupun Puetaan -laulu.

PukemisRirja

Vuodenajat

» Book Creatorissa voidaan tehda pukemiskirja ohjaamaan lasten
pukemista.

* Fun Time Timer, johon voit asettaa tavoiteajan pukemisen kestolle.
Yritetdan yhdessa voittaa hidas etana.

(Muista laittaa kirja lukutilaan play-painikkeesta)

* Bee-bot —robotin voi ohjelmoida kulkemaan pukemiskuvien paalla
sita mukaa, kun lapsi on laittanut vaatteet paalle.




Pukemistilanteet 2/2 o

 Valokuvausta voi hyddyntaa pukemistilanteissa, kun jumi yllattaa:

« Otetaan valokuva lapsesta ja hanen vaatteistaan. Uusi kuva
otetaan aina, kun yksi vaate on puettu paalle. Lopulta
saadaan valokuva, jossa lapsi on pukeutunut kokonaan.
Kuvasarjaa voi sitten katsoa lapsen kanssa. Kuvasarjan voi
my0s toteuttaa iMotion —sovelluksella jolloin siita saadaan
animaatio.

« Tehdaan taikatemppu: Otetaan valokuva lapsesta ja
vaatekasasta. Puetaan vaatteet paalle ja otetaan kuva. Naita
kahta kuvaa voi sitten esitella toisille taikatemppuna.




Ulkoa sisalle o

 Digitaalisuutta voidaan opetella myos ilman laitteita. Esimerkiksi ohjelmoinnillista ajattelua voidaan
harjoittaa erilaisten leikkien avulla:

» Kapteeni kaskee

* Maa-meri-laiva

* Ruutuhyppelyt

 Kaverin ohjelmointi ovelle, suuntien avulla
» Paa-olkapaa-laulu




Vinkkeja odotustilanteisiin 1/3 o

Odotustilanteessa voi katsella omia iMovie-elokuvia tai muita
omia videoita tai kuvia.

 Voit tulostaa seinalle gr-koodeja, esimerkiksi elainten kuvista
tai jumppaliikkeista.

 Lapselle voi antaa tabletin omatoimiseen kayttoon
hyddyntaen Ohjattu kayttd —toimintoa. Ohjattu kaytto -
toiminnolla voit lukita tabletin yhteen sovellukseen tai
nettisivulle.

 Voit kuvata mallikelpoisen jonon ja laittaa kuvan seinalle.
Lapsilla on helpompaa muodostaa jono, kun nakevat kuvan
seinalta.



Vinkkeja odotustilanteisiin 2/3

 Leikitaan ohjausleikkeja, joissa el tarvita fyysista robottia, vaan
lapsi voi ohjata kaveria liikkkumaan radan/ruudukon lapi puhe
komennoilla.

* UNO-korteilla voi leikkia myds ohjelmointijumppaa. Sovitaan,
mita eri varit tarkoittavat:

* vihred = hyppy, sininen=kyykkyyn
« Sitten toimitaan ohjeen mukaisesti ja koodataan useampi

lilke jarjestyksessa:
G [ -
» Bee-Boteille voi tehda valmiita ratoja ja tehtavakortteja, jotka /[ /
on helppo ottaa kayttoon ilman isompia valmisteluja. S
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Vinkkeja odotustilanteisiin 3/3

 Kirjaa kannattaa lukea IA-nayton kautta niin, etta kaikki
nakevat ja keskittyvat.

* Fyysisten kirjojen kuvaaminen iPadilla ja yhdistaminen IA-
nayttoon.

* [ltasatu.org —nettisivulta kirjojen lukeminen.

* Piirra ja arvaa —leikki seka raaputuskuva-arvoitukset
FreeFormilla tai IA-naytén valkotaululla.

« iPadilla otettujen kuvien ja videoiden tutkiminen ja niista
keskusteleminen yhdessa.
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Lepohetki

* Ryhman omat laulut, rentoutusmusiikit ja danisadut
kannattaa laittaa soimaan Book Creatorin kautta, jotta
valtetadn mainokset.

 Unille siirtyessa voidaan esim. lukea kirjaa yhdessa IA nayton
kautta ja rauhoittua sitten lepohuoneen puolelle.

* Lepohuoneessa voidaan kayttaa tabletin ajastinta.

» Bluetooth-kuulokkeista saadaan tarvittaessa yhdelle lapselle
sopivaa kuunneltavaa.
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