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JOHDANTO

Oppijalla on oikeus digitaalisen osaamiseen. Sivistyksen digistrategia ja tama
perusopetuksen digisuunnitelma on paivitetty vastaamaan kansallista digitaalisen osaamisen
viitekehysta. Osaamisen yksityiskohtaisella maarittelylla edistetaan lasten ja nuorten
yhdenvertaisia mahdollisuuksia saavuttaa opiskelussa, tydelamassa ja yhteiskunnallisessa
osallistumisessa tarvittava digitaalinen osaaminen. Paivitysty6sséa on otettu huomioon
Opetus- ja kulttuuriministerion 14.4.2023 julkaistu Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaation
linjaukset 2027, joka yhdessad Suomen digitaalisen kompassin kanssa luovat jatkossa
strategisen perustan opetuksen digitalisaation edistamiselle. Digisuunnitelman liitteena on

digitaaliset osaamisen kuvaukset digitaalisen osaamisen ja ohjelmointiosaamisen osa-alueille

eri vuosiluokille. Taman digisuunnitelman siséltdjen lisaksi opettaja voi itse ottaa mukaan

opetukseensa lisaa sisaltoja.

Tassa digisuunnitelmassa (tvt-opetussuunnitelma) on maaritelty, mita digitaitoja
Hankasalmen kunnan perusopetukseen tulee sisallyttda seka alakoulussa etté ylakoulussa.
Tavoitteet ja sisallot on maaritelty vuosiluokille 0-2, 3-4, 5-6 ja 7-9. Digisuunnitelman
jalkauttamisessa kaytannon opetustydhon tydvalineena kaytetaan digipassia (Liite 1), joka
seuraa oppilaan mukana koko peruskoulun ajan. Ohjelmointiopetuksen tueksi on tehty
Ohjelmointipolku (Liite 2). Opettajien tueksi digisuunnitelman sisalldista on tehty opeopas,

jota koulujen digitutorit ja kaikki opettajat paivittavat jatkuvasti.

Hankasalmella oppilaita ohjataan kayttamaan tvt-taitojaan erityisesti
m Oomien tuotosten laadinnassa
m tiedonhallinnassa
m tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssa
m vuorovaikutuksessa ja verkostoitumisessa
m oman oppimispolun ja oppimishistorian rakentamisessa

m Vertais- ja itsearvioinnissa


https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/osaamiskokonaisuus/8706431
https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/osaamiskokonaisuus/8709075

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2014

Valtakunnallinen opetussuunnitelma

Laaja-alainen osaaminen

Laaja-alaisella osaamisella tarkoitetaan tietojen, taitojen, arvojen, asenteiden ja tahdon
muodostamaa kokonaisuutta. Osaaminen tarkoittaa my6s kykya kayttaa tietoja ja taitoja
tilanteen edellyttamalla tavalla. Siihen, miten oppilaat kayttavéat tietojaan ja taitojaan, vaikuttavat
oppilaiden omaksumat arvot ja asenteet seka tahto toimia. Laaja-alaisen osaamisen lisaantynyt
tarve nousee ymparodivan maailman muutoksista. Ihnmisena kasvaminen, opiskelu, tyénteko
seka kansalaisena toimiminen nyt ja tulevaisuudessa edellyttavat tiedon- ja taidonalat ylittavaa

ja yhdistavaa osaamista.

Arvot, oppimiskasitys ja toimintakulttuuri luovat perustan osaamisen kehittymiselle. Kukin
oppiaine rakentaa osaamista oman tiedon- ja taidonalansa siséltdja ja menetelmia hyddyntaen.
Osaamisen kehittymiseen vaikuttavat seka ne sisall6t, joiden parissa tydskennellaan, etta
erityisesti se, miten tyéskennelldén ja miten oppijan ja ympariston vuorovaikutus toimii.
Oppilaille annettava palaute sek&a oppimisen ohjaus ja tuki vaikuttavat etenkin asenteisiin,

motivaatioon ja tahtoon toimia.

Seitseman laaja-alaista osaamiskokonaisuutta
L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen
L2 Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu
L3 Itsesta huolehtiminen ja arjen taidot
L4 Monilukutaito
L5 Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen
L6 Tybelamataidot ja yrittajyys

L7 Osallistuminen, vaikuttaminen ja kestavan tulevaisuuden rakentaminen


https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/perusopetuksen_opetussuunnitelman_perusteet_2014.pdf

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5)

Tieto- ja viestintateknologinen (tvt) osaaminen on tarkead kansalaistaito seké itsessaan etta
osana monilukutaitoa. Se on oppimisen kohde ja valine. Perusopetuksessa huolehditaan siita,
etta kaikilla oppilailla on mahdollisuudet tieto- ja viestintateknologisen osaamisen kehittamiseen.
Tieto- ja viestintateknologiaa hyddynnetaan suunnitelmallisesti perusopetuksen kaikilla
vuosiluokilla, eri oppiaineissa ja monialaisissa oppimiskokonaisuuksissa seka muussa

kouluty6ssa.

Tieto- ja viestintateknologista osaamista kehitetaan neljalla paaalueella:

1. Oppilaita ohjataan ymmartamaan tieto- ja viestintateknologian kaytto- ja
toimintaperiaatteita ja keskeisia kasitteita seka kehittdmaan kaytannon tvt-taitojaan
omien tuotosten laadinnassa.

2. Oppilaita opastetaan kayttamaan tieto- ja viestintateknologiaa vastuullisesti, turvallisesti
ja ergonomisesti.

3. Oppilaita opetetaan kayttdmaan tieto- ja viestintateknologiaa tiedonhallinnassa seka
tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssa.

4. Oppilaat saavat kokemuksia ja harjoittelevat tvt:n kayttdmista vuorovaikutuksessa ja

verkostoitumisessa.

Kaikilla nailla alueilla tarkeata on oppilaiden oma aktiivisuus ja mahdollisuus luovuuteen seka
itselle sopivien tytskentelytapojen ja oppimispolkujen I6ytamiseen. Tarkeatd on myds yhdessa
tekemisen ja oivaltamisen ilo, mika vaikuttaa opiskelumotivaatioon. Tieto- ja viestintateknologia
tarjoaa valineita tehda omia ajatuksia ja ideoita nakyvaksi monin eri tavoin ja siten se myos

kehittaa ajattelun ja oppimisen taitoja.

Oppilaita opastetaan tuntemaan tvt:n erilaisia sovelluksia ja kayttotarkoituksia sekéa
huomaamaan niiden merkitys arjessa, ja ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa ja
vaikuttamisen keinona. Yhdessa pohditaan, miksi tieto- ja viestintateknologiaa tarvitaan
opiskelussa, tydssa ja yhteiskunnassa ja miten naista taidoista on tullut osa yleisia
tyoelamataitoja. Tieto- ja viestintdteknologian vaikutusta opitaan arvioimaan kestéavan
kehityksen nakotkulmasta ja toimimaan vastuullisina kuluttajina. Oppilaat saavat perusopetuksen
aikana kokemuksia tvt:n kaytostd myos kansainvalisessa vuorovaikutuksessa. He oppivat

hahmottamaan sen merkitysta, mahdollisuuksia ja riskeja globaalissa maailmassa.



Laaja-alainen osaaminen vuosiluokalla O eli esiopetuksessa

Valtakunnallinen esiopetuksen opetussuunnitelma

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) esiopetuksessa vuosiluokalla O

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on tarked kansalaistaito. Sita tarvitaan lasten ja
perheiden arjessa, ihmisten valisessa vuorovaikutuksessa ja yhteiskunnallisessa
osallistumisessa. Se on osa monilukutaitoa seka media- ja opiskelutaitoja, joita tarvitaan
opiskelussa ja tydelamassa. Esiopetuksen tehtava on kotien rinnalla edistaa lasten tieto- ja
viestintateknologista osaamista. Opetuksessa tutustutaan erilaisiin tieto- ja viestintateknologisiin
valineisiin, palveluihin ja peleihin. Tieto- ja viestintateknologian avulla tuetaan lasten
vuorovaikutustaitoja, oppimisen taitoja seka vahitellen kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa.
Mahdollisuudet kokeilla ja tuottaa itse edistavat lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan

taitoja. Lapsia ohjataan omaksumaan turvallisia ja ergonomisia kayttotaitoja.


https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/esiopetuksen_opetussuunnitelman_perusteet_2014.pdf

Laaja-alainen osaaminen vuosiluokilla 1-2

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) vuosiluokilla 1-2

Opetuksessa hyddynnetaan esiopetuksen aikana ja koulun ulkopuolella oppilaille karttuneita
tieto- ja viestintateknologian (tvt) tietoja ja taitoja. Leikkiin perustuva tyoskentely on edelleen
keskeista. Tieto- ja viestintateknologian perustaitoja harjoitellaan ja opitaan kayttamaan niita
opiskelun valineina. Samalla opitaan keskeista kasitteistoéa. Oppilaat pohtivat myds, mihin

tarkoituksiin tieto- ja viestintateknologiaa kaytetaan lahiympéaristossa ja mik& sen merkitys on

arjessa.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen: Koulutydssa harjoitellaan laitteiden, ohjelmistojen ja

palveluiden kayttoa ja opetellaan niiden keskeisia kaytto- ja toimintaperiaatteita. Samoin
harjoitellaan nappaintaitoja seka muita tekstin tuottamisen ja kasittelyn perustaitoja. Oppilaat
saavat ja jakavat keskenaan kokemuksia digitaalisen median parissa tydskentelysta seka

ikakaudelle sopivasta ohjelmoinnista. Pelillisyyttd hyddynnetaan oppimisen edistajana.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaiden kanssa keskustellaan ja luodaan yhdessa tvt:n

turvallisia kayttotapoja ja hyvia kaytdstapoja. Huomiota kiinnitetéaan terveellisiin tydasentoihin

seka sopivan pituisten tydjaksojen merkitykseen hyvinvoinnille.

Tiedonhallinta seka tutkiva ja luova tydskentely: Oppilaita opastetaan kayttdmaan keskeisia
hakupalveluita, kokeilemaan eri tyévalineita ja tekemaan pienimuotoisia tiedonhankintatehtavia
eri aihepiireista ja itsea kiinnostavista asioista. Heita kannustetaan toteuttamaan tvt:n avulla

ideoitaan yksin ja yhdessa toisten kanssa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen: Oppilaat saavat kokemuksia oppimista tukevien

yhteiséllisten palveluiden kaytdsta ja harjoittelevat kayttdAmaan tieto- ja viestintateknologiaa

erilaisissa vuorovaikutustilanteissa.



Hankasalmi - tavoitteet vuosiluokille 0-2

Oppilas

harjoittelee kayttdmaan itsenaisesti mobiililaitetta (kayton aloittaminen, sovellusten
sulkeminen) ja / tai tietokonetta (kdynnistaminen, kirjautuminen ja sammuttaminen)
harjoittelee salasanojen ja tunnusten turvallista kayttoa ja kasittelya
harjoittelee kayttamaan selainta
harjoittelee kayttdmaan néappaimistéa (VIiLLE)
kayttaa oppimispeleja ja oppii pelillisia elementteja (sa&annot, pisteiden lasku,
aikarajoitukset)
harjoittelee ohjelmoinnin alkeita pelien ja leikkien kautta
— piirtaa tai liikkuu ohjeiden mukaisesti
— pohtii syys-seuraussuhteita
— oppii luokittelemaan, vertailemaan ja jarjestelemaan asioita tietyin perustein
(muoto, koko, vari jne.)
— tunnistaa loogisia operaatioita (“ja”, “ei”, “tai”)
— tutustuu toimintaohjeiden antamiseen ja noudattamiseen (algoritmi)
— tutustuu ehtolauseajatteluun (“Kaikki, joilla on punaista vaatteissa, nousevat
seisomaan.”)
— o0saa tyostaa ohjatusti ja yhteistydssa muiden kanssa Bee Bot -robotteja ja
ikatasolle sopivia ohjelmointiymparist6ja (esim. Koodaustunti)
harjoittelee hyvaa kayttaytymista tieto- ja viestintateknologiaa kayttdessaan
tunnistaa arkisia, digitaalisia laitteita, jotka toimivat tietokoneen ohjaamina seka osaa
kuvailla laitteiden kayttotarkoituksia ja toimintaperiaatteita
ymmartaa, ettd keratyt tiedot tallentuvat ja osaa antaa esimerkin, mihin hanesta kerattya
tietoa voidaan kayttaa
tutustuu mediasisaltdjen ikarajoihin ja niiden merkityksiin
kiinnittd& huomiota hyviin tydasentoihin
ymmartaa sopivan pituisten tydjaksojen merkityksen jaksamiselle
1.-2. Ik: harjoittelee vahitellen kirjautumista koneille omalla @edu.hankasalmi.fi-
tunnuksella

arvioi omaa tvt-osaamistaan - Digipassi 0.-2. |k



Laaja-alainen osaaminen vuosiluokilla 3-6

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) vuosiluokilla 3-6

Tieto- ja viestintateknologiaa (tvt) hyddynnetaan monipuolisesti eri oppiaineissa ja muussa
kouluty6ssé ja vahvistetaan yhteisdllista oppimista. Samalla oppilaille luodaan mahdollisuuksia
etsid, kokeilla ja kayttdd omaan oppimiseen ja tydskentelyyn parhaiten sopivia ty6tapoja ja -
valineita. Koulussa tutkitaan tieto- ja viestintateknologian vaikutusta arkeen ja otetaan selvaa

sen kestavista kayttbtavoista.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen: Oppilaat oppivat kayttdmaan erilaisia laitteita, ohjelmistoja

ja palveluita sekd ymmartamaan niiden kaytto- ja toimintalogiikkaa. He harjaantuvat sujuvaan
tekstin tuottamiseen ja kasittelyyn eri vélineilla ja oppivat myds kuvan, aanen, videon ja
animaation tekemista. Oppilaita kannustetaan toteuttamaan tvt:n avulla ideoitaan yksin ja
yhdessa toisten kanssa. Ohjelmointia kokeillessaan oppilaat saavat kokemuksia siitd, miten

teknologian toiminta riippuu ihmisen tekemista ratkaisuista.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaita ohjataan tvt:n vastuulliseen ja turvalliseen

kayttoon, hyviin kaytostapoihin seka tekijanoikeuksien perusperiaatteiden tuntemiseen.
Koulutydssa harjoitellaan eri viestintajarjestelmien seké opetuskaytossa olevien yhteisollisten
palvelujen kayttod. Oppilaat saavat tietoa ja kokemusta hyvien tybasentojen ja sopivan

mittaisten tydjaksojen merkityksesta terveydelle.

Tiedonhallinta seké tutkiva ja luova tydskentely: Oppilaat harjoittelevat etsimaan tietoa

useammasta eri lahteesta hakupalveluiden avulla. Heita ohjataan hyddyntamaan lahteitd oman
tiedon tuottamisessa ja harjoittelemaan tiedon kriittista arviointia. Oppilaita kannustetaan
etsimaan itselle sopivia ilmaisutapoja ja kayttamaan tvt:ta tydskentelyn ja tuotosten

dokumentoinnissa ja arvioinnissa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen: Oppilaita ohjataan toimimaan oman roolinsa ja vélineen

luonteen mukaisesti sekd ottamaan vastuuta viestinnastaan. Heita ohjataan tarkastelemaan ja
arvioimaan tvt:n roolia vaikuttamiskeinona. Oppilaat saavat kokemuksia tieto- ja
viestintateknologian kayttamisesta vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa

myo6s kansainvalisissa yhteyksissa.



Hankasalmi - tavoitteet vuosiluokille 3-4

Oppilas

osaa kirjautua sisdan- ja ulos koneille omalla @edu.hankasalmi.fi-tunnuksella
osaa pilvipalvelun peruskayton (kirjautuminen, pilveen tallentaminen, tallennetun
tiedoston hakeminen pilvesta, uloskirjautuminen) lappareillda (Chromebookeilla) ja
iPadeilla
harjoittelee véahitellen koulun tietojarjestelméan kayttéa (esim. Wilma) - lukujarjestykset,
tiedotteet, viestit, kokeet, suoritukset
osaa sahkopostin kayton perusteet (viestin vastaanottaminen ja lahettaminen)
harjoittelee tekstinkasittelyn alkeita (fontin vaihto, otsikointi, kappalejako, rivinvaihto,
kuvan liittaminen tekstiin)
hyodyntaa kuvia tekstinkasittelyssa ja esitysgrafiikassa: liittdd ottamansa tai etsimansa
kuvan omaan tuotokseensa
osaa tallentaa oman tuotoksensa sopivaan paikkaan, avata sen uudelleen
harjoittelee internet-selaimen kayton alkeita: osoiterivin ja linkkien kaytto,
toimintopainikkeitten kaytto (edellinen, seuraava, paivita, kotisivu)
etsii tietoa internetisté ja tiedostaa, etta tietolahteiden luotettavuus vaihtelee
tutustuu tekijanoikeuksiin
osaa luoda vahvan salasanan
on tutustunut ja harjoitellut kymmensormijarjestelmaa
kayttaa oppimispeleja seka osaa tunnistaa animaatioiden ja pelien ohjelmoinnillisia
piirteita
harjoittelee ohjelmoinnin alkeita kayttamalla kuvakepohjaista ohjelmointiymparistéa
(esimerkiksi Scratch jr., LightBot Hour)

— kayttamalla ehto- ja toistolauseita seka etsimalla ja korjaamalla virheita

toimintaohjeissa

— hyodyntamalla robotiikkaa (esim. Bee Bot - ja LEGO-robotit)
tiedostaa sosiaalisen median kayton hyddyt ja haitat
ymmartad mediasisaltdjen ikarajat ja niiden merkitykset
kiinnittda huomiota hyviin tydasentoihin ja ymmartaa sopivan pituisten tyojaksojen
merkityksen jaksamiselle

arvioi omaa tvt-osaamistaan - Digipassi 3.-4. |k



Hankasalmi - tavoitteet vuosiluokille 5-6

Oppilas

osaa kirjautua sisdan- ja ulos koneille omalla @edu.hankasalmi.fi-tunnuksella
osaa kayttaa koulun tietojarjestelméa (esim. Wilma) - lukujarjestykset, viestit, kokeet,
suoritukset
osaa kayttaa kahta ohjelmaa samanaikaisesti ja tuntee leikepdydan kayton (kopioi,
leikkaa, liitd)
harjoittelee kayttamaan pilvipalveluita laajemmin ja itsenaisemmin lappareilla tai
Chromebookeilla ja iPadeilla
hakee tietoa internetista itsenaisesti
harjoittelee arvioimaan ja tulkitsemaan kriittisesti eri tietol&hteiden véalittamaa tietoa
ottaa kuvia digitaalisesti ja harjoittelee yksinkertaista kuvankasittelya
harjoittelee tuottamaan ja muokkaamaan kuvia, 8anté ja videota seka liittamaan niita
omiin tuotoksiinsa
harjoittelee omien ideoiden tekemistéa animoinnin avulla (esim. iMotion)
harjoittelee kymmensormijarjestelmaa seka ymmartdd sen harjoittelun ja kayton hyoédyt
harjoittelee esitysgrafiikan alkeita
rohkaistuu tekemaan yhteisty6ta toisten kanssa tvt:n avulla (esim. ryhmaétyot)
tuntee tekijanoikeuksien periaatteita ja osaa merkita kayttamansa lahteet seka
harjoittelee vapaasti kaytettavien kuvien kaytt6a (Creative Commons - CC)
tiedostaa sananvapauden ja vastuullisen viestinnan periaatteita verkossa toimiessaan
(netiketti ja someketti)
tunnistaa internetin uhkia ja niilta suojautumisen keinoja (mm. estojen asettaminen)
ymmartdd omien henkildtietojen kaytén riskit
ymmartaa mediasisaltdjen ikarajat seka niiden merkitykset ja osaa valita ikdkaudelleen
sopivaa mediasisaltoa
kayttaa oppimispeleja
harjoittelee ohjelmoinnin perusteita

— kayttamalla kuvakepohjaisista ohjelmointiymparistta (esimerkiksi Scratch,

Microsoft MakeCode for micro:bit (microbit.orq))

— kayttamalla ehto- ja toistorakenteita seka muuttujia

— hyo6dyntamalla robotiikkaa (LEGO-robotit ja micro:bit)
kiinnittdd huomiota hyviin tydasentoihin ja ymmartaa sopivan pituisten tydjaksojen
merkityksen jaksamiselle
arvioi omaa tvt-osaamistaan - Digipassi 5.-6. |k


https://scratch.mit.edu/
https://makecode.microbit.org/

Laaja-alainen osaaminen vuosiluokilla 7-9

Tieto- ja viestintateknologinen osaaminen (L5) vuosiluokilla 7-9

Tieto- ja viestintateknologian kayttd on luonteva osa oppilaan omaa ja yhteison oppimista.
Oppilaat syventavat taitojaan ja hyodyntavat opiskelussaan koulun ulkopuolella opittua. Heille
muodostuu kasitys siitd, miten tieto- ja viestintateknologiaa voi hyddyntéa eri oppiaineiden
opiskelussa, myohemmissa opinnoissa ja tydelaméassa seké yhteiskunnallisessa toiminnassa ja
vaikuttamisessa. Oppimistehtavien yhteydesséa tarkastellaan tvt:n merkitysta yhteiskunnassa ja
vaikutuksia kestavaan kehitykseen.

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen: Oppilaita kannustetaan oma-aloitteiseen tieto- ja

viestintateknologian hyddyntamiseen erilaisissa oppimistehtavissa seka eri tehtaviin sopivien
tydtapojen ja vélineiden valintaan. Heidan kasityksensa eri laitteiden, ohjelmistojen ja palvelujen
kaytto- ja toimintalogiikasta syvenee. He harjaantuvat systematisoimaan, organisoimaan ja
jakamaan tiedostoja seka valmistamaan erilaisia digitaalisia tuotoksia itsenaisesti ja yhdessa.

Ohjelmointia harjoitellaan osana eri oppiaineiden opintoja.

Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaita ohjataan turvalliseen ja eettisesti kestavaan tieto-

ja viestintateknologian kayttoon. He oppivat, miten suojaudutaan mahdollisilta tietoturvariskeilta
ja valtytaan tiedon haviamiselta. Vastuulliseen toimintaan ohjataan pohtimalla, mita esimerkiksi
kasitteet tietosuoja ja tekijanoikeus tarkoittavat, ja mitd seurauksia vastuuttomasta ja
lainvastaisesta toiminnasta voi olla. Oppilaita opastetaan terveellisten ja ergonomisten

tydtapojen omaksumiseen.

Tiedonhallinta seké tutkiva ja luova tydskentely: Oppilaita ohjataan monipuoliseen tiedon

hankintaan ja tuottamiseen seka tietolahteiden monipuoliseen kayttéon tutkivan ja luovan
tyoskentelyn pohjana. Samalla harjoitellaan l&ahdekriittisyytta ja opitaan arvioimaan omaa ja

muiden - myds erilaisten hakupalveluiden ja tietokantojen - tapaa toimia ja tuottaa tietoa.

Vuorovaikutus ja verkostoituminen: Opetuksessa kaytetaan yhteisoéllisia palveluita ja koetaan

yhteistyon ja vuorovaikutuksen merkitys oppimiselle, tutkivalle tydskentelylle ja uuden
luomiselle. Oppilaita opastetaan kayttama&an erilaisia viestintdkanavia ja -tyyleja
tarkoituksenmukaisesti. Harjoitellaan tieto- ja viestintateknologian hyédyntamistd myds
kansainvalisessa vuorovaikutuksessa ja opitaan hahmottamaan sen merkitysta,

mahdollisuuksia ja riskeja globaalissa maailmassa.



Hankasalmi - tavoitteet vuosiluokille 7-9

Kaikkia ao. asioita harjoitellaan osana eri oppiaineiden opintoja. Osaamistavoitteet on jaettu

vastuuoppiaineittain, jotka huolehtivat erityisesti kyseisen sisallon kasittelysta.

Oppiaine Oppilas

Kaikki e o0saa kirjautua sisdan- ja ulos koneille omalla @edu.hankasalmi.fi-tunnuksella
e 0saa sujuvasti kayttda koulun tietojarjestelmaa (esim. Wilma) -
lukujarjestykset, tiedotteet, viestit, kokeet, suoritukset
e kayttda pilvipalveluja monipuolisesti lappareilla (Chromebookeilla) ja iPadeilla
- 0osaa tehda eri kohteisiin kansioita ja tallentaa niihin tiedostoja
e o0saa
— avata tiedostoja eri kohteista ja kayttaa etsi-toimintoa ja osaa poistaa turhia
tiedostoja
— selvittaa itsendisesti, kokeilemalla ja tutkimalla, tarvitsemiensa ennestaan
uusien ohjelmien toimintoja

e o0saa merkita kayttamansa lahteet

EN, KO, e hallitsee verkossa vaadittavat ryhmatyotaidot - omien tuotosten hallittu

KA, MU, jakaminen, vertaisarviointi ja -kommentointi ja ymmartaa julkisuusasetukset
RU kayttamissaan ymparistoissa
Al e syventaa tekstinkasittelytaitoja

— 0saa muuttaa sivun reunuksia, rivittda kuvat, luoda ja muokata taulukoita,
muotoilla tekstid, kayttaa tekstin tavutusta ja oikolukua seka esikatselua
— osaa kayttaa tyota helpottavia toimintoja (sivunumerointi, automaattinen
sisallysluettelo)
e oppii kayttamaan hakupalveluiden edistyneempié hakutoimintoja ja hakemaan

tietoa tietokantapalveluista, esim. kirjaston tietokannasta

BG, KO,
TE

e hallitsee esitysgrafiikkaohjelman peruskayton ja osaa kayttaa sita omissa

tuotoksissa

HY, TE e harjoittelee lahdekriittisyytta

— oppii vertailemaan ja valikoimaan eri |ahteistd saamaansa tietoa

HY oppii tuntemaan verkossa ja sos. mediassa toimimiseen liittyvat

rikosoikeudelliset vastuut ja velvollisuudet (esim. kunnianloukkaus,




tekijanoikeus)

e Oppii viestimaan ja ilmaisemaan itsedan asianmukaisesti ja vastuullisesti seka

Al, ET, . . T . L .

tulkitsemaan toisten viestintdd verkossa ja sosiaalisessa mediassa
OPO, TE, L . : o o "

e Ooppii toimimaan vaarantamatta tietoturvaa turvaten itsensa ja yksityisyytensa
UE verkossa ja sos. mediassa
KU e syventaa tietojaan tuntee tekijanoikeuksista
KU e o0saa merkita kayttamansa kuvalahteet ja osaa kayttaa vapaasti kaytettavia
kuvia (Kuvahaku/Ty6kalut/Kayttéoikeudet/Creative Commons -kayttluvat)

KU e harjoittelee kuvankasittelytaitoja, videoeditointia ja animointia
OPO e o0saa kayttaa sahkopostia

— lukeminen, l&hettdminen, vastaaminen, liitetiedoston liittdminen,

litetiedoston vastaanottaminen

FK, MA e harjoittelee taulukkolaskentaohjelman peruskayttoa
MA e harjoittelee ohjelmointia osana eri oppiaineiden opintoja

— kayttaen jonkin lausekielen perusteet (esim. Python)

— kayttaen ehto- ja toistorakenteita, muuttujia ja funktioita

— hyo6dyntaen robotiikkaa (LEGO-robotit ja micro:bitit)

— soveltamalla sitd suunnitelmiin ja valmistettaviin tuotteisiin kasitdissa
MA e kehittdd algoritmista ajattelua soveltamalla matematiikkaa ja ohjelmointia

ongelmien ratkaisemisessa
KO e Kkiinnittdd huomiota hyviin tybasentoihin ja ymmartaa sopivan pituisten

tydjaksojen merkityksen jaksamiselle
Kaikki e arvioi omaa tvt-osaamistaan - sahkdinen Digipassi 7.-9. Ik




Liite 1: DIGIPASSI

0.-2.1k 1.lknopettaja:

Eskarin opettaja:

2.lk:n opettaja:

Tavoitteet.

Oppilas

harjoittelee kayttamaan itsenaisesti mobiililaitetta (kayton aloittaminen,
sovellusten sulkeminen) ja / tai tietokonetta (kaynnistaminen, kirjautuminen ja
sammuttaminen)
harjoittelee salasanojen ja tunnusten turvallista kayttoa ja kasittelya
harjoittelee kayttamaan selainta
harjoittelee kdyttamaan nappaimistéa (ViLLE)
kayttaa oppimispeleja ja oppii pelillisia elementteja (saanndt, pisteiden lasku,
aikarajoitukset)
harjoittelee ohjelmoinnin alkeita pelien ja leikkien kautta
o piirtad tai liikkkuu ohjeiden mukaisesti
o pohtii syys-seuraussuhteita
o oppii luokittelemaan, vertailemaan ja jarjestelemaan asioita tietyin
perustein (muoto, koko, vari jne.)
o tunnistaa loogisia operaatioita (“ja", “ei", “tai")
o tutustuu toimintaohjeiden antamiseen ja noudattamiseen (algoritmi)
o tutustuu ehtolauseajatteluun (“Kaikki joilla on punaista vaatteissa,
nousevat seisomaan.”)
© 0saa tyostaa ohjatusti ja yhteistydssa muiden kanssa Bee Bot -robotteja ja
ikatasolle sopivia ohjelmointiymparistoja (esim. Koodaustunti)
harjoittelee hyvaa kayttaytymista tvt:ta kdyttaessaan
tunnistaa arkisia, digitaalisia laitteita, jotka toimivat tietokoneen ohjaamina
seka osaa kuvailla laitteiden kayttotarkoituksia ja toimintaperiaatteita
ymmartaa, etta keratyt tiedot tallentuvat ja osaa antaa esimerkin, mihin
hanesta kerattya tietoa voidaan kayttaa
tutustuu mediasisaltéjen ikarajoihin ja niiden merkityksiin
kiinnittaa huomiota hyviin tyéasentoihin
ymmartda sopivan pituisten tydjaksojen merkityksen jaksamiselle
1.-2. Ik: harjoittelee vahitellen kirjautumista koneille omalla
@edu.hankasalmi.fi-tunnuksella

arvioi omaa tvt-osaamistaan - Digipassi 0.-2. |k

0O 0000 0 000 000 o oo O



3.lk:n opettaja:

3-‘40'“
4.lk:n opettaja:
Tavoitteet:
Oppilas

osaa kirjautua sisaan- ja ulos koneille omalla @edu.hankasalmi.fi-tunnuksella
osaa pilvipalvelun peruskayton (kirjautuminen, pilveen tallentaminen,
tallennetun tiedoston hakeminen pilvesta, uloskirjautuminen) lappareilla
(Chromebookeilla) ja iPadeilla

harjoittelee vahitellen koulun tietojarjestelman kayttoa (esim. Wilma) -
lukujarjestykset, tiedotteet, viestit, kokeet, suoritukset

osaa sahkopostin kayton perusteet (viestin vastaanottaminen ja lahettaminen)

harjoittelee tekstinkasittelyn alkeita (fontin vaihto, otsikointi, kappalejako,
rivinvaihto, kuvan liittdminen tekstiin)
hyddyntaa kuvia tekstinkasittelyssa ja esitysgrafiikassa: liittaa ottamansa tai
etsimansa kuvan omaan tuotokseensa
osaa tallentaa oman tuotoksensa sopivaan paikkaan, avata sen uudelleen ja
tulostaa
harjoittelee internet-selaimen kayton alkeita: osoiterivin ja linkkien kaytto,
toimintopainikkeitten kaytto (edellinen, seuraava, paivita, kotisivu)
etsii tietoa internetista ja tiedostaa, etta tietolahteiden luotettavuus vaihtelee
tutustuu tekijanoikeuksiin
osaa luoda vahvan salasanan
on tutustunut ja harjoitellut kymmensormijarjestelmaa
kayttaa oppimispeleja seka osaa tunnistaa animaatioiden ja pelien
ohjelmoinnillisia piirteita
harjoittelee ohjelmoinnin alkeita kayttdmalla kuvakepohjaista
ohjelmointiymparistda (esimerkiksi Scratch jr., LightBot Hour)

o kayttamalla ehto- ja toistolauseita seka etsimalla ja korjaamalla virheita

toimintaohjeissa

o hyddyntamalla robotiikkaa (esim. Bee Bot - ja LEGO-rabotit)
tiedostaa sosiaalisen median kayton hyddyt ja haitat
ymmartaa mediasisaltdjen ikarajat ja niiden merkitykset
kiinnittad huomiota hyviin tydasentoihin ja ymmartaa sopivan pituisten
tydjaksojen merkityksen jaksamiselle

arvioi omaa tvt-osaamistaan - Digipassi 3.-4. |k
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5.lk:n opettaja:

SO-GCIk
6.lk:n opettaja:
Tavoitteet:
Oppilas

e osaa kirjautua sisadan- ja ulos koneille omalla @edu.hankasalmi.fi-tunnuksella
e 0saa kayttda koulun tietojarjestelmaa (esim. Wilma) - lukujdrjestykset, viestit,
kokeet, suoritukset
¢ osaa kayttaa kahta ohjelmaa samanaikaisesti ja tuntee leikepdydan kayton
(kopioai, leikkaa, liita)
* harjoittelee kayttamaan pilvipalveluita laajemmin ja itsenaisemmin lappareilla
(Chromeboaokeilla) ja iPadeilla
» hakee tietoa internetista itsenaisesti
» harjoittelee arvioimaan ja tulkitsemaan kriittisesti eri tietolahteiden valittamaa
tietoa
* ottaa kuvia digitaalisesti ja harjoittelee yksinkertaista kuvankasittelya
¢ harjoittelee tuottamaan ja muokkaamaan kuvia, danta ja videota seka
littdmaan niita omiin tuotoksiinsa
¢ harjoittelee omien ideoiden tekemista animoinnin avulla (esim. iMotion)
¢ harjoittelee kymmensormijarjestelmada seka ymmartaa sen harjoittelun ja
kaytén hyodyt
* harjoittelee esitysgrafiikan alkeita
* rohkaistuu tekemaan yhteistyota toisten kanssa tvt:n avulla (esim. ryhmatyét)
e tuntee tekijanoikeuksien periaatteita ja osaa merkita kdyttamansa lahteet seka
harjoittelee vapaasti kaytettavien kuvien kayttéa (Creative Commons - CC)
e tiedostaa sananvapauden ja vastuullisen viestinnan periaatteita verkossa
toimiessaan (netiketti ja someketti)
e tunnistaa internetin uhkia ja niilta suojautumisen keinoja
 ymmartda omien henkilotietojen kayton riskit
e ymmartda mediasisaltdjen ikdrajat seka niiden merkitykset ja osaa valita
ikakaudelleen sopivaa mediasisaltéa
¢ kayttad oppimispeleja
* harjoittelee ohjelmoinnin perusteita
o kayttamalla kuvakepaohjaisista ohjelmointiympadristod
o kdyttamadlla ehto- ja toistorakenteita seka muuttujia
o hyddyntamalla robotiikkaa (LEGO-robotit ja micro:bit)
e kiinnittda huomiota hyviin tydasentoihin ja ymmartaa sopivan pituisten
tydjaksojen merkityksen jaksamiselle
s arvioi omaa tvt-osaamistaan - Digipassi 5.-6. Ik
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DIGIPASSI 7.-9. Ik

—

[+

3

'S

Kuuhankaveden koulu

w

[=2]

~

[e2]

Kaikkia ao. asioita harjoitellaan osana eri oppiaineiden
opintoja. Osaamistavoitteet on jaettu vastuuoppiaineittain,
jotka huolehtivat erityisesti kyseisen sisallon kasittelysta.
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LUOKKA

Oppilas 1

Oppilas 2

Oppilas 3

Oppilas 4

Oppilas 5

Oppilas 6

Oppilas 7

Oppilas 8

Oppilas 9

Oppilas 10

osaa kirjautua sisaan- ja ulos koneille omalla @edu.hankasalmi.fi

Kaikki tunnuksella
Kaikki |°sa@ sujuvasti kayttaa koulun tietojarjestelmaa (esim. Wilma) -
lukujarjestykset, tiedotteet, viestit, kokeet, suoritukset
kayttaa pilvipalveluja monipuoclisesti lappareilla
Kaikki |(Chromebookeilla) ja iPadeilla - osaa tehda eri kohteisiin
kansioita ja tallentaa niihin tiedostoja
Kaikki osaa avata tiedostoja eri kohteista ja kayttaa etsi-toimintoa ja
osaa poistaa turhia tiedostoja
Kaikki osaa selvittaa itsenaisesti, kokeilemalla ja tutkimalla,
AKX \tanitsemiensa ennestaan uusien ohjelmien toimintoja
Kaikki [osaa merkita kayttamansa lahteet
MU, EN, |hallitsee verkossa vaadittavat ryhmatyétaidot - omien tuotosten
RU, KO, |hallittu jakaminen, vertaisarviointi ja -kommentointi ja ymmartaa
KA julkisuusasetukset kayttamissaan ymparistdissa
Al syventaa tekstinkdsittelytaitoja
osaa muuttaa sivun reunuksia, rivittda kuvat, luoda ja muokata
taulukoita, muotoilla tekstia, kayttaa tekstin tavutusta ja
oikolukua seka esikatselua ennen tulostamista
osaa kayttaa tyota helpottavia toimintoja (sivunumerointi,
automaattinen sisallysluettelo)
oppii kayttamaan hakupalveluiden edistyneempia
Al hakutoimintoja ja hakemaan tietoa tietokantapalveluista, esim.
kirjaston tietokannasta
BG, TE, |haliitsee esitysgrafiikkaohjelman peruskayton ja osaa kayttaa
KO sitd omissa tuotoksissa
Hy. TE |harioittelee |ahdekriittisyytta - oppii vertailemaan ja valikoimaan
eri lahteista saamaansa tietoa
oppii tuntemaan verkossa ja sos. mediassa toimimiseen liittyvat
HY  [rikosoikeudeliiset vastuut ja velvollisuudet (esim.
kunnianloukkaus, tekijanoikeus)
oppii viestimaan ja ilmaisemaan itseaan asianmukaisesti ja
UE. ET. |vastuuliisesti seka tulkitsemaan toisten viestintada verkossa ja
TE! " |sos. mediasssa
OPQ, Al
' oppii toimimaan vaarantamatta tietoturvaa turvaten itsensa ja
yksityisyytensa verkossa ja sos. mediassa
KU | syventaa tietojaan tuntee tekijanoikeuksista
KU |osaa merkita kayttamansa kuvalahteet ja osaa kayttaa vapaasti
kaytettavia kuvia (Kuvahaku/Tydkalut/Kayttdoikeudet/Creative
Commons -kayttéluvat)
KU harjoittelee kuvankasittelytaitoja, videoeditointia ja animointia
osaa kayttaa sdahkdpostia - lukeminen, Iahettaminen,
OPO vastaaminen, litetiedoston littaminen, litetiedoston
vastaanottaminen
A L harjoittelee taulukkolaskentaohjelman peruskayttoa
harjoittelee ohjelmointia osana eri oppiaineiden opintoja
kayttaen jonkin lausekielen perusteet (esim. Python)
kayttaen jonkin lausekielen perusteet (esim. Python)
MA kayttden ehto- ja toistorakenteita, muuttujia ja funktioita
hyddyntaa robotiikkkaa (LEGO-robotit ja micro:bitit)
soveltamalla sitad suunnitelmiin ja valmistettaviin tuotteisiin
kasitdissa
MA  |kehittad algoritmista ajattelua soveltamalla matematiikkaa ja
ohjelmointia ongelmien ratkaisemisessa
ko [|Kiinnittaa huomiota hyviin tydasentoihin ja ymmartaa sopivan
pituisten tydjaksojen merkityksen jaksamiselle
Kaikki |arvioi omaa tvt-osaamistaan - sahkdinen Digipassi 7.-9. |k




Liite 2: OHJELMOINTIPOLKU

"A

Hankasalmi _

0.-2. luokat

¢ ohjelmointia ilman laitteita
o piirtaminen tai liikkuminen ohjeiden mukaisesti

o vaiheittaiset toimintaohjeet o yksinkertaiset komennot
o algoritmi o ehtolauseajatteluun tutustuminen
= yksityiskohtainen ohje, miten tehtava = “Kaikki joilla on punaista vaatteissa,
suoritetaan nousevat seisomaan.”
= esim. kakkuresepti
e ohjelmointisovellukset * alkeisrobotiikka
o Box Island (iPad) o Bee Bot -robotit
&N
.
« ohjelmoinnin ydinkasitteits * Chjelmointisovellukset * robotiikka
o toisto eli silmukka o Box Island(l|Pad) o Bee Bot -robotit
o ehtolause o ScratchJr. (iPad) o LEGO-robotit

o A.LEX(iPad)

-

« ohjelmoinnin ydinkasitteits ¢ ohjelmointisovellukset — , optiikka
o toisto eli silmukka ° Boxlsland(iPad) o LEGO-robotit
o ehtolause o LightBot CodeHour (iPad) Micro-bit -
o muuttuja o ALEX(iPad) = kuvakepohjainen
o Scratch (tietokone) ohjelmointi
o Minecraft

Koodaustunti (tietokone)

7.-9. luokat

« ohjelmoinnin ydinkasitteitd » ohjelmointisovellukset ~ * robotiikka _
o toisto eli silmukka o Scratch (tietokone) °© LE.GOjF(?bOtIt
o ehtolause o Python ° Microbit-
°© muuttuja = Kilpikonnagrafiikka = kuvakepohjainen
v ke " Tiekoodaris + tekstiponjainen
ohjelmointi -

MicroPython



Liite 3. Digitaalisen osaamisen kuvaukset

Digitaalisen osaamisen kuvaukset - ePerusteet (opintopolku.fi)



https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/tekstikappale/8709071

