DIGIVINKKEJA ALLE 3-VUOTIAILLE

Miten hyodyntaa digilaitteita ja sovelluksia alle 3-vuotiaiden kanssa? -

- e Piirretaan eri sovelluksilla (tabletin Freeform, tietokoneen
Wordin piirra-valilehti kun tietokone on liitetty IA-
nayttdon, IA-ndayton Whiteboard).

e Kaytetdan laitteita apuna asioiden nimedamisessd, tunnistamisessa

seka lukumaarien ja varien harjoittelussa. Nimetaan myds digitaali- ) . o
sia laitteita (esim. puhelin, tabletti, tietokone). e Kootaan Book Creatoriin laulu-, loru- tai satukirjoja.

e Tehdain helppoja kuva-arvoituksia ja —suunnistuksia. e Tutustutaan soittimiin GarageBandilla.

e Tutustutaan helppoihin sivustoihin ja sovelluksiin (Oppi ja ilo, Papu- * Kaytetdan QR-koodeja lauluissa ja loruissa.
net, Pikku Kakkonen).

e Papunetin pelit: Kolopalapeli, tavalliset palapelit !
(myds omista kuvista), paperinukke, etsi eldin,
Musavisa (tunnista soitin / kuuntele danta)

e Tutustutaan ohjelmoinnilliseen ajatteluun: lajittelu,
luokittelu, sanallisen ja kehollisen ohjeen noudat- \

taminen.

I
Oppimisen

Mins ja alueet e Hyddynnetdan valmiita netista [0ytyvia

meidin jumppavideoita.

\ yhteisomme ‘ . .. .
e Tehdaan jumppaohjeista QR-koodeja.
e Kaytetaan valokuvia ja videoita doku-
mentoinnin apuna.
e Kuvataan lapsia, harjoitellaan kuvaamista yhdessa Fun Time Timer

ja kaytetaan kuvia osana dokumentointia. | : . .
\_/ visuaalinen ajastin

e Kaytetdan kuvia apuna tuomassa turvaa: lapsen
pehmolelut, huoltajat ja kotiymparisto.

e Katsellaan IA-naytolta lapsista otettuja kuvia ja vi-

deoita (my6s livekuvaa tabletin kameran kautta). e Kaytetaan myos itse otettuja kuvia arjen eri tilanteissa
(nimedminen, tunnistaminen, toimintaohjeet).

e Kuunnellaan satuja kirjaston eKirjastosta ja eri sivustoilta
(Kielinuppu, lltasatu.org, Papunet).

e Hyoddynnetaan IA-ndyttoa kirjan katselussa: ota etukateen
kuvat kirjan sivuista ja ndyta ne IA-naytolla samalla kun
Elokuva itse otetuista luet kirjaa.
kuvista.

iMovie

Photo Booth

Hassuttelua kameralla.
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