MEDIALUKUTAITO-PORRAS
SOVELTAVA 3. ASKELMA

Eskareiden Ensipuhelininfo

Eskarilaiset

Tdma tuokio pidetdan eskarivuoden lopulla,

huhti-toukokuun aikana. Tuokion padtteeksi koteihin jaetaan = LAPSEN ENSTMMATNEN
Ensipuhelininfo-lehtinen. Kesto: 45 — 60 min. PURELTN

Oman puhelimen kautta lapsella on pddsy “kRoko maailmaan”, s
joten on meiddn aikuisten tehtdvd ohjata ja opastaa, miten s
digilitkenteessd toimitaan taitavasti, tietoisesti ja turvallisesti.

Ensipuhelin

ALOITUS

1. Asetutaan piiriin seisomaan ja levitetddn piirin keskelle lattialle
monipuolisesti erilaisia hymioita.

2. Pyydetddn sekad lapsia ettd aikuisia valitsemaan yksi sellainen hymio,
joka kuvaa parhaiten omaa tdmdnhetkistd tunnetta ja olotilaa. Kortin
saa ottaa kdteen.

3. Kunh jokainen on valinnut itselleen sopivan kortin, tehddan kierros siten,
ettd jokainen saa vuorollaan nayttdd valitsemansa hymion ja kertoa
pienet perustelut, miksi valitsi juuri sen. Koko ryhmdn kanssa yhteisesti
voidaan myoOs pohtia ja tulkita, millaista tunnetta juuri ko. hymio
kuvastaa.

TYOSKENTELY

4. Katsotaan Mediataitokoulun Ensimmdinen puhelin — animaatio esi- ja
alkuopetusikdisten mediakasvatukseen

5. Jutellaan animaatiosta ja kerrataan sen tapahtumat vield yhdessa.


https://mediataitokoulu.fi/materiaalipankki/ensimmainen-puhelin-animaatio-esi-ja-alkuopetusikaisten-mediakasvatukseen/

6. Erilaisia tilanteita puhelimella -harjoitus

e Valitaan 3 hymiotda (hymynaama — ok — surunaama), joilla lapset
saavat kuvata omia reaktioitaan erilaisiin puhelimella eteen
tuleviin tilanteisiin:

e Puhelin menee rikki.

e Mummu soittaa.

e Kaveri laittaa ikdvdn viestin.

e Ndet puhelimessa kummallisen kuvan.

e Puhelin on hukassa.

e Kaveri haluaa lainata puhelintasi.

e Saat pelata puhelimella.

e Tuntematon numero soittaa.

e Kaveri soittaa ja pyytad koulun pihaan leikkimaan.

e Hymiot asetetaan eri puolille tilaa siten, etta lapset kulkevat aina
valitsemansa hymidon luokse kunkin vdittdmadn kohdalla; ndin
lisatddn myos tuokion toiminnallisuutta.

e Muistutetaan lapsia, ettd jokainen miettii, miltd kyseinen asia
juuri minusta tuntuu eikad tee valintaa kaverin mukaan.

7. Ratkotaan Emojiviestit yhdessd (Heijastetaan taululle).
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8. Jaetaan lapsille moniste, jossa on tyhjid puhelimen ndyttdja. Lapset
saavat piirtdad / Rirjoittaa niihin omia emojiviestejd, joita voidaan myos
ratkoa pareittain. Millaisia viesteja on kiva saada?

9. Tai, lapset voivat myods itse piirtad puhelimen, jonka nayton he sitten
kuvittavat omalla emojiviestillaan.



LOPETUS

10. Jos jda aikaa, pelataan Hymidmuistipelid aloituksessa kaytetyilla
hymiokuvilla.

11. Jaetaan lapsille Ensipuhelininfo -lehtinen kotiin vietdavdksi.

12. Muistutetaan lapsia vield siitd, ettd puhelinta kdytetdan vain hyvadn ja
kRivaan, ja ettd aikuiset auttavat pulmatilanteissa.

TARVITAAN
x  Hymidkuvat
x Ensipuhelininfo-lehtinen
x  Puuvdrit
x Joko A4 papereita tai moniste, jossa on valmiiksi tyhjid puhelimen
ndyttoja

AVAINSANAT

Mediakasvatus

Tunne- ja vuorovaikutustaidot

Viestintataidot

Puhelin mediavdlineend

Ensipuhelin

Hymiot ja emojit viestinndssd ja tunteiden tulkkina
Taitava, tietoinen ja turvallinen toiminta
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LISAA

x  Digireppu
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https://pelituki.fi/digireppu/

