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Tanaan luvassa

Miten taitoja opitaan?

Oman ryhman osaamisen arviointi
Mita ovat digitaaliset taidot?

o DigComp ja Uudet lukutaidot

Mita muita taitoja tarvitaan -tehtava?

Opi jotain uutta -tehtava
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® Niin taitoja opitaan

Arvioi omaa osaamistasi

Taitoihin liittyy monia B

. oe Olen oppinut uusia taitoja t&mdn vuoden aikana
myytteja.
Osaan opettaa itselleni uusia tcitoja

Osaan opettaa toisille uusia taitojo
35

Ymmdarran millaisia asioita taitojen op' iseen liittyy
Onko vdite totta vai tarua?

Taysin eri mielt&
Taysin samaa mielté

Testataan kyselyn
avulla, kuinka hyvin
tunnette ne.

Synnynndinen lahjakkuus vaikuttaa voimakkaasti

xm oia taito'o esimerki‘ usiikissa

Uusia taitoja on helpompi oppia, jos ne yhdistad
johonkin jo opittuun

Taidon harjoittelun laatu on tarkedmpdd kuin

har'oittelun madrd @

Taysin tarua

Kaytédnnon tekeminen kehittad aina g;tojo
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o Taitojen oppiminen

e Luontaista lahjakkuutta ei ole, on vain
vksilon ominaisuuksia ja opittuja taitoja

e Uskomukset omista kyvyista tarkeita

® Tekeminen ei tarkoita aina kehittymista
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X B — Oletko valmis oman osaamisen
testaamiseen?

Kuinka monta pistetta saatte ryhmassa?
Voitte kokeilla uudestaankin.




Digitaaliset taidot
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DIGCOMP 2.0

- Kommunikaatio ja yhteistys
 vuorovaikutus digitaalisen teknologian avulla
* tiedon ja sisaltéjen jakaminen digitaalisten teknologioiden avulla
» kansalaistoiminta digitaalisten teknologioiden avulla
 yhteistyd digitaalisten teknologioiden avulla
» digitaalisen identiteetin hallinta
* netiketti

. Digitaalisen sisallon luominen

e digitaalisen sisallén luominen
» digitaalisen sisallén integrointi ja uudelleen jarjesteleminen
e tekijanoikeudet ja lisenssit

KANSALAISEN e ohjelmointi

DIGITAALISET
KOMPETENSSIT

Turvallisuus
* |aitteiden suojaaminen
* henkilokohtaisen datan ja yksityisyyden suojaaminen
* terveydestd ja hyvinvoinnista huolehtiminen

* ympdristén suojeleminen

. Ongelmanratkaisu
» teknisten ongelmien ratkaiseminen
 tarpeiden ja teknologisten vastausten tunnistaminen
» digitaalisten teknologioiden luova kaytté

e osaamisen kehittamistarpeiden tunnistaminen
Informaatio ja datalukutaito

* tiedon ja digitaalisen sisallén etsiminen ja suodattaminen
* tiedon ja digitaalisen sisallon arviointi

* tiedon ja digitaalisen sisallon hallinta




X B — DigComp - tasolta toiselle siirtyminen
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willingness variation diversification sharing renewal



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu/digcompedu-framework/digcompedu-proficiency-levels_en

Kdytdannon taidot ja oma tuottaminen: Oppilaat oppivat kdyttimiin erilaisia laitteita, ohjelmistoja
ja palveluita sekd ymmairtimiin niiden kiytto- ja toimintalogiikkaa. He harjaantuvat sujuvaan teks-
tin tuottamiseen ja kisittelyyn eri vilineilld ja oppivat myos kuvan, didnen, videon ja animaation
tekemistid. Oppilaita kannustetaan toteuttamaan tvt:n avulla ideoitaan yksin ja yhdessi toisten
kanssa. Ohjelmointia kokeillessaan oppilaat saavat kokemuksia siitd, miten teknologian toiminta
riippuu ihmisen tekemistd ratkaisuista. Vastuullinen ja turvallinen toiminta: Oppilaita ohjataan
tvt:n vastuulliseen ja turvalliseen kiyttoon, hyviin kiytostapoihin seki tekijinoikeuksien perus-
periaatteiden tuntemiseen. Kouluty®ssi harjoitellaan eri viestintdjirjestelmien seki opetuskiytossi
olevien yhteisollisten palvelujen kiyttod. Oppilaat saavat tietoa ja kokemusta hyvien tydasentojen
ja sopivan mittaisten tyojaksojen merkityksesti terveydelle. Tiedonballinta sekd tutkiva ja luo-
va tyoskentely: Oppilaat harjoittelevat etsimiin tietoa useammasta eri lihteestd hakupalveluiden
avulla. Heitd ohjataan hyodyntimiin lihteitd oman tiedon tuottamisessa ja harjoittelemaan tiedon

kriittistd arviointia. Oppilaita kannustetaan etsimiin itselle sopivia ilmaisutapoja ja kiyttimiin tvt:td
tyobskentelyn ja tuotosten dokumentoinnissa ja arvioinnissa. Vuorovaikutus ja verkostoituminen:
Oppilaita ohjataan toimimaan oman roolinsa ja vilineen luonteen mukaisesti sekd ottamaan vas-
tuuta viestinndstiin. Heitd ohjataan tarkastelemaan ja arvioimaan tvt:n roolia vaikuttamiskeinona.
Oppilaat saavat kokemuksia tieto- ja viestintiteknologian kiyttimisestid vuorovaikutuksessa koulun
ulkopuolisten toimijoiden kanssa myos kansainvilisissd yhteyksissi.




Uudet lukutaidot

Luova tuottaminen Aktiivinen toimijuus

Oppija saa monipuoliset mahdollisuudet Oppijalla on aktiivinen rooli toimijana
ilImaista itseaan. Oppija voi kokea iloa, moninaisissa digitaalisissa ymparistoissa.
osallisuutta ja yhteisollisyytta digitaalisissa Oppija saa taitoja toimia vastuullisesti ja
ymparistoissa. Oppimisessa kannustetaan turvallisesti vuorovaikutuksessa muiden
rohkeaan kokeiluun ja luoviin ratkaisuihin. kanssa.

Ajattelun taidot

Oppija saa mahdollisuuksia ratkoa
ongelmia, kehittaa kriittista ajattelua ja
tiedonhallinnan taitoja digitaalisissa
ymparistoissa. Oppija saa valmiuksia
ymmartaa ja tulkita ymparoivan digitaalisen
maailman ilmioita.
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ttoarviointi

Opetuksen tavoite

Sisdltdalueet

Opetuksen tavoit-
teista johdetut op-
pimisen tavoitteet

Arvioinnin kohteet

T14 innostaa oppi-
lasta laatimaan toi-
mintaohjeita tieto-
koneohjelmina
graafisessa ohjel-
mointiymparistossa

Oppilas laatii toi-
mintaohjeen (ohjel-
man) graafisessa
ohjelmointiympa-
ristossa.

Ohjelmointi graafi-
sessa ohjelmoin-
tiymparistossa

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 5

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 7

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 8

Osaamisen kuvaus
arvosanalle 9

Oppilas testaa val-
mista ohjelmaa ja
tunnistaa, mita eri
komennot saavat
aikaan.

Oppilas osaa lisata
valmiiseen ohjel-
maan ehto- tai tois-
torakenteen seka
etsia ohjelmointi-
virhetta ja korjata
ohjelmaa.

Oppilas osaa ohjel-
moida graafisessa
ohjelmointiympa-
ristossa toimivan
ohjelman, jossa
kdytetaan ehto- ja
toistorakenteita.

Oppilas hyodyntaa
graafista ohjel-
mointia ongelman-
ratkaisussa.

Oppilas osaa arvi-
oida ohjelmaa ja
muokata sita




®  Miti taitoja tarvitset oikeasti?

Vastaa padlettiin

Voit myos lisata puuttuvia taitoja
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o Opi jotain uutta

Valitse yksi kaytannon
taidoista ja opetelkaa se
ryhmassa.
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Robomestarit




i} Loppureflektio

Mika pajan sisallossa erityisesti innosti?

Kerro parille lyhyesti, miten aiot siirtaa
oppimiasi asioita kaytantoon.







