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Tanaan luvassa

Innovaatioprosessi

Ratkaise todellinen ongelma -tehtava
Esittely ja kehittaminen

Uuden lajin ideointi

Yhteenveto
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N = Lammittely

Keksitaan pikakeksintoja ryhmissa, yksi
ryhmasta vuorollaan keksii aiheen ja
toinen piirtaa Scribblella keksinnon.
Scribble vaatii myos parin sanan kuvailun

lopputuloksesta.
bit.ly/uuttaluovat23




% B — Ratkaise todellinen ongelma

Ratkaistaan ongelma

e Mika muiden ekalla oppitunnilla kirjaamista
ongelmista on ryhmallesi tarkein?
e Keksikaa siihen luova ratkaisu. Piirtakaa ja

kuvailkaa ratkaisuanne.
® Aikaa 15 minuuttia




& Ratkaisujen kehittdminen

Miten esitettya ratkaisua voidaan kehittaa ja
lahtea toteuttamaan kaytannossa?

-Millaisia valineita tarvitaan?

-Mika on pienin mahdollinen toteutus?

-Miten varmistua toimivuudesta?




® Uuuden Innokas-lajin kehittaminen

Ongelma: Tekoaly ei talla hetkella nay

Innokkaan kisoissa millaan tavalla.

Millaisella lajilla tekoalyn hyodyntamista

voitaisiin mitata?

Reunaehtoja:

e Kisaajat valmistelevat tyon tai tehdaan
paikan paalla

e Kisan tulee mitata luovuutta ja aiheeseen
perehtymista




® Loppupalaute

Mita jai mieleen asioista?
Minka digitaidon kehitit itsellesi?
Vastaukset mentin kautta.




& Miten kehittaa uutta?

e Olemalla avoin
e Poimimalla ideoita muualta
o Uudessa aina jotain vanhaa ja jotain uutta
Luopumalla itsekritiikista
Olemalla joustava
Kuuntelemalla
Tekemalla yhteistyota




i} Loppureflektio

Mika pajan sisallossa erityisesti innosti?

Kerro parille lyhyesti, miten aiot siirtaa
oppimiasi asioita kaytantoon.







