
MEDIASISÄLTÖJEN TULKINTA LUOVA ILMAISU TURVALLISUUS

TOIMINTA MEDIAYMPÄRISTÖISSÄMEDIAN TUOTTAMINENMEDIAN TULKINTA JA ARVIOINTI

Tuemme lasten sanallista, kuvallista ja kehollista ilmaisua 

median tuottamisen parissa monipuolisin keinoin.

Leikimme yhdessä 

median tuottamiseen 

liittyviä leikkejä. 

teemme esimerkiksi 

reportaasin arjen 

tapahtumista.

Ideoimme ja tuotamme kokeilevasti erilaisia mediasisältöjä, 

kuten digitarinoita, äänitaltiointeja tai piirroksia.

Keskustelemme yhdessä siitä, että omaa yksityisyyttään ja kehoaan 

on oikeus suojata. kerromme, että lapselta on kysyttävä lupa 

otettaessa ja esitettäessä lapsesta kuvia tai videoita.

Keskustelemme lasten kanssa siitä, että osa mediasisällöistä on 

lapsille sopivia, osa ei. Tuomme esille ikärajat ja niiden suojeleva 

tarkoitus. Keskustelemme lasten ja huoltajien kanssa siitä, 

millaisia medioita lapsilla on lupa käyttää ja seurata.

Opettelemme käyttämään mediaa tiedon hankinnassa. 

Tutkimme yhdessä ympäristöä ja maailmaa esimerkiksi 

valokuvaamalla ja etsimällä mediasisällöistä tietoa lapsia 

kiinnostavista kysymyksistä.

Tarkastelemme yhdessä lasten kanssa, miten media 

näkyy ja vaikuttaa lasten arjessa, kuten leikeissä ja 

elinympäristössä.

Käsittelemme  median 

hahmojen piirteisiin ja 

toimintatapoihin 

samaistumista leikkien 

kautta.
Keskustelemme lasten oikeuksista ja mahdollisuuksista 

vaikuttaa yhteisiin asioihin. Rohkaisemme lapsia kertomaan 

ajatuksiaan yhteisessä ideoinnissa ja päätöksenteossa. 

Käytämme mediaa apuna.

Tutustumme erilaisiin 

mediavälineisiin sekä digitaalisiin 

sovelluksiin ja ohjelmiin, 

ihmettelemme yhdessä ja 

käytämme niitä leikinomaisesti ja 

kokeillen sisältöjen tuottamisessa.

Osallistamme lapsia pedagogisessa dokumentoinnissa niin 

sisällön kuin esitystavan valinnassa ja yhteisessä 

tuottamisessa.

Tutkimme ja ihmettelemme yhdessä kuvitteellisten ja 

todenmukaisten mediasisältöjen tuottamista esimerkiksi 

kuvia ottamalla ja muokkaamalla.

Osallistamme lapsia yhteisten asiasisältöjen tuottamisessa, 

kuten tapahtumista tiedottamisessa.

Rohkaisemme lapsia 

tuottamaan mediaa 

leikillisesti ja 

kokeilevasti.

Leikimme yhdessä sarjojen, 

pelien, videoiden ja elokuvien 

tapahtumia. Huomioimme lasten 

erilaiset mielenkiinnon kohteet.

Opettelemme käsittelemään mediavälineitä vastuullisesti.

Käsittelemme tekijän oikeutta. Opettelemme lasten kanssa, että 

jokaisella on oikeus päättää tekemänsä työn käyttämisestä. 

Näytämme esimerkkiä, millä tavoin toisen tekemää työtä tulee 

kohdella: laitamme nimen lapsen omiin töihin ja pyydämme luvan 

työn jakamiseen.

Rohkaisemme lapsia kertomaan median parissa syntyneistä 

kokemuksistaan ja tunteistaan monipuolisin ilmaisukeinoin.

Tarkastelemme mediaa osana lasten arkea toiminnallisin 

menetelmin.

Ohjaamme lapsia ystävällisyyteen ja toisten huomioon ottamiseen 

arkisissa tilanteissa. Ohjaamme huomaamaan omien sanojen, 

eleiden ja toiminnan vaikutus toisiin.

Opettelemme ja sanoitamme viestintää ja siihen liittyviä teemoja. 

Havainnoimme yhdessä arjen viestintätilanteita. Harjoittelemme 

viestintää esimerkiksi leikeissä.

Opettelemme turvallista mediankäyttöä: ohjaamme lapsia 

keskustelemaan ja sopimaan median käytöstä aikuisen kanssa ja 

turvaamaan aina aikuiseen.

VASTUULLISUUS

HYVINVOINTI

HYVÄ VUOROVAIKUTUS

Osallistumme median tuottamisen eri vaiheisiin: yhteiseen 

ideointiin, luovaan toteuttamiseen ja tuotoksen 

tarkastelemiseen.

VAIKUTTAMINEN

TIEDON VÄLITTÄMINEN

MINÄ MEDIAN TUOTTAJANA

Tutustumme mediaan ja erilaisiin kuvaa, liikkuvaa kuvaa 

ja ääntä sekä näiden yhdistelmiä sisältäviin 

mediasisältöihin: tarkastelemme lehtien ja kirjojen 

kuvia, katsotaan videoita, pelaamme digitaalisia pelejä ja 

kuuntelemme äänikirjoja.

Eläydymme mediasisältöihin ja rohkaisemme lapsia 

kertomaan näkemästään ja kuulemastaan sekä 

mediasisältöjen herättämistä tunteista monipuolisia 

MEDIAN VAIKUTUSTEN YMMÄRTÄMINEN

Tutkimme yhdessä 

mainoksia ja jutellaan 

haluamisen, tarvitsemisen 

ja ostamisen erosta.

MEDIA TIETOLÄHTEENÄ

Rohkaisemme lapsia suhtautumaan uteliaasti 

mediasisältöihin ja ohjaamme samalla kysymään 

näkemästään ja kuulemastaan.

MINÄ MEDIAN KÄYTTÄJÄNÄ

Pohdimme yhdessä lasten omaa ja perheiden median 

käyttöä: mediasisältöjä, niiden parissa vietettyä aikaa sekä 

syntyneitä kokemuksia.

Käsittelemme lasten omia 

mielenkiinnon kohteita 

mediassa leikkien ja luovan 

ilmaisun keinoin.

Innostamme ja 

rohkaisemme lapsia 

monipuolisesti erilaisten 

mediasisältöjen pariin.

Tämä teos, jonka tekijä on Aino-​Leena 
Nenonen, Hyvinkään kaupunki, on 
lisensoitu Creative Commons Nimeä-​
EiKaupallinen-​JaaSamoin 4.0 
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Opettelemme ymmärtämään, että osa median esittämistä 

asioista on totta ja osa kuvitteellisia. Hahmotamme eroa 

esimerkiksi tuottamalla ja muokkaamalla valokuvia.
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MEDIASISÄLTÖJEN TULKINTA LUOVA ILMAISU TURVALLISUUS

TOIMINTA MEDIAYMPÄRISTÖISSÄMEDIAN TUOTTAMINENMEDIAN TULKINTA JA ARVIOINTI

Tuemme lapsia luovaan sanalliseen ja kuvalliseen ilmaisuun 

median keinoin.

Osallistumme yhdessä 

tuottamisen eri vaiheisiin: 

suunnitteluun, kokeilevaan 

ja leikinomaiseen 

toteuttamiseen ja tuotoksen 

tarkasteluun.

Teemme lasten kanssa yhdessä kokeillen mediasisältöjä, kuten 

kuva-​animaatioita, videoita, digitaalisia kirjoja tai itse tehtyä 

musiikkia.

Keskustelemme yksityisyyden suojaamisen merkityksestä. 

Muistutamme lapsen oikeudesta päättää itseään koskevien kuvien 

ottamisesta ja jakamisesta.

Tutustumme lasten kanssa mediasisältöjen ikärajamerkintöihin ja 

keskustelemme, mikä merkitys ikärajoilla on.

Etsimme yhdessä tietoa mediasisällöstä arjen tilanteissa.

Pohdimme median vaikutuksia ajatuksiin ja toimintaan, 

kuten tietokirjojen vaikutusta ymmärrykseen asioista.

Opettelemme ymmärtämään, että media voi luoda asioista 

yleistyksiä ja mielikuvia. Tarkastelemme tapoja esittää satu- 

ja eläinhahmoja tai sukupuolia lastenohjelmissa ja 

elokuvissa.

Opettelemme ymmärtämään, että lapsilla on oikeus ja 

mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.

Käytämme yhdessä erilaisia 

mediavälineitä, sovelluksia ja 

ohjelmia mediasisältöjen 

tuottamisessa.

Käytämme mediavälineitä lasten ajatusten ja mielipiteiden 

ilmaisun välineinä.

Tutkimme, miten kuvitteelliset ja todenmukaiset mediasisällöt 

syntyvät ja mikä niiden ero on. Teemme esimerkiksi tarinoita tai 

reportaasin arjesta.

Esitämme tietoa median avulla, esimerkiksi taltioidun äänen, 

digitaalisen kuvaesityksen tai videon muodossa.

Rohkaisemme lapsia 

tuottamaan mediaa 

leikillisesti ja 

kokeilevasti.

Käytämme luovan ilmaisun 

virikkeinä lapsille tuttuja 

mediasisältöjä, kuten sarjojen 

hahmoja, elokuvien tapahtumia tai 

pelien kulkua.

Keskustelemme, millaisia medialaitteita lapset itse käyttävät ja 

miten niitä käytetään vastuullisesti.

Laadimme yhdessä lasten 

kanssa hyviä käytänteitä 

välineiden ja sisältöjen 

käytöstä.

Tarkastelemme mediasisältöjen käyttöä myös sosiaalisena 

tekemisenä ja keskustelemme jaetuista kokemuksista median 

parissa.

Keskustelemme lasten elämään kuuluvista medioista ja 

ajankäytöstä median parissa.

Keskustelemme ja harjoittelemme yhdessä lasten kanssa 

tunnistamaan, mitä kiusaaminen ja häirintä tarkoittavat, sekä 

harjoittelemme ratkaisemaan ristiriitoja rakentavasti.

Kokeilemme viestintää erilaisten viestintälaitteiden kautta. 

Osallistamme lasta arjen mediavälitteisessä viestinnässä.

Kannustamme ja rohkaisemme lapsia pyytämään apua aikuiselta 

median parissa eteen tulevien askarruttavien kysymysten kanssa.

VASTUULLISUUS

HYVINVOINTI

HYVÄ VUOROVAIKUTUS

VAIKUTTAMINEN

TIEDON VÄLITTÄMINEN

MINÄ MEDIAN TUOTTAJANA

Koemme monipuolisesti erilaisia mediasisältöjä, kuten 

lapsille sopivat uutiset, mediataide, elokuvat ja musiikki. 

Käytämme yhdessä mediasisältöjä, joissa on tekstiä.

Opettelemme 

ymmärtämään 

mediaa ihmisen 

tuottamana ja 

valitsemana sisältönä.

MEDIAN VAIKUTUSTEN YMMÄRTÄMINEN

MEDIA TIETOLÄHTEENÄ

Tutkimme kuvitteellisten ja todenmukaisten mediasisältöjen 

eroa esimerkiksi tarkastelemalla lastenohjelmia ja lapsille 

sopivia uutisia.

MINÄ MEDIAN KÄYTTÄJÄNÄ

Tarkastelemme lasten omaa mediankäyttöä. Pohdimme 

erilaisia mediankäyttötilanteita ja sitä, miten mediaa 

käytetään eri tavoin yksin ja yhdessä.

Tarkastelemme arvottamatta lapsille merkityksellisiä 

mediasisältöjä ja rohkaisemme kertomaan niistä 

monipuolisin ilmaisukeinoin. Pohdimme, miksi ne ovat 

mielekkäitä.

Ymmärrämme, että on oikeus 

vaikuttaa itse tuottamansa sisällön 

käsittelyyn.

Opettelemme ymmärtämään 

mediasisältöjä. Käsittelemme 

erilaisin ilmaisukeinoin satujen, 

pelien tai lastenohjelmien 

tapahtumia ja hahmoja ja 

rohkaisemme lapsia tuottamaan 

omia tulkintoja.

Tämä teos, jonka tekijä on Aino-​Leena 
Nenonen, Hyvinkään kaupunki, on 
lisensoitu Creative Commons Nimeä-​
EiKaupallinen-​JaaSamoin 4.0 Kansainvälinen -​
lisenssillä.

Yhteystiedot:
Hyvinkään varhaiskasvatuksen yhteisöllinen digiopettaja Aino-​Leena Nenonen
Sähköposti: aino-​leena.nenonen@hyvinkaa.fi

Tarkastelemme lähiympäristön mainontaa ja pohdimme 

mainosten yhteyttä kuluttamiseen.

Ymmärrämme, että eri ihmiset kokevat ja käyttävät mediaa 

eri tavoin. Rohkaisemme lapsia keskustelemaan 

kokemuksistaan median parissa ja vertailemaan niitä 

toisten kanssa.

MEDIALUKUTAITO ESIOPETUKSESSA

Aineisto on tuotettu Opetus- ja kulttuuriministeriön 
rahoittamassa Hyvinkään varhaiskasvatuksen 
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OHJELMOIDUT YMPÄRISTÖT JA NIISSÄ 
TOIMIMINEN

TUTKIVA TYÖSKENTELY JA 
TUOTTAMINENOHJELMOINNILLINEN AJATTELU

Suunnittelemme oppimisympäristöt siten, että 

lapset voivat leikeissään harjoitella ohjelmoinnissa 

tarvittavia ajattelun taitoja: luokittelua, vertailua 

ja järjestykseen asettamista.

Lasten kanssa havainnoidaan myös 

säännönmukaisuuksia ja toistuvia asioita.

ONGELMIEN RATKAISEMINEN JA 
MALLINTAMINEN

OHJELMOINNIN KÄSITTEET JA 
PERUSRAKENTEET

Opettelemme leikkien tai toiminnallisten tehtävien 

avulla toimimaan ohjeen mukaisesti.

Ohjeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia 

tai ääniin perustuvia.

Ohjaamme lapsia keksimään itse ja kokeilemaan 

uusia toiminta- ja liikkumistapoja tuttuihin 

leikkeihin ja arjen tilanteisiin.

Rohkaisemme lapsia ihmettelemään ja esittämään 

kysymyksiä ympäristön ilmiöistä ja asioista sekä 

etsimään niihin itse vastauksia ja ratkaisuja.

Nimeämme ja selitämme ilmiöitä yhdessä.

LOOGINEN AJATTELU JA TIEDON 
KÄSITTELY

YHTEISKEHITTELYN PROSESSIT

Rohkaisemme lapsia yhteiseen tutkimiseen ja 

kokeilemiseen teknologian parissa.

Opettelemme kertomaan omista ajatuksista ja 

havainnoista sekä harjoittelemme toimimaan erilaisissa 

rooleissa.

LUOVA TUOTTAMINEN

Laajennamme lasten teknologiaan liittyvää 

kokemusmaailmaa tutkimalla arjen koneiden ja 

laitteiden toimintaperiaatteita.

Keksimme ja rakentelemme omia laitteita ja luovia 

teknologisia ratkaisuja, joita esittelemme toisillemme.

OHJELMOINTI OPPIMISEN VÄLINEENÄ

Pelaamme erilaisia pelejä ja tutkimme yhdessä niiden 

ominaisuuksia.

Muokkaamme lasten kanssa tuttuja leikkejä ja valmiita 

pelejä keksimällä niihin uusia sääntöjä, tehtäviä tai 

etenemistapoja.

Harjoittelemme ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun ja 

yhteistyön taitoja  laaja-​alaisesti kaikessa toiminnassa ja 

eri oppimisen alueilla:

ihmettelemme, tutustumme, kokeilemme ja saamme 

kokemuksia teknologiasta ja teknologian äärellä.

OHJELMOITU TEKNOLOGIA 
ELÄMÄN ERI OSA-​ALUEILLA

OHJELMOIDUN TEKNOLOGIAN 
VAIKUTUKSET ARJESSA

Tutkimme lasten kanssa, miten teknologian avulla 

voi seurata ihmisen toimintaa. Etsimme omasta 

lähiympäristöstä käytännön esimerkkejä, kuten 

liikkeentunnistimet, karttasovellukset, lasten 

läsnäoloseurantatägit tai aktiivisuusmittarit.

Pohdimme, miten laitteet tai sovellukset keräävät 

toimintaan liittyvää tietoa.

Havainnoimme lasten kanssa teknologian roolia 

arkielämässä. Nimeämme lähiympäristön 

digitaalisia laitteita ja tutkimme, miten ne toimivat.

Pohdimme, millaista hyötyä tai apua laitteista on 

ihmisille.

KÄYTÄNNÖN TAIDOT

Aineisto on tuotettu Opetus- ja 
kulttuuriministeriön rahoittamassa
Hyvinkään varhaiskasvatuksen  
Uudet lukutaidot -​hankkeessa.

Tämä teos, jonka tekijä on Aino-​Leena 
Nenonen, Hyvinkään kaupunki, on 
lisensoitu Creative Commons Nimeä-​
EiKaupallinen-​JaaSamoin 4.0 Kansainvälinen -​
lisenssillä.
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OHJELMOIDUT YMPÄRISTÖT JA NIISSÄ 
TOIMIMINEN

TUTKIVA TYÖSKENTELY JA 
TUOTTAMINENOHJELMOINNILLINEN AJATTELU

Ohjaamme lapsia luokittelemaan, vertailemaan ja 

järjestämään asioita tietyin perustein. Kokeilemme 

ja tuotamme lasten kanssa leikillisesti 

säännönmukaisia ja toistuvia rakenteita sekä 

pohdimme syy-​seuraussuhteita. Sanallistamme ja 

selitämme tehtyjä valintoja yhdessä.

ONGELMIEN RATKAISEMINEN JA 
MALLINTAMINEN

OHJELMOINNIN KÄSITTEET JA 
PERUSRAKENTEET

Tutustumme algoritmin käsitteeseen tutkimalla 

erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa ohjeita. 

Kokeilemme leikillisesti toimintaohjeiden 

antamista ja noudattamista.

Tutustumme ohjelmointiin leikillisesti kokeillen. 

Annamme ja testaamme yhdessä toimintaohjeita eri 

muodoissa. Kokeilemme toimintakomentojen 

antamista mahdollisuuksien mukaan myös jollain 

ohjelmoitavalla laitteella tai sovelluksella.

Kannustamme lapsia tutkimaan ja jäsentämään 

arjen ilmiöitä sekä pohtimaan niihin liittyviä 

kysymyksiä. Harjoittelemme lasten kanssa 

kuvailemaan ja selittämään havaintoja sekä 

etsimään ja kokeilemaan omia ratkaisuja.

LOOGINEN AJATTELU JA TIEDON 
KÄSITTELY

YHTEISKEHITTELYN PROSESSIT

Ohjaamme lapsia ratkomaan ongelmia ja tehtäviä 

pohtimalla ja kokeilemalla yhdessä. Harjoittelemme 

esittämään omia ideoita toisille sekä jakamaan tehtäviä 

yhteisen projektin toteuttamiseksi.

LUOVA TUOTTAMINEN

Tutustumme robotiikkaa hyödyntäviin laitteisiin 

etsimällä tietoa erilaisista lähteistä. Suunnittelemme ja 

rakentelemme eri materiaaleista omia laitteita ja 

robotteja sekä kuvailemme toisille niiden tarkoitusta ja 

toimintaperiaatteita.

OHJELMOINTI OPPIMISEN VÄLINEENÄ

Suunnittelemme ja toteutamme lasten kanssa 

toiminnallisia ja tarinallisia ympäristöjä, joissa 

käytetään pelillisiä elementtejä, kuten sääntöjä, 

pisteiden laskua tai aikarajoituksia. Ideoimme omia 

pelihahmoja.

Tarjoamme lapsille kokemuksia luovasta tekemisestä ja 

ilmaisusta teknologian avulla. Lapset pääsevät tekemään 

leikillisiä tehtäviä eri tiedon alueilla hyödyntämällä 

erilaisia malleja ja toimintaohjeita sekä komennoilla 

ohjattavia laitteita ja välineitä.

OHJELMOITU TEKNOLOGIA 
ELÄMÄN ERI OSA-​ALUEILLA

OHJELMOIDUN TEKNOLOGIAN 
VAIKUTUKSET ARJESSA

Pohdimme lasten kanssa, miksi erilaisilla laitteilla 

ja sovelluksilla kerätään tietoja ihmisen 

toiminnasta. Keskustelemme myös lapsille tutuista 

mediasisällöistä ja ympäristöistä, joissa he niitä 

seuraavat. Pohdimme yhdessä, millä perusteella 

esimerkiksi suoratoistopalvelussa käyttäjälle 

suositellaan eri sisältöjä.

Tutustumme lasten kanssa tietokoneeseen. 

Ohjaamme lapsia tunnistamaan ja nimeämään 

arkisesta ympäristöstä esineitä ja laitteita, jotka 

toimivat tietokoneen ohjaamina. Pohdimme ja 

tutkimme yhdessä niiden toimintaperiaatteita.

KÄYTÄNNÖN TAIDOT

Tämä teos, jonka tekijä on Aino-​Leena 
Nenonen, Hyvinkään kaupunki, on 
lisensoitu Creative Commons Nimeä-​
EiKaupallinen-​JaaSamoin 4.0 
Kansainvälinen -​lisenssillä.

Aineisto on tuotettu Opetus- ja 
kulttuuriministeriön rahoittamassa
Hyvinkään varhaiskasvatuksen Uudet 
lukutaidot -​hankkeessa.

Yhteystiedot:
Hyvinkään varhaiskasvatuksen yhteisöllinen digiopettaja Aino-​Leena Nenonen
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Aineisto on tuotettu Opetus- ja kulttuuriministeriön 
rahoittamassa
Hyvinkään varhaiskasvatuksen Uudet lukutaidot -​hankkeessa.
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VUOROVAIKUTUSTIEDONHALLINTA SEKÄ TUTKIVA JA LUOVA TYÖSKENTELY

Pidämme yllä 

myönteistä 

suhtautumista 

digitaalisiin 

vuorovaikutteisiin 

ympäristöihin.

Mahdollistamme 

yksilöllisten ja 

korvaavien 

kommunikaatiokeinojen 

käytön.

Kiinnitämme yhteisöllisessä 

digitaalisessa työskentelyssä 

erityistä huomiota tunne- ja 

vuorovaikutustaitoihin.

Hyödynnämme digitaalisia mahdollisuuksia erilaisiin 

rooleihin eläytymisessä.

Hyödynnämme digitaalisia ympäristöjä yhteydenpidossa huoltajiin vuorovaikutusta 

vahvistaen.

Hyödynnämme suljettuja yhteisöllisiä palveluja tarkoituksenmukaisesti.

Kiinnitämme digitaalisissa ympäristöissä erityistä huomiota yhteisölliseen tapaan 

työskennellä.

Ratkaisemme mahdollisia 

digitaalisissa ympäristöissä 

kohdattuja ongelmia 

yhdessä.
Harjoittelemme sosioemotionaalisia taitoja.

Harjoittelemme lasten kanssa käytössä olevan digitaalisen ympäristön sisällöntuotantoa.

Hyödynnämme digitaalisia mahdollisuuksia , kun luomme ympäristöä, jossa kaikki 

pääsevät loistamaan kehityksensä, ikävaiheensa ja edellytystensä mukaan.

Meillä lapset ovat aktiivisesti mukana digitaalisen leikin ja oppimisen suunnittelussa, 

toteutuksessa ja arvioinnissa.

OSALLISUUS

Vahvistamme lapsen uskoa hänen omiin vaikuttamismahdollisuuksiinsa hyödyntämällä 

digitaalisia ratkaisuja. Luomme rakenteita, jotka edistävät lapsen 

vaikuttamismahdollisuuksia.

Käytämme digitaalisia ympäristöjä lasten ajatusten ja mielenkiinnon kohteiden 

näkyväksi tekemisessä.

Varmistamme jokaisen lapsen monipuoliset osallistumisen mahdollisuudet.

Harjoittelemme yhteydenottamista ja vuorovaikutusta digitaalisissa ympäristöissä.

Harjoittelemme hyviä tapoja digitaalisissa ympäristöissä toimimisessa.

Opettelemme emojien tarkoituksenmukaista käyttöä.

Tutustumme lasten kanssa osallisuutta lisääviin digitaalisiin ympäristöihin.

ESIOPETUS

YHTEISÖLLISYYS

OSALLISUUS

Opettelemme tunnistamaan emojeja vuorovaikutuksessa.

Harjoittelemme toimimaan kiusaamista ennaltaehkäisten.

TIEDONHALLINTA

Tutustumme tiedonhakuun hakemalla tietoa 

lasten kanssa.

Tutustumme selaimen peruskäyttöön.

Keskustelemme tiedon luotettavuudesta.

Teemme kuva- ja äänihakuja.

Teemme luokittelua ja ryhmittelyä pelillisesti ja leikillisesti digitaalisissa ympäristöissä 

(kts. sovelluslista)

Pohdimme lasten kanssa, mitä pulmia teknologian keinoin voisi ratkaista ja miten niitä 

voisi ratkaista. Opetellaan kuvailemaan, miten pulman voisi ratkaista.

Kiinnitämme tiedon esittämisessä huomiota ilmaisun kokonaisvaltaisuuteen.

Tietoa esitetään lapsille sopivin keinoin: kielellisesti, kuvallisesti ja kehollisesti.

Kannustamme lapsia kysymään kysymyksiä, joihin etsitään yhdessä vastauksia 

digitaalisia ympäristöjä hyödyntäen.

TUTKIVA TYÖSKENTELY

Tutustumme lasten kanssa kokeillen ja monipuolisesti 

arjen teknologiaan, erilaisiin tutkimusvälineisiin ja 

tutkimisen tapoihin.

Teemme tutkimuksia käyttämällä apuna teknologiaa ja digitaalisia ympäristöjä. Näitä 

hyödynnämme havaintojen tekemisessä, tiedon jäsentämisessä ja tiedon 

ymmärtämisessä.

Hyödynnämme leikillisiä ja 

pelillisiä työskentelytapoja.

Käytämme kuvia ja videoita monipuolisesti.

LUOVA TYÖSKENTELY

Tartumme lasten aloitteisiin ja 

syvennetään niitä digitaalisten 

ympäristöjen mahdollisuuksia 

hyödyntäen.

Luomme lapsille mahdollisuuksia kokeilla luovaa 

tuottamista digitaalisissa ympäristöissä laajan 

tekstikäsityksen mukaisesti.

Tuemme lapsen yksilöllisiä tapoja ilmaista itseään digitaalisia ympäristöjä hyödyntäen. 

Rohkaisemme monipuoliseen ilmaisuun.

Luomme ja rakennamme uutta yhdessä. Toteutamme yhteisöllisiä luovia projekteja, 

joissa on digitaalisia elementtejä.

Luomme digitaalisissa ympäristöissä lapsia kiinnostavaa, ajankohtaista sisältöä lasten 

aloitteesta.

Harjoittelemme tarkoituksenmukaisten 

hakusanojen käyttöä.

Harjoittelemme selaimen 

peruskäyttöä.

Harjoittelemme tiedon kriittistä 

arviointia.

Luokittelun yhteydessä tutustumme käsitekarttoihin ja opettelemme luomaan niitä 

yhdessä digitaalisesti.

Käytämme monipuolisesti 

erilaisia sovelluksia.

Teemme teknologiaa ja digitaalisia ympäristöjä 

hyödyntäviä pitkäkestoisia tutkimusprojekteja.

Pohdimme lasten omien tutkimusprojektien kautta tutkimuksen roolia ongelmien 

ratkaisussa.

Kannustamme lapsia toteuttamaan 

ideoitaan helppokäyttöisiä sovelluksia 

hyödyntäen.

ESIOPETUS
TIEDONHALLINTA

TUTKIVA TYÖSKENTELY

LUOVA TYÖSKENTELY

Luomme yhteyksiä, sanallistamme ja teemme 

näkyväksi yhteyksiä asioiden välillä.

Haemme tietoa lapsia kiinnostavista asioista sekä ajankohtaisista asioista ja ilmiöistä.

Ruokimme lasten mielikuvitusta ja 

leikittelemme digitaalisten ympäristöjen 

mahdollisuuksilla.
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VASTUULLISUUS JA TURVALLISUUSKÄYTÄNNÖN TAIDOT JA OMA TUOTTAMINEN

TEKNISET PERUSTAIDOT

Tiedämme ja tunnemme saatavilla olevat TVT-​välineet.

Teemme oppimisympäristössä olevat tvt-​välineet myös lapsille tutuksi.

Opettelemme, että teknologia on luonteva osa oppimisympäristöä.

Näytämme lapsille esimerkkiä teknologian tarkoituksenmukaisesta käytöstä arjessa.

Keskustelemme siitä, mikä on 

Internet. Opettelemme, mikä on 

selain ja mitä selaaminen tarkoittaa.

Tutkimme ja 

ihmettelemme 

teknologiaa arjen 

ympäristöissä.

Keskustelemme huoltajien 

kanssa mahdollisesta lasten 

omien välineiden ja laitteiden 

käytöstä 

varhaiskasvatuksessa.

Tutkimme ja 

kokeilemme erilaisia 

näppäimistöjä.

Opetelemme nimeämään välineitä ja 

tunnistamaan yleisimpiä symboleja.

Tutkimme lasten kanssa  

heidän omia lelujaan ja niiden 

toimintaperiaatteita.

TURVALLINEN TOIMINTA

Tunnemme tietosuoja- ja tietoturvaohjeet 

ja noudatamme niitä.

Kunnioitamme lapsen 

yksityisyydensuojaa.

Kiinnitämme erityistä huomiota turvallisuuteen 

tutustuessamme digitaalisiin ympäristöihin.

Kannustamme lasta kertomaan kokemuksistaan 

digitaalisissa ympäristöissä.

Harjoittelemme kehittyvää kriittistä lukutaitoa.

Keskustelemme ikärajoista ja opettelemme, mikä 

on niiden tarkoitus.

VASTUULLINEN TOIMINTA

Keskustelemme huoltajien kanssa digitaalisten ympäristöjen käytöstä ja 

toimintatavoista.

Huolehdimme tietosuojasta 

lasten kuvien ja tuotosten 

julkaisussa.

Pedagogiseen dokumentointiin 

liittyen keskustelemme lasten 

kanssa käytössä olevista 

digitaalisista ympäristöistä.

Sovimme huoltajien kanssa kuvien ottamisesta 

ja julkaisemisesta sekä lapsen tuotosten 

julkaisemisesta.

Pyydämme lapselta luvan hänen kuvansa ja 

tuotoksensa julkaisemiseen.

Opettelemme, että kuvan ottamiseen ja 

julkaisuun tulee olla lupa.

Tarjoamme lapsille vain ikä- ja 

kehitystasoon sopivaa sisältöä.

Tutustumme lasten digitaaliseen 

maailmaan ja sen ajankohtaisiin ilmiöihin.

Varmistamme, että kaikki huoltajat pääsevät tiedon äärelle digitaalisissa 

ympäristöissä. Erotamme virallisen ja epävirallisen viestinnän.

Varmistamme, että välineet ja laitteet ovat lapsille saatavilla siten, että ne 

kannustavat lasta hyödyntämään niitä leikissä ja oppimisessa.

ERGONOMIA

Tarjoamme lapsille laadukasta sisältöä niin 

käyttäjälähtöisyyden kuin pedagogiikankin 

näkökulmasta.

Käytämme lasten kanssa lasten 

käyttöön soveltuvia välineitä ja 

digitaalisia ympäristöjä.

Varmistamme, että laitteet ja välineet toimivat tarkoituksenmukaisesti.

Kiinnitämme lapsen huomion työn tauottamiseen ja hyviin työasentoihin.

Venyttelemme, jumppaamme ja liikumme 

runsaasti ja säännöllisesti.

Opettelemme kiinnittämään huomiota 

äänenlaatuun ja -​voimakkuuteen.

Opettelemme kiinnittämään 

huomiota valaistukseen ja näytön 

kirkkauteen. Opettelemme 

säätämään niitä.

Suosimme liikkumiseen kannustavia digitaalisia ympäristöjä.

Havainnoimme ja tutustumme arjen teknologiaan.

Keskustelemme teknologian merkityksestä lasten elämässä.

Opettelemme 

laatimaan ja 

noudattamaan 

yksinkertaisia ohjeita.

Opettelemme käyttö- ja 

toimintaperiaatteisiin 

liittyvää sanastoa.

Tuotamme ja tulkitsemme 

viestejä digitaalisissa 

ympäristöissä laajan 

tekstikäsityksen mukaan.

Teemme 

yksinkertaisia 

diagrammeja.

Käsittelemme kuvia 

ja videoita 

monipuolisesti 

leikillisesti ja 

kokeillen.

Harjoittelemme kirjoittamista.

Tutustumme turvalliseen toimintaan 

digitaalisissa ympäristöissä. Opettelemme 

turvallisen toiminnan perusperiaatteita.

Opettelemme, kuinka toimia, jos 

digitaalisessa ympäristössä kohtaa 

ongelman.

Pohdimme ja arvioimme lasten kanssa verkossa olevan tiedon luonnetta ja 

luotettavuutta.

Harjoittelemme hyvää ergonomiaa ja tauottamista.

Keskustelemme lasten kanssa kestävästä teknologian käytöstä ja siihen liittyvistä 

valinnoista.

Keskustelemme tekijänoikeuksista ja siitä, että toisen tuottaman sisällön käyttöön 

tulee aina olla lupa.

Käytämme vuorovaikutuksen tukena turvallisia digitaalisia ympäristöjä.

TEKNISET PERUSTAIDOT

ESIOPETUS

TOIMINTA ERI YMPÄRISTÖISSÄ

TUOTTAMINEN

ESIOPETUS
TURVALLINEN TOIMINTA

VASTUULLINEN TOIMINTA

ERGONOMIA

Tartumme lasten 

digitaalista maailmaa 

koskeviin aloitteisiin ja 

keskustelemme niistä 

lasten kanssa.

Harjoittelemme erilaisia tapoja ohjata laitetta.

Opettelemme lasten kanssa laitteiden ja välineiden turvallista ja huolellista käyttöä.

Opettelemme lasten kanssa käynnistämään ja sammuttamaan mobiililaitteen sekä lataamaan 

laitetta.

TOIMINTA ERI YMPÄRISTÖISSÄ

Tunnemme ja käytämme tarkoituksenmukaisesti 

lapsen varhaiskasvatusta koskevia digitaalisia 

ympäristöjä.

Hyödynnämme digitaalisia ympäristöjä 

(käytössä olevat ohjelmistot ja 

sovellukset) oppimisympäristössä 

moniaistisesti.

Pelaamme ja tutkimme pelien logiikoita. Keksimme 

uusia pelejä ja muokkaamme tuttuja pelejä.

Tutustumme lasten kanssa kokeillen ja leikitellen sovelluksiin oppimisen alueiden aihepiirien 

kautta.

TUOTTAMINEN

Hyödynnämme sadutuksessa  digitaalisia ympäristöjä.

Teemme omia ja yhteisiä digitaalisia kirjoja laajan tekstikäsityksen mukaisesti.

Kuvaamme, videoimme ja muokkaamme sisältöä yksinkertaisilla 

toiminnoilla.

Teemme kuva- ja videoprojekteja.

Pelaamme pelejä, 

jotka kannustavat 

tuottamaan omaa 

sisältöä.

Hyödynnämme digitaalisia ympäristöjä kielellä leikittelyssä.

Tuemme lasten kehittyvää kirjoitus- ja lukutaitoa digitaalisten 

ympäristöjen avulla (erilaiset pelit, kirjoitusohjelmat, piirtosovellukset)

Teemme 

leikillisiä 

animaatioita.

Opettelemme näppäintaitoja ja 

näppäimistön käytön alkeita.

Tutustumme hiiren käyttöön.

Käytämme sovelluksia monipuolisesti ja havainnoimme niiden keskeisiä toimintaperiaatteita.

Käytämme pedagogisessa dokumentoinnissa aktiivisesti digitaalisia ympäristöjä.

Keskustelemme lasten kanssa salasanoista ja käyttäjätunnuksista sekä siitä, miksi 

niitä ei jaeta.

Hyödynnämme digitaalisten 

ympäristöjen pelillisiä elementtejä.
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