UUDET
HYVINKAA /\ LUKUTAIDOT

MEDIAN TULKINTA JA ARVIOINTI

Tutustumme mediaan ja erilaisiin kuvaa, liikkkuvaa kuvaa
ja dénta sekd ndiden yhdistelmia siséltaviin
mediasisélt6ihin: tarkastelemme lehtien ja kirjojen
kuvia, katsotaan videoita, pelaamme digitaalisia pelejd ja
kuuntelemme dénikirjoja.

Eldydymme mediasiséltoihin ja rohkaisemme lapsia
kertomaan nidkemaistdén ja kuulemastaan sekd
mediasisiltdjen herattdmista tunteista monipuolisia

Tarkastelemme yhdessé lasten kanssa, miten media
nikyy ja vaikuttaa lasten arjessa, kuten leikeissd ja
elinymparistossa.

Késittelemme median
hahmojen piirteisiin ja
toimintatapoihin
samaistumista leikkien
kautta.

Tutkimme yhdessa
mainoksia ja jutellaan
haluamisen, tarvitsemisen
ja ostamisen erosta.

Opettelemme kidyttimédn mediaa tiedon hankinnassa.
Tutkimme yhdessd ympérist64d ja maailmaa esimerkiksi
valokuvaamalla ja etsimélld mediasisélldisté tietoa lapsia
kiinnostavista kysymyksista.

Rohkaisemme lapsia suhtautumaan uteliaasti
mediasisélt6ihin ja ohjaamme samalla kysyméaén
nakemastédan ja kuulemastaan.

Opettelemme ymmairtdmaén, ettd osa median esittdmista
asioista on totta ja osa kuvitteellisia. Hahmotamme eroa
esimerkiksi tuottamalla ja muokkaamalla valokuvia.

Pohdimme yhdessé lasten omaa ja perheiden median
kéytt6d: mediasisiltojd, niiden parissa vietettyd aikaa seké

syntyneitd kokemuksia.
Kisittelemme lasten omia Innostamme ja
mielenkiinnon kohteita rohkaisemme lapsia

mediassa leikkien ja luovan
ilmaisun keinoin.

monipuolisesti erilaisten
mediasisiltdjen pariin.

MEDIALUKUTAITO VARHAISKASVATUKSESSA

MEDIAN TUOTTAMINEN
LUOVA ILMAISU

Tuemme lasten sanallista, kuvallista ja kehollista ilmaisua
median tuottamisen parissa monipuolisin keinoin.

Ideoimme ja tuotamme kokeilevasti erilaisia mediasisaltoja,
kuten digitarinoita, dénitaltiointeja tai piirroksia.

Leikimme yhdessé Tutustumme erilaisiin
median tuottamiseen mediavilineisiin sekd digitaalisiin
liittyvid leikkeja. sovelluksiin ja ohjelmiin,

teemme esimerkiksi
reportaasin arjen
tapahtumista.

ihmettelemme yhdessi ja
kdytdimme niita leikinomaisesti ja
kokeillen siséltdjen tuottamisessa.

Osallistumme median tuottamisen eri vaiheisiin: yhteiseen
ideointiin, luovaan toteuttamiseen ja tuotoksen
tarkastelemiseen.

VAIKUTTAMINEN

Keskustelemme lasten oikeuksista ja mahdollisuuksista
vaikuttaa yhteisiin asioihin. Rohkaisemme lapsia kertomaan
ajatuksiaan yhteisessé ideoinnissa ja paatoksenteossa.
Kédytamme mediaa apuna.

Osallistamme lapsia pedagogisessa dokumentoinnissa niin
siséllon kuin esitystavan valinnassa ja yhteisessa
tuottamisessa.

TIEDON VALITTAMINEN

Tutkimme ja ihmettelemme yhdessé kuvitteellisten ja
todenmukaisten mediasiséltGjen tuottamista esimerkiksi
kuvia ottamalla ja muokkaamalla.

Osallistamme lapsia yhteisten asiasisiltdjen tuottamisessa,
kuten tapahtumista tiedottamisessa.

MINA MEDIAN TUOTTAJANA
Rohkaisemme lapsia - .
tuottamaan mediaa Leikimme yhdessa sarjojen,
leikillisesti ja pelien, videoiden ja elokuvien
kokeilevasti. tapahtumia. Huomioimme lasten

erilaiset mielenkiinnon kohteet.

Yhteystiedot:
Hyvinkdan varhaiskasvatuksen yhteisollinen digiopettaja Ai
Sahkoposti: aino-leena.nenonen@hyvinkaa.fi

Aineisto on tuotettu Opetus- ja
kulttuuriministerién rahoittamassa
Hyvinkaan varhaiskasvatuksen Uudet
lukutaidot -hankkeessa.

no-Leena Nenonen

TOIMINTA MEDIAYMPARISTOISSA
TURVALLISUUS

Keskustelemme yhdessi siitd, ettd omaa yksityisyyttdén ja kehoaan
on oikeus suojata. kerromme, ettd lapselta on kysyttavi lupa
otettaessa ja esitettdessé lapsesta kuvia tai videoita.

Keskustelemme lasten kanssa siit4, ettd osa mediasisalloista on
lapsille sopivia, osa ei. Tuomme esille ikirajat ja niiden suojeleva
tarkoitus. Keskustelemme lasten ja huoltajien kanssa siit4,
millaisia medioita lapsilla on lupa kiyttaa ja seurata.

Opettelemme turvallista mediankaytt6d: ohjaamme lapsia
keskustelemaan ja sopimaan median kédytosta aikuisen kanssa ja
turvaamaan aina aikuiseen.

VASTUULLISUUS

Opettelemme kisittelemdén mediavilineitd vastuullisesti.

Kisittelemme tekijan oikeutta. Opettelemme lasten kanssa, etta
jokaisella on oikeus paattaa tekeménsa tyon kayttamisesta.
Néytimme esimerkkid, milld tavoin toisen tekema tyoté tulee
kohdella: laitamme nimen lapsen omiin t6ihin ja pyyddmme luvan
tyon jakamiseen.

HYVINVOINTI

Rohkaisemme lapsia kertomaan median parissa syntyneisti
kokemuksistaan ja tunteistaan monipuolisin ilmaisukeinoin.

Tarkastelemme mediaa osana lasten arkea toiminnallisin
menetelmin.

HYVA VUOROVAIKUTUS

Ohjaamme lapsia ystavillisyyteen ja toisten huomioon ottamiseen
arkisissa tilanteissa. Ohjaamme huomaamaan omien sanojen,
eleiden ja toiminnan vaikutus toisiin.

Opettelemme ja sanoitamme viestintdd ja siihen liittyvid teemoja.
Havainnoimme yhdessi arjen viestintétilanteita. Harjoittelemme
viestintdd esimerkiksi leikeissa.

Tama teos, jonka tekija on Aino-Leena
Nenonen, Hyvinkaan kaupunki, on
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Yhteystiedot:
Hyvinkaan varhaiskasvatuksen yhteiséllinen digiopettaja Aino-Leena Nenonen
Sahkoposti: aino-leena.nenonen@hyvinkaa.fi
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MEDIAN TULKINTA JA ARVIOINTI

Koemme monipuolisesti erilaisia mediasisaltoja, kuten
lapsille sopivat uutiset, mediataide, elokuvat ja musiikki.
Kéytdmme yhdessa mediasisiltojd, joissa on tekstid.

Opettelemme ymmartamaan
mediasisaltoja. Kasittelemme
erilaisin ilmaisukeinoin satujen,
mediaa ihmisen pelien tai lastenohjelmien
tuottamana ja tapahtumia ja hahmoja ja
valitsemana siséltona. rohkaisemme lapsia tuottamaan

omia tulkintoja.

Opettelemme
ymmartamaan

Pohdimme median vaikutuksia ajatuksiin ja toimintaan,
kuten tietokirjojen vaikutusta ymmaérrykseen asioista.

Opettelemme ymmartdméin, ettd media voi luoda asioista
yleistyksid ja mielikuvia. Tarkastelemme tapoja esittidé satu-
ja eldinhahmoja tai sukupuolia lastenohjelmissa ja
elokuvissa.

Tarkastelemme ldhiympériston mainontaa ja pohdimme
mainosten yhteyttd kuluttamiseen.

Etsimme yhdessi tietoa mediasisillosté arjen tilanteissa.

Tutkimme kuvitteellisten ja todenmukaisten mediasisélt6jen
eroa esimerkiksi tarkastelemalla lastenohjelmia ja lapsille
sopivia uutisia.

Tarkastelemme lasten omaa mediankiytt6d. Pohdimme
erilaisia mediankayttotilanteita ja sitd, miten mediaa
kéytetddn eri tavoin yksin ja yhdessa.

Tarkastelemme arvottamatta lapsille merkityksellisia
mediasisiltoja ja rohkaisemme kertomaan niista
monipuolisin ilmaisukeinoin. Pohdimme, miksi ne ovat
mielekkéita.

Ymmérrdmme, ettd eri ihmiset kokevat ja kdyttavat mediaa
eri tavoin. Rohkaisemme lapsia keskustelemaan
kokemuksistaan median parissa ja vertailemaan niitd
toisten kanssa.

MEDIAN TUOTTAMINEN
LUOVA ILMAISU

Tuemme lapsia luovaan sanalliseen ja kuvalliseen ilmaisuun
median keinoin.

Teemme lasten kanssa yhdessa kokeillen mediasisalt6ja, kuten
kuva-animaatioita, videoita, digitaalisia kirjoja tai itse tehtya
musiikkia.

Osallistumme yhdessé
tuottamisen eri vaiheisiin:
suunnitteluun, kokeilevaan

Kéytimme yhdessi erilaisia
mediavilineitd, sovelluksia ja

ja leikinomaiseen ohjelmia mediasisaltgjen
toteuttamiseen ja tuotoksen tuottamisessa.
tarkasteluun.
VAIKUTTAMINEN

Opettelemme ymmartamaan, etté lapsilla on oikeus ja
mahdollisuus vaikuttaa yhteisiin asioihin.

Kédytdmme mediavalineitd lasten ajatusten ja mielipiteiden
ilmaisun vélineina.

TIEDON VALITTAMINEN

Tutkimme, miten kuvitteelliset ja todenmukaiset mediasisallot
syntyvét ja miké niiden ero on. Teemme esimerkiksi tarinoita tai
reportaasin arjesta.

Esitamme tietoa median avulla, esimerkiksi taltioidun danen,
digitaalisen kuvaesityksen tai videon muodossa.

MINA MEDIAN TUOTTAJANA

Kaytdmme luovan ilmaisun

Rohkaisemme lapsia virikkeina lapsille tuttuja

tuottamaan mediaa mediasisiltGja, kuten sarjojen
leikillisesti ja hahmoja, elokuvien tapahtumia tai
kokeilevasti. pelien kulkua.

Aineisto on tuotettu Opetus- ja kulttuuriministerién
rahoittamassa Hyvinkaan varhaiskasvatuksen
Uudet lukutaidot -hankkeessa.

Laadimme yhdessi lasten

MEDIALUKUTAITO ESIOPETUKSESSA

TOIMINTA MEDIAYMPARISTOISSA
TURVALLISUUS

Keskustelemme yksityisyyden suojaamisen merkityksesta.

Muistutamme lapsen oikeudesta paéttés itseddn koskevien kuvien

ottamisesta ja jakamisesta.

Tutustumme lasten kanssa mediasisaltgjen ikdarajamerkint6ihin ja

keskustelemme, mikéd merkitys ikédrajoilla on.

Kannustamme ja rohkaisemme lapsia pyytdmé&an apua aikuiselta
median parissa eteen tulevien askarruttavien kysymysten kanssa.

VASTUULLISUUS

Keskustelemme, millaisia medialaitteita lapset itse kayttavit ja
miten niitd kdytetddn vastuullisesti.

Ymmairramme, ettd on oikeus

kj@ﬁisrslzigx%‘ak;};;?gg;a vaikuttaa itse tuottamansa sisallon
kéiytJ&Sstéi ! Kkasittelyyn.
HYVINVOINTI

Tarkastelemme mediasisélt6jen kéaytt6d myos sosiaalisena
tekemisend ja keskustelemme jaetuista kokemuksista median
parissa.

Keskustelemme lasten eldméin kuuluvista medioista ja
ajankéytostd median parissa.

HYVA VUOROVAIKUTUS

Keskustelemme ja harjoittelemme yhdessi lasten kanssa
tunnistamaan, miti kiusaaminen ja héirinté tarkoittavat, seka
harjoittelemme ratkaisemaan ristiriitoja rakentavasti.

Kokeilemme viestintdé erilaisten viestintélaitteiden kautta.
Osallistamme lasta arjen mediavalitteisessé viestinnéssa.

Tama teos, jonka tekija on Aino-Leena
Nenonen, Hyvinkaan kaupunki, on
lisensoitu Creative Commons Nimea-
EiKaupallinen-JaaSamoin 4.0 Kansainvalinen -
lisenssilla.
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OHJELMOINNILLINEN AJATTELU

LOOGINEN AJATTELU JA TIEDON
KASITTELY

Suunnittelemme oppimisympéristot siten, etta
lapset voivat leikeissdédn harjoitella ohjelmoinnissa
tarvittavia ajattelun taitoja: luokittelua, vertailua
ja jarjestykseen asettamista.

Lasten kanssa havainnoidaan myos
sddnnonmukaisuuksia ja toistuvia asioita.

ONGELMIEN RATKAISEMINEN JA
MALLINTAMINEN

Rohkaisemme lapsia ihmettelemain ja esittimain
kysymyksid ympariston ilmioista ja asioista seka
etsimédn niihin itse vastauksia ja ratkaisuja.

Nimedmme ja selitimme ilmio6ita yhdessa.

OHJELMOINNIN KASITTEET JA
PERUSRAKENTEET

Opettelemme leikkien tai toiminnallisten tehtévien
avulla toimimaan ohjeen mukaisesti.
Ohjeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia
tai 4aniin perustuvia.

KAYTANNON TAIDOT

Ohjaamme lapsia keksimé&én itse ja kokeilemaan
uusia toiminta- ja liikkkumistapoja tuttuihin
leikkeihin ja arjen tilanteisiin.

Yhteystiedot:

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen yhteiséllinen digiopettaja Aino-Leena Nenonen

Sahkdposti: aino-leena.nenonen@hyvinkaa.fi

OHJELMOINTIOSAAMINEN VARHAISKASVATUKSESSA

TUTKIVA TYOSKENTELY JA
TUOTTAMINEN

YHTEISKEHITTELYN PROSESSIT

Rohkaisemme lapsia yhteiseen tutkimiseen ja
kokeilemiseen teknologian parissa.

Opettelemme kertomaan omista ajatuksista ja
havainnoista seki harjoittelemme toimimaan erilaisissa
rooleissa.

LUOVA TUOTTAMINEN

Laajennamme lasten teknologiaan liittyvaa
kokemusmaailmaa tutkimalla arjen koneiden ja
laitteiden toimintaperiaatteita.

Keksimme ja rakentelemme omia laitteita ja luovia
teknologisia ratkaisuja, joita esittelemme toisillemme.

Pelaamme erilaisia peleja ja tutkimme yhdessé niiden
ominaisuuksia.

Muokkaamme lasten kanssa tuttuja leikkeja ja valmiita
peleja keksimalld niihin uusia sdant6jd, tehtavia tai
etenemistapoja.

OHJELMOINTI OPPIMISEN VALINEENA

Harjoittelemme ohjelmoinnissa tarvittavia ajattelun ja
yhteistyon taitoja laaja-alaisesti kaikessa toiminnassa ja
eri oppimisen alueilla:

ihmettelemme, tutustumme, kokeilemme ja saamme
kokemuksia teknologiasta ja teknologian aarella.

Aineisto on tuotettu Opetus- ja
kulttuuriministerién rahoittamassa
Hyvinkaan varhaiskasvatuksen
Uudet lukutaidot -hankkeessa.

OHJELMOIDUT YMPARISTOT JA NIISSA
TOIMIMINEN

OHJELMOITU TEKNOLOGIA
ELAMAN ERI OSA-ALUEILLA

Havainnoimme lasten kanssa teknologian roolia
arkielaméssd. Nimedmme lahiympariston
digitaalisia laitteita ja tutkimme, miten ne toimivat.

Pohdimme, millaista hyo6tya tai apua laitteista on
ihmisille.

OHJELMOIDUN TEKNOLOGIAN
VAIKUTUKSET ARJESSA

Tutkimme lasten kanssa, miten teknologian avulla
voi seurata ihmisen toimintaa. Etsimme omasta
lahiymparistostd kdytinnon esimerkkejé, kuten

liikkeentunnistimet, karttasovellukset, lasten
lasndoloseurantatagit tai aktiivisuusmittarit.

Pohdimme, miten laitteet tai sovellukset kerdavit
toimintaan liittyvaa tietoa.

Tama teos, jonka t

ija on Aino-Leena
Hy p i, on
itu Creative Commons Nimeé&-
EiKaupallinen-JaaSamoin 4.0 Kansainvélinen -
lisenssilla.
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OHJELMOINNILLINEN AJATTELU

LOOGINEN AJATTELU JA TIEDON
KASITTELY

Ohjaamme lapsia luokittelemaan, vertailemaan ja
jérjestaimédn asioita tietyin perustein. Kokeilemme
ja tuotamme lasten kanssa leikillisesti
sdannonmukaisia ja toistuvia rakenteita seki
pohdimme syy-seuraussuhteita. Sanallistamme ja
selitimme tehtyja valintoja yhdessa.

ONGELMIEN RATKAISEMINEN JA
MALLINTAMINEN

Kannustamme lapsia tutkimaan ja jasentdmaan
arjen ilmioitd sekd pohtimaan niihin liittyvia
kysymyksid. Harjoittelemme lasten kanssa
kuvailemaan ja selittiméin havaintoja sekd
etsimién ja kokeilemaan omia ratkaisuja.

OHJELMOINNIN KASITTEET JA
PERUSRAKENTEET

Tutustumme algoritmin késitteeseen tutkimalla
erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa ohjeita.
Kokeilemme leikillisesti toimintaohjeiden
antamista ja noudattamista.

KAYTANNON TAIDOT

Tutustumme ohjelmointiin leikillisesti kokeillen.
Annamme ja testaamme yhdessa toimintaohjeita eri
muodoissa. Kokeilemme toimintakomentojen
antamista mahdollisuuksien mukaan myos jollain
ohjelmoitavalla laitteella tai sovelluksella.

Yhteystiedot:

Sahkoposti: aino-leena.nenonen@hyvinkaa.fi

Hyvinkaan varhaiskasvatuksen yhteiséllinen digiopettaja Aino-Leena Nenonen

TUTKIVA TYOSKENTELY JA
TUOTTAMINEN

YHTEISKEHITTELYN PROSESSIT

Ohjaamme lapsia ratkomaan ongelmia ja tehtavia
pohtimalla ja kokeilemalla yhdessé. Harjoittelemme
esittdmédn omia ideoita toisille sekd jakamaan tehtdvia
yhteisen projektin toteuttamiseksi.

LUOVA TUOTTAMINEN

Tutustumme robotiikkaa hyddyntéviin laitteisiin
etsiméll tietoa erilaisista ldhteistd. Suunnittelemme ja
rakentelemme eri materiaaleista omia laitteita ja
robotteja sekd kuvailemme toisille niiden tarkoitusta ja
toimintaperiaatteita.

Suunnittelemme ja toteutamme lasten kanssa
toiminnallisia ja tarinallisia ymparistdja, joissa

kaytetadn pelillisia elementteja, kuten saantoja,
pisteiden laskua tai aikarajoituksia. Ideoimme omia
pelihahmoja.

OHJELMOINTI OPPIMISEN VALINEENA

Tarjoamme lapsille kokemuksia luovasta tekemisesta ja
ilmaisusta teknologian avulla. Lapset padsevit tekemééan
leikillisia tehtévia eri tiedon alueilla hyodyntamalla
erilaisia malleja ja toimintaohjeita sekd komennoilla
ohjattavia laitteita ja vélineita.

Aineisto on tuotettu Opetus- ja
kulttuuriministerion rahoittamassa
Hyvinkaan varhaiskasvatuksen Uudet

lukutaidot -hankkeessa.

OHJELMOINTIOSAAMINEN ESIOPETUKSESSA

OHJELMOIDUT YMPARISTOT JA NIISSA
TOIMIMINEN

OHJELMOITU TEKNOLOGIA
ELAMAN ERI OSA-ALUEILLA

Tutustumme lasten kanssa tietokoneeseen.
Ohjaamme lapsia tunnistamaan ja nimeaméaan
arkisesta ympéristosté esineitd ja laitteita, jotka
toimivat tietokoneen ohjaamina. Pohdimme ja
tutkimme yhdessi niiden toimintaperiaatteita.

OHJELMOIDUN TEKNOLOGIAN
VAIKUTUKSET ARJESSA

Pohdimme lasten kanssa, miksi erilaisilla laitteilla
ja sovelluksilla keratdan tietoja ihmisen
toiminnasta. Keskustelemme myos lapsille tutuista
mediasisélloista ja ymparistoistd, joissa he niita
seuraavat. Pohdimme yhdessé, milld perusteella
esimerkiksi suoratoistopalvelussa kayttijélle
suositellaan eri sisaltGja.

Tama teos, jonka tekija on Aino-Leena

Hy p on
itu Creative Commons Nimeéa-

EiKaupallinen-JaaSamoin 4.0

Kansainvalinen -lisenssilla.
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Hyvinkan /a Yot

TIETO- JA VIESTINTATEKNOLOGINEN OSAAMINEN VARHAISKASVATUKSESSA

JA ESIOPETUKSESSA

TIEDONHALLINTA SEKA TUTKIVA JA LUOVA TYOSKENTELY

VUOROVAIKUTUS
VARHAISKASVATUS VARHAISKASVATUS
TIEDONHALLINTA YHTEISOLLISYYS
‘hakemalla tietoa | [
en Kanena Pidimme ylli
‘ Tasen ks | vintest Mabdolistamme | iinigimme yheisalisssi
subtautumista T e digitaalisessa tyoskentelyssi
Tutustumme selaimen peruskiyttoon. Teemme kuva- ja Gnihakuja digtaalisiin orvaavien erityiti huomiota tunn

ne-ja
vworovaikutustaitoihin.

Teemme luokittelua ja ryhmittelyi pelillisesti ja leikilisesti digitaal .

kommunikaatiokeinojen
Kiiyton.

. sovelluslista)

ohdimme lasen kanssa, it pulmia teknologan keinoin vois ratkaistaja miten it
atkaista. Opetellaan kuvailemaan, miten pulman voisi ratkaist

ssa kaikki
pisevit loistamaan kehityksensi, oo o edelyyatonsd kaan.

TUTKIVA TYOSKENTELY

Kannustamme lapsia kysymiin kysymyksid, oihin etsitiin yhdessi vastauksia
digitaalisia ympiristiji hyddyntien

Tut

umme lasten kanssa kokeillen ja monipuolisesti
aren teknologiaan, erlaisin tutkimuslineisin a
tutkimisen tapoihin.

Hybdynnimme leikills
pellisa l)«oskcmclv\wom

pi erityist a yhteis

tapaan
tydskennelli

digitaalisissa ympiristoissi ‘ roolefhin eliytymisessi

attuja ongelmia
Vhdessit ‘ Harjoittelemme sosioemotionaalisi titoja.

Kanssa st

Opettelemme tunnistamaan emojeja vuorovaikutuksessa.

Teemme tutkimuksia Kiyttiimlli apuna teknologiaa ja digitaalisia ympiristiji. Niiti
wédynnimme havaintojen tekemisessi, tiedon jisentimisessi ja tiedon
ymmiirtimisessi.

LUOVA TYOSKENTELY

Luomme lapsille mahdollisuuksia kokeilla luovaa
Tartumme lasten aloitteisiin ja la

Kaisesti

syvennetiin nilt di
ympiristgjen mahdollisuuksia
hyédyntien.

stoji y huoltajiin
vahvistaen.
iidy ljettuja yhteisollisii palveluja

OSALLISUUS

‘Meilli lapset ovat aklivisesti mukana digitaalisen leikin ja
toteutuksessa ja arvioinniss.

Kiytimme kuvia ja videoita monipuolisesti.

Luomme ja rakennamme uutta yhdessi. Toteutamme yhteisolisié luovia projekicja,
joissa on digitaalisia elementteji

Tuemme lapsen yksilollisid tapoja ilmaista digitaal dsti

Vahvistamme lapsen uskoa hinen omiin vaikuttamismahdollisuuksiinsa hybdyntimilli
digitaalisia ratkaisuja. Luomme rakenteita, jotka edistivit lapsen
vaikuttamismahdollisuuksi
¥ Kohteid

hyddynt lapsen monipuoliset
Rohkaisemme monipuoliseen ilmaisuun.
L ympiiristoissi lapsia Kiinnostavaa, ajankohtaista siséltod lasten
aloitteesta.
ESIOPETUS ESIOPETUS
TIEDONHALLINTA =
YHTEISOLLISYYS
‘ peruskiytidi. ‘ hakusanojen Kiytta.
it y i
ja teemme iitist
miikyvilksi yhteyksid asioiden v arviointia.
Luokittelun yhteydessi tutustumme ja opettelemme : tapoja
yhdessi digitaalisesti y !
TUTKIVA TYOSKENTELY
Opettelemme emojien tarkoituksenmukaista Kiytti.
Kiytiimme i ‘ ja digitalisia ympiiristoji
. luk: hyddynt
OSALLISUUS
Pohdimme lasten omien Kautta tutkimuksen
ratkaisussa.
LUOVA TYBSKENTELY “Tutustumme lasten kanssa osallisuutta liséviin digitaalisiin ympiristéihin
Kannustamme lapsia toteuttamaan Ruckimme lasten mielikuvitusta ja
deoitaz sovelluksia ympirisidjen
hydyntiien mahdollisuksilla,

Vhieystedot: sineisto on ottt O

Safkbpost: aino-eena nenonen@hyvinkaa.i

s triministerion

rahoitamassa
Hyinkaan varhaiskssvatuksen Uudet lkutaidor-arikkeessa

»&.‘:i‘,’,ﬁ'ﬂ:ﬁf‘i;ﬁ.‘i‘:&;ﬁ‘"’ mivioe


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

HYVINKER /A Y90 A nor

TIETO- JA VIESTINTATEKNOLOGINEN OSAAMINEN VARHAISKASVATUKSESSA
JA ESIOPETUKSESSA

KAYTANNGN TAIDOT JA OMA TUOTTAMINEN VASTUULLISUUS JA TURVALLISUUS

‘Tiedimme ja tunnemme saatavilla olevat TVT-vi

Tie yksityis lensuojaa.
Teemme oppimisympiristéssi olevat tvt-vilineet myds lapslll: tutuksi. yksityisyydensuoj

fetosuoja-a i
ja noudatamme niiti.

ti a on luont

tutustuessamme digitaalisiin ympiristiihin

Niiytiimme lapsille esimerkkii teknologian tarkoituksenmukaisesta kiytisti arjessa. Harjoittelemme kehittyvi krittisté lukutaitoa.

Tartumme lasten
digitaalista maailmaa
Keskustelemme huoltajien Tutkimme ja Koskevin aloit

miki

it mikii o
Internet. Opettelemme, miki on
selain ja miti selaaminen tarkoittaa.

on niiden tark

anssa ms lasten e Keskustelemme nisti
omien vilineiden ja laitteiden | teknologiaa arjen lasten kanssa.
Kiiytosti ympiristoissi.

Tutkimme ja

Tutlimme lasten kanssa Opetelemme nimeimiiin valineiti ja
heidiin omia lelujaan ja niiden || kokeilemme erilaisia . o )

Harjoittelemme erilaisia tapoja ohjata laitetta. Keskustelemme huoltajien kanssa digitaalisten ympiristjen Kiytsti ja

toimintatavoista.
Tasten kanssa Kiynnistim Tt
itetta. kanssa i
ja i ki lapsen twotosten Tasten kuvien ja tuotosten
Opettelemme lasten kanssa laitteiden ja vilineiden turvallista ja huolellista kiyttoi. julkaisemisesta. julkaisussa.

Pyydimme lapselta luvan hiinen kuvansa ja
tuotoksensa julkaisemis

littyen keskustelemme lasten

sa Kiiytossi olevista
Hybdynnimme digitaalisia ympsnsmjx Opetrelemme, etti kuvan ottamiseen ja dipmnisists gt
Tannemme ja julkaisuun tulee ofla lupa.
ympiristdii. moniaistisesti —
[ e — it
y i i ympiiristii.
etti kaikki
elaan logiik N !
uusia peleji ja ja peleji ympristGjen
“Tutustumme lasten kanssa kokeillen ja likitell i lucid
Kautta.
etti vilineet ja laitteet ovat lapsille saatavilla siten, etti ne
kehityksen ja oppimisen tukea. Kannustavat lasta hybdyntimin niiti leikissi j:

Kiiytiimme lasten kanssa lasten | | Tarjoamme lapsille laadukasta sisilt6i niin
Kay fanssa lasten arjoamme 6 ni

huomion tyén iseen ja hyviin

digitaalisia ympiristj nikikulmasta.

hittyvii itoa digitaalisten
it s (et e T, Biecores)

Pelaamme peleji,
jotka kannustavat

Kuvaamme, videoimme ja

toiminnoilla.

sisilto.

Teemme kuva-ja videoprojekteja.

Venyttelemme, jumppaamme ja liikumme
‘runsaasti ja siinnllisesti

‘huomiota valaistukseen ja néyton
ki

Opettelemme kiinnittiimin huomiota

SéAtimiin niiti. inenlaatuun ja -voimakkuuteen.

‘Teemme omia ja yhteisid digitaalisia kirjoja laajan tekstikiisityksen mukaisesti.

Hybdynnamme digitaalisia ympilristoji kielelld leikittelyssii. ‘Suosimme likkumiseen kannustavia digitaalisia ympirist

Havainnoimme ja tutustumme arjen teknologiaan.

digialisissa mpiristisd. Opettclemime

Keskustelemme teknologian merkityksestii lasten elimiissi. lisen toiminnan perusperiaatteita.

Pohdimme ja arvioimme lasten kanssa verkossa olevan tiedon luonnetta ja
Tuotettavuutta.

ia, jos
digitaalisessa ympiristossi kohtaa
ongelman.

Opettelemme sintaitoia ia
laatimaan ja LA
‘Tutustumme hiiren Kayttoon.

ti, miksi

noudattamaan
yksinkertaisia ohjeita.

niiden keskeisi

—

Harjoittelemme kirjoittamista.

n isllon kiytt

ista ja siit, etti toise
tulee aina olla lupa.

“Tuotamme ja tulkitsemme

Kisittelemme kuvia
Javideoita viesteji digitaalisissa

Teemme
yksinkertaisia
b |

e tekstikisityksen mukaan. Harjoittelemme hy ergonomiaa ja tavottamista.

Vhieystedor ineisto on uotetu Opetus- a kulturiminserion
rahoitamassa
SahKaposts: ino-eenanenonenhyvinkaa Hyvinkaan varhaisasvatuksen Uudetlkutaidot-hankkeessa



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

