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Innostava matematiikan tuokio/oppitunti

Nimi elementit lisddvit motivaatiota matematiikkaa kohtaan. Voit kokeilla lisitd niitd osaksi omaa K
opetustasi vihitellen, tai pitimailld silloin tilloin tuokion tai oppitunnin kokonaan tdlld kaavalla.

Huomaa, ettd uudenlaiset tyGtavat vaativat tottumista kaikilta, joten anna asialle aikaa.

SELKEA JA MERKITYKSELLINEN ALOITUS

Kerro oppimisen tavoite ja mihin juuri titd matematiikan asiaa tarvitaan arkielimissd. Voit kysyd |

oppijoiden omia kokemuksia ja arjen havaintoja aiheen piirist. (= \‘ \
VINKKI

Valmiita pulma- ja

ongelmanratkaisutehtivii
16ytyy netisti ja
LUMATIKKA+3 -kurssin
pulmapankista.

AKTIVOIVAT OPETUSMENETELMAT

Vuorovaikutteisuus on tirkedi, joten pulmia tai tehtidvid voidaan ratkaista parin kanssa tai ryhmissi.

illoin keskustelu ja toisilta oppiminen on mahdollista.
Silloin keskustelu ja toisilta opp hdollist f
’
4
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Voit eriyttad jakamalla itse parit/ryhmat ja antamalla eritasoisia tehtdvid. & ( _ o 2 ~
MUISTA PALAUTE!
VALINEIDEN KAYTTO Anna myonteistd palautetta
Mahdollista konkreettien vilineiden tai havainnollistavien ponnistelusta, rohkeasta
matematiikkaohjelmien kiyttiminen tehtévien ratkaisun tukena. yrittimisesti ja prosessista.
(Kdytd niitd myos silloin, kun opetat uuden asian.) Oikea vastaus ei ole tirkein.
y

ARVIOINTI \’J N
Palauta lopuksi mieliin tavoite ja pyydd oppijoita reflektoimaan L= -
tyokentelyd ja tavoitteen saavuttamista. Kerro ddneen myos, miten : / l’
oppiminen ja tyoskentely sinun nikokulmastasi sujui. ;

LUMATIKKA+ 1: Matematiikan erityispedagogiikkaa ldpi koulutusrajojen



