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TIVISTELMA TAVOITTEET

Aidinkielen ja kirjallisuuden
opetuskokonaisuus 4 h, jossa
harjoitellaan luetun ymmartamista
etsimalla kirjallisuudesta kuvaus
jostakin rakennuksesta ja tehdaan se
Minecraftiin. Kokonaisuudessa
vhdistyy kaunokirjallisuuteen
tutustuminen, luetun ymmartamisen
harjoittelu ja yhteistyo- ja
vuorovaikutustaitojen harjoittelu.

TOTEUTUS

Yhteiskehittaminen

Luokassa, johon opetuskokeilua oltiin
toteuttamassa, oli kaytetty jonkin verran
Minecraftia opetuksessa. Luokanopettajan
kanssa kaydyn keskustelun pohjalta
opetuskokeilu muotoutui lopulliseen
muotoonsa.

Opetusjarjestelyt

Koko luokan kanssa tehdaan alkuun
tutoriaalinomaisesti esimerkkirakennus. Sen
jalkeen oppilaat jaetaan ryhmiin ja he saavat
ryhmakohtaisesti kirjan rakennusprojektia
varten. Valmiit tuotokset esitellaan ja lopuksi
taytetaan itsearviointilomake (Forms). Posterin
alanurkasta l6ytyvat linkit seka
opetusmateriaaliin etta
itsearviointilomakkeeseen.

Huomioita

Etuina eriyttamismahdollisuudet, kevyt
|lahestyminen kirjallisuuteen, dokumentoitavat
oppilastyot arviointia varten ja verraten pieni
valmistelutyon maara opettajalta. Tama
tehtava tekee oppilaan ajattelua ja luetun
vmmarrysta nakyvaksi opettajalle.

Arviointi

Tydskentelyn paatteeksi oppilaiden
taytettavaksi suunniteltiin Forms-
itsearviointilomake. Samalla opettaja pystyy
projektin aikana tarkkailemaan oppilaiden
tyoskentelya.

Oppllas tutustuu
kaunokirjallisuuteen

Oppilas kehittaa luetun
ymmartamisen taitojaan

Oppllas tyoskentelee sujuvasti
osana ryhmaa yhteisen tavoitteen
saavuttamiseksil

Opplilas iImaisee itseaan
eslintymistilanteessa
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KIRJALLISUUDEN
KUVITUSPROJEKTI

Kuvasta paaset tarkastelemaan oppilaille
suunniteltuja Powerpoint-esitysta.

TEKNOLOGIA

Sovellukset ja sivustot

Minecraft in Education
(https://education.minecraft.net/)

Minecraft toimi taman projektin
paaasiallisena tydkaluna

PAATELMAT JA

SUOSITUKSET

Tata opetuskokeilua el valitettavasti
paasty testaamaan kaytannossa koulujen
sulkeutumisen takia. Tama projekti olisi
mahdollista toteuttaa myos etaopetuksena
pienin muutoksin. Opettaja voisi valmiiksi
varatun kirjallisuuskokoelman sijaan
ohjeistaa oppilaita etsimaan kotoaan
jonkin kirjan, jonka pohjalta lahtea
laatimaan kuvitustehtavaa Minecraftiin.

Luokassa, jossa Minecraftia on kaytetty
vahemman, suositellaan varattavan
enemman ailkaa Minecraftin
ominaisuuksiin tutustumiseen.
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