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Kirjallisuuden kuvitusprojekti
Minecraft luetun ymmärtämisen työkaluna

Äidinkielen ja kirjallisuuden 
opetuskokonaisuus 4 h, jossa 

harjoitellaan luetun ymmärtämistä 
etsimällä kirjallisuudesta kuvaus 

jostakin rakennuksesta ja tehdään se 
Minecraftiin. Kokonaisuudessa 
yhdistyy kaunokirjallisuuteen 

tutustuminen, luetun ymmärtämisen 
harjoittelu ja yhteistyö- ja 

vuorovaikutustaitojen harjoittelu.

TIIVISTELMÄ

Yhteiskehittäminen

Luokassa, johon opetuskokeilua oltiin 
toteuttamassa, oli käytetty jonkin verran 
Minecraftia opetuksessa. Luokanopettajan 
kanssa käydyn keskustelun pohjalta 
opetuskokeilu muotoutui lopulliseen 
muotoonsa. 

Opetusjärjestelyt

Koko luokan kanssa tehdään alkuun 
tutoriaalinomaisesti esimerkkirakennus. Sen 
jälkeen oppilaat jaetaan ryhmiin ja he saavat 
ryhmäkohtaisesti kirjan rakennusprojektia 
varten. Valmiit tuotokset esitellään ja lopuksi 
täytetään itsearviointilomake (Forms). Posterin 
alanurkasta löytyvät linkit sekä 
opetusmateriaaliin että 
itsearviointilomakkeeseen.

Huomioita

Etuina eriyttämismahdollisuudet, kevyt 
lähestyminen kirjallisuuteen, dokumentoitavat 
oppilastyöt arviointia varten ja verraten pieni 
valmistelutyön määrä opettajalta. Tämä 
tehtävä tekee oppilaan ajattelua ja luetun 
ymmärrystä näkyväksi opettajalle.

Arviointi

Työskentelyn päätteeksi oppilaiden 
täytettäväksi suunniteltiin Forms-
itsearviointilomake. Samalla opettaja pystyy 
projektin aikana tarkkailemaan oppilaiden 
työskentelyä.

TOTEUTUS

Sovellukset ja sivustot

• Minecraft in Education 

(https://education.minecraft.net/)

- Oppilas tutustuu 

kaunokirjallisuuteen

- Oppilas kehittää luetun 

ymmärtämisen taitojaan

- Oppilas työskentelee sujuvasti 

osana ryhmää yhteisen tavoitteen 

saavuttamiseksi

- Oppilas ilmaisee itseään 

esiintymistilanteessa

TAVOITTEET

Minecraft toimi tämän projektin 
pääasiallisena työkaluna

Tätä opetuskokeilua ei valitettavasti 

päästy testaamaan käytännössä koulujen 

sulkeutumisen takia. Tämä projekti olisi 

mahdollista toteuttaa myös etäopetuksena 

pienin muutoksin. Opettaja voisi valmiiksi 

varatun kirjallisuuskokoelman sijaan 

ohjeistaa oppilaita etsimään kotoaan 

jonkin kirjan, jonka pohjalta lähteä 

laatimaan kuvitustehtävää Minecraftiin.

Luokassa, jossa Minecraftia on käytetty 

vähemmän, suositellaan varattavan 

enemmän aikaa Minecraftin 

ominaisuuksiin tutustumiseen.
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TEKNOLOGIA

Kuvasta pääset tarkastelemaan oppilaille 
suunniteltuja Powerpoint-esitystä.

QR-koodi

Opetusmateriaali

QR-koodi

Itsearviointilomake

https://education.minecraft.net/
https://utufi-my.sharepoint.com/:w:/g/personal/rjohie_utu_fi/EUE5uSAX3pdGncLOMKSDWBUBHJWxoHG5oXhQR1yx5f3zHQ?e=lTbuqu
https://utufi-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/rjohie_utu_fi/Ee6le1uU_hZGiH1bHHExKGkBW7AUrsoM1QIChnGp9NPGHw?e=vpOKGU
https://forms.office.com/Pages/ShareFormPage.aspx?id=vZuI59h87k6dBxjQX59IwezsnYKOBwJFhLJINu2AdV5UQ1VJNU5TN0s0M01EVjVQVzI0RVdGNUZaTy4u&sharetoken=LcvvFxfBALif6msnxxhL

