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Suomen kieli ja 
kirjallisuus 

Harjoitellaan monipuolisesti erilaisia digitaitoja: 

• Tekstinkäsittelyohjelma ja kappalekohtaiset asetukset: riviväli, tasaus, viivain, kappaleen 
ylä- ja alapuolinen väli, kappaletyylit (normaali teksti, otsikot) 

• Verkkodokumentin versiohistoria. 

• Leikepöydän käyttö. 

• Tekstinkäsittelyohjelman kieliasetukset. 

• Verkkoyhteistyöympäristö: viestintä, verkkosovellukset, puhelinsovellus 

• Asiointiviestintä opettajien kanssa (esim. Wilma, Teams). 

• Kirjablogin lukeminen, (kirja)blogikirjoitus tekstilajina, blogiin kirjoittaminen, 

verkkojulkaisualusta (esim. Microsoft Sway) 

• Tekijänoikeudet ja lähdetietojen käyttö omissa teksteissä. 

• Tiedostojen käsittely. 

• Käyttöoikeustasoja, esimerkiksi omistaja, muokkaaja, katselija. 

Harjoitellaan monipuolisesti erilaisia digitaitoja: 

• Tekstinkäsittelytaitojen harjoittelu ja syventäminen. 

• Tuotetaan mediatekstejä: mielipidekirjoitus, arvostelu, uutinen, mainos, artikkeli 

• Tekijänoikeudet: laki, sitaattioikeus, kuvien tekijänoikeus, tekijänoikeuden päättyminen, tekijän 
myöntämä käyttölisenssi, vapaat Creative Commons -lisenssit 

• Tiedonhaku, tiedonlähteiden käyttö, toiseen tekstiin viittaaminen, suositusten mukaiset 
lähdemerkinnät 

• Verkkoyhteistyöympäristö: verkkosovellukset ja työpöytäsovellus. 

• Verkkoviestintä: verkkokeskustelu ja kommentti 

• Verkkoyhteistyötaitojen syventäminen (esim. työryhmiä luokkarajojen yli). 

• Julkaisuohjelma (työpöytäsovellus): artikkelin tekstilaji, sisällön sommittelu 

• Tiedostojen käsittely: tiedostojen siirtäminen tietokoneen ja verkkoympäristön välillä. 

• Median etiikka ja sananvapaus. 

• Mainosten vaikuttamiskeinoja. 

• Mainosten ja muiden asioiden yksilöllinen kohdentaminen, ihmisten tiedot kauppatavarana. 

• Käyttöoikeustasoja, esimerkiksi omistaja, muokkaaja, katselija. 
 

Syvennetään jo kerrytettyä osaamista: 

• Tekstinkäsittely: kappaletyylien jatkuva käyttö, viivain, kansilehti, sisällysluettelo, sivunumerot, ylä- 
ja alatunnisteet 

• Asiakirjan tekstinkäsittelytaidot: sarkaimet, riippuva sisennys 

• Tiedonhaku, toiseen tekstiin viittaaminen, toisen tekstin referointi, suositusten mukainen 
tiedonlähteiden merkitseminen 

• Tekstinkäsittelyn työpöytäsovelluksen (Word) syventäminen. 

• Verkkoviestintä: verkkokeskustelu ja kommentti 

• Sähköposti: asiointiviestintä, liitetiedosto 

• Verkkotekstien kirjoittaminen verkkojulkaisualustalla, esimerkiksi Sharepoint, Google Sites. 

• Media: eettisyys, valeuutinen 

Englanti Tutustutaan eri kielten oppimista tukeviin sovelluksiin ja harjoitellaan niiden käyttöä.  
Harjoitellaan muuttamaan kieltä tekstinkäsittelyohjelmien asetuksista. 
Harjoitellaan kriittistä tiedonhakua englannin kieltä käyttäen. 
Tutustutaan autenttisiin englanninkielisiin aineistoihin. 
Harjoitellaan oman puheen tallentamista eri sovellusten avulla. 
Harjoitellaan digitaalisten käännöstyökalujen käyttöä. 
Harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan yhteydenpitoa ulkomaille. 
 

Harjoitellaan ja käytetään kielten oppimista tukevia sovelluksia.  
Harjoitellaan tekstien ja esitelmien tuottamista nettilähteitä ja -sanakirjoja hyödyntäen. 
Harjoitellaan oman puheen tallentamista eri sovellusten avulla. 
Tutustutaan autenttisiin englanninkielisiin aineistoihin. 
Harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan yhteydenpitoa ulkomaille. 

Käytetään kielten oppimista tukevia sovelluksia. 
Harjoitellaan tekstien ja esitelmien tuottamista nettilähteitä ja -sanakirjoja hyödyntäen. 
Harjoitellaan kriittistä tiedonhankintaa englannin kieltä käyttäen. 
Tutustutaan autenttisiin englanninkielisiin aineistoihin. 
Harjoitellaan mahdollisuuksien mukaan yhteydenpitoa ulkomaille. 
 

Ruotsi Tutustutaan kielen oppimista tukeviin sovelluksiin (esim. Kahoot, Blooket). 
Harjoitellaan digitaalisten käännöstyökalujen käyttöä (esim. Google kääntäjä, sanakirja.fi). 
Tutustutaan ruotsinkielisiin autenttisiin aineistoihin (esim. Yle Areena). 
Harjoitellaan oman puheen tallentamista digitaalisesti (esim. PuppetPals, Google Docsin 
sanelutoiminto). 
 

Harjoitellaan kielen oppimista tukevien sovellusten käyttöä itsenäisesti ja ryhmässä (esim. Kahoot, 
Wordwall). 
Tutustutaan ruotsinkielisiin autenttisiin aineistoihin (esim. Yle Areena). 
Harjoitellaan tekstinkäsittelyn asetusten muuttamista ruotsiksi kirjoittamista varten. 
 

Harjoitellaan lyhyiden ruotsinkielisten tekstien tai esitelmien digitaalista tuottamista. 
Käytetään ruotsin oppimista tukevia sovelluksia. 
Harjoitellaan kriittistä tiedonhankintaa. 
Tutustutaan autenttisiin ruotsinkielisiin aineistoihin (esim. Selkokieliset uutiset, ruotsinkieliset 
sanomalehdet). 

Matematiikka Hyödynnetään sähköisiä oppimisympäristöjä (esim. Ville-ympäristö, Sanomapro, .) 
Tutustutaan ja hyödynnetään geometrisia ohjelmistoja (esim. Geogebra). 
Harjoitellaan erilaisia ohjelmointikäytänteitä.  
Tutustutaan ja harjoitellaan tekstipohjaista ohjelmointikieltä (esim. Python, Racket, .). 
Hyödynnetään erilaisia ohjelmointiympäristöjä (esim. Scratch, Micro:bit). 
  

Käytetään geometrisia ohjelmistoja opiskelun tukena (esim. Geogebra). 
Tutustutaan ohjelmoituihin elementteihin ympärillämme (esim. automaatio, robotiikka, tekoäly). 
Harjoitellaan tekstipohjaisen ohjelmoinnin perusteita (esim. Tie.koodariksi.fi). 
Tutustutaan esimerkkien avulla toisto- ja ehtorakenteisiin ja käytetään niitä ohjelmoinnissa.  

Syvennetään geometriaohjelmiston käyttötaitoja (esim. Geogebra).  
Tutustutaan digitaalisiin tilastoihin ja opetellaan taulukkolaskentaa (esim. Excel, Sheet, Numbers). 
Harjoitellaan diagrammin tekeminen, soluviittaukset, laskulausekkeet ja funktiot. 
Luodaan raportti kyselytutkimuksesta.  
Tutustutaan teknologisten sovellusten toimintaperiaatteisiin ohjelmoinnin näkökulmasta.  
Syvennetään tekstipohjaista ohjelmointiosaamista (esim. Tie.koodariksi.fi) 
 

Fysiikka ja kemia Tutustutaan ja hyödynnetään erilaisia simulaatioita osana oppimista (pHet-simulaatiot). 
Tuotetaan raportti tutkimuksesta.  
Tutustutaan erilaisiin mittaussovelluksiin (esim. Desibelimittari) ja vertaillaan eri 
sovelluksien ominaisuutta ja luotettavuutta. 
 
 

Tutustutaan ja hyödynnetään erilaisia simulaatioita osana oppimista (pHet-simulaatiot). 
Laaditaan työselostus, tutkielma tai esitys, jossa käytetään taulukkolaskentaa ja erilaisia 
esitysohjelmistoja (esim. PowePoint, Sheets, Canva, Keynote) 
Tehdään mittauksia ohjelmointiympäristöä hyödyntäen (esim. Lego EV3-robotit).  
Tutustutaan molekyylimallinnusohjelmiin (esim. molview.org). 
Laaditaan lyhyt raportti (esim. mittauspöytäkirja, kuvaaja, kuvasarja tai video kokeesta). 
 

Tutustutaan ja hyödynnetään erilaisia simulaatioita osana oppimista (pHet-simulaatiot). 
Laaditaan työselostus, tutkielma tai esitys, jossa käytetään taulukkolaskentaa. 
Laaditaan lyhyt raportti (esim. mittauspöytäkirja, kuvaaja, kuvasarja tai video kokeesta). 
 

Biologia ja maantieto Tutustutaan Classroomin käyttöön oppimisen tukena. 
Tehdään ajankohtaisten uutisten hakuja, arvioidaan tiedon luotettavuutta ja tutustutaan 
geomediaan. 
Hyödynnetään verkkopalveluita (esim. Seterra). 
Tehdään jostakin opittavasta asiasta ryhmässä mediaesitys (Slides). 
Sähköiset kokeet (Socrative) 

Classroomin käyttö oppimisen tukena jatkuu. 
Tehdään sähköinen eliökokoelma (harjoitellaan kuvien siirtämistä Slides-esitykseen ja tekstin 
tuottamista). 
Opetellaan sähköisen luupin käyttöä. 
Hyödynnetään verkkopalveluita (esim. Seterra). 
Tehdään jostakin opittavasta asiasta ryhmässä mediaesitys (Slides). 
Sähköiset kokeet (Socrative) 
 

Classroomin käyttö oppimisen tukena jatkuu. 

Tehdään ajankohtaisten uutisten hakuja eri palveluissa ja arvioidaan tiedon luotettavuutta. 
Vahvistetaan geomediataitoja (esim. karttojen, diagrammien, tilastojen, kuvien, videoiden, 
tietotekstien ja uutisten tulkintaa ja tuottamista). 
Sähköiset kokeet (Socrative) 

Terveystieto Keskustellaan digitaalisten sisältöjen vaikutuksesta terveyteen, mm. Uneen, vireyteen ja 
aivotoimintaan. (Ajankohtaisuus! Esim. Tiktok, Youtube, pelaaminen...) 
Tutustutaan ja opitaan käyttämään erilaisia terveyssivustoja.  
Tutustutaan terveysmainontaan. 

Tutustutaan hyvinvointisovelluksiin liikunta- ja terveysmotivaation tukikeinoina. 

Tutustutaan 112-sovelluksen käyttöön osana arjen turvallisuus- ja ensiaputaitoja. 

Tehdään jostakin opiskeltavasta asiasta mediasisältöä. (esim. Canvan avulla instagram-postaus, 

digimainos, iMovie tai Clips-videotiedostot...) 

 

Keskustellaan ajankohtaisista terveysilmiöistä ja analysoidaan niiden näkymistä mediassa. 
Opitaan arvioimaan löydettävän tiedon luotettavuutta. 
Tutustutaan Rovaniemellä tarjottaviin digitaalisiin terveyspalveluihin. 
Tehdään yhden jakson aikana oppimisportfolio, jossa hyödynnetään digitaalisen sisällön käyttämistä 
tiedonhaussa, tiedon jäsentelyssä ja sisällön tuottamisessa. (Classroom, Slides, Canva...) 
 

Uskonto ja 
elämänkatsomustieto 

Harjoitellaan seuraamaan oman oppimisen edistymistä ja kurssitehtäviä sekä viestimään 
oppimiseen liittyvistä asioita Wilmassa. 
Harjoitellaan tiedonhakua ja lähdekritiikkiä verkossa. 
Käytetään sähköisiä oppimisympäristöjä, kuten Google Classroomia. 

Tuotetaan monipuolisesti erilaisia mediatekstejä ja muita tekstejä erilaisilla tuottavuustyökaluilla, 
kuten Google Docs, Slides ja Powerpoint. 
Dokumentoidaan ja harjoitellaan ohjaamaan omaa oppimista sähköisissä oppimisympäristöissä, 
kuten Google Classroom. 

Syvennetään aiemmin opittua digitaitoja. 
Harjoitellaan lähde- ja mediakritiittistä ajattelua. 
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Työstämisessä käytettyjä asiakirjoja: 

1. Kuopion kaupungin digitaitokalenteri 

2. Harjoittelukoulujen Tietostrategian 2022–2025 yläluokkien digitaitotavoitteet 

Historia ja 
yhteiskuntaoppi 

Tehdään hakuja eri palveluissa ja arvioidaan haun tuloksia kriittisesti, huomioiden tekoälyn 

ja joukkoistamisen vaikutukset (esim. Chat GPT, Wikipedia) 

Tuotetaan digitaalisia sisältöjä etsityn tiedon perusteella (esim. tilastoja, diagrammeja, 

käsitekarttoja).  

Tehdään jostakin opittavasta asiasta omavalintainen mediaesitys (diaesitys, video, podcast). 

Tutustutaan digitaalisiin ja digitoituihin historiallisiin lähteisiin. 

Opitaan käyttämään monipuolisesti ja oma-aloitteisesti erilaisia hakupalveluja ja tietolähteitä, 
arvioimaan haun tuloksia kriittisesti ja hyödyntämään tietolähteitä luovassa työssä. 
Tehdään digitaalista lähdemateriaalia sisältävä mediaesitys noudattaen tekijänoikeuksia ja 
lähdemerkintöjä. 
Perehdytään digitaalisiin historian oppimista tukeviin sovelluksiin ja aineistoihin (esim. Finna, Historia 
Helsinki). 
Perehdytään historian hyödyntämiseen sosiaalisen median kanavissa, myös valehistorian 
levittämiseen. 
Tutustutaan digitaalisten historiallisten lähteiden merkitykseen, luomiseen ja käyttöön (born digital 
historical sources). 
 

Arvioidaan kriittisesti digitaalisen median roolia ja yhteiskunnallista merkitystä (etenkin somekanavat, 

tekoälyn ja algoritmien vaikutus mielipidemuokkauksessa, tieteen joukkoistamisprojektit kuten 

Wikipedia) 

Tutustutaan uusiin ja nuorten käyttämiin yhteiskunnallisiin mediakanaviin ajankohtaisuuden mukaan. 
Tutustutaan vaikuttamisen mahdollisuuksiin digitaalisissa ympäristöissä ja medioissa sekä 
kannustetaan aktiiviseen osallistumiseen niissä. Toisaalta painotetaan myös vastuuta: väärään tietoon 
perustuvan sisällön levittämisen haitat. Tehdään vaikuttamaan pyrkivä mediasisältö. 
Tutustutaan digitaalisiin asiointipalveluihin ja keskustellaan tietosuoja-asetuksen ja -lain tarkoituksista 
sekä keskeisistä periaatteista. Perehdytään verkkokaupan mahdollisuuksiin ja riskeihin. 
Tutustutaan talouden hallinnan digitaalisiin mahdollisuuksiin (esim. taulukkolaskentaohjelmat, 
verkkopankki) 

Oppilaanohjaus Perehdytään koulun digitaaliseen opiskelu- ja tietoympäristöön oppilaanohjauksen 
näkökulmasta: Wilma (esim. viestit, arviointi, valinnat), kotisivut (esim. yhteystiedot, 
ohjausmateriaalit) ja käytössä olevat oppimisympäristöt.   
Classroomin käyttö.  
Mediankäyttöajan seuraaminen. 

Harjoitellaan käyttämään keskeisiä koulutus- ja ammattitiedon lähteitä (esim. ammattiosaaja.fi 
opintopolku.fi).  
Tutustutaan keskeisten tiedonhakupalveluiden käyttöön, yhteishakuun ja yhteishaun 
valintaperusteisiin (esim. opintopolku.fi, lähialueen toisen asteen oppilaitosten kotisivut). 
Harjoitellaan TET-jakson raportointia digitaalisesti. 

Raportoidaan TET-jakso digitaalisesti.  
Tutustutaan lähialueen toisen asteen oppilaitosten kotisivuihin ja harjoitellaan yhteishakua.  
Vieraillaan digikoulutusmessuilla.  
Opitaan käyttämään luotettavaa itsearviointityövälinettä esim. ammatinvalintatestit.  
Perehdytään työnhakupalveluihin ja työnhaun prosesseihin (esim. TE-palvelut).  
Harjoitellaan työnhakua ja hakemuksen tekemistä (esim. CV Canvalla, videohakemus). 
 

Liikunta Käytetään Google Classroomia tai vastaavaa sähköistä oppimisympäristöä kirjallisten 
tehtävien palautusalustana sekä tiedotuskanavana. 

Käytetään Google Classroomia tai vastaavaa sähköistä oppimisympäristöä kirjallisten tehtävien 
palautusalustana sekä tiedotuskanavana. 

Käytetään Google Classroomia tai vastaavaa sähköistä oppimisympäristöä kirjallisten tehtävien 
palautusalustana sekä tiedotuskanavana. 

Musiikki Harjoitellaan esitysgrafiikka- ja tekstinkäsittelyohjelmien käyttöä. 
Musiikin tekeminen sekvensseriohjelmaa ja looppeja hyödyntäen. 

  

Kuvataide Harjoitellaan omien töiden arviointia ja dokumentointia Google Classroomissa tai 
vastaavassa sähköisessä oppimisympäristössä. 
Tehdään lyhyitä animaatioita ja videoita käyttäen mm. StopMotion ja iMovie –sovelluksia. 

  

Käsityö Käytetään itsearvioinnissa ja dokumentoinnissa erilaisia digitaalisia oppimisympäristöjä 

sekä sovelluksia tietokoneella ja/tai mobiililaitteilla. 

Harjoitellaan lasertyöstössä kuvan- ja tekstin käsittelyn perustoimintoja sekä 

vektorigrafiikkaa.  

Vahvistetaan digitaalisen luovuuden ja itseilmaisun mahdollisuuksia sekä teknologiataitoja 

hyödyntämällä moderneja tekniikoita (esim. 3D-mallinnus, laser- ja CNC-työstö). 

Tutustutaan ohjelmointi- ja tekoälyharjoituksien mahdollisuuksiin rakentamalla mekaanisia, 

sensorilla toimivia ja oppivan ohjelmoinnin ratkaisuja käsityön keinoin (mm. Microbit). 

 

  

Kotitalous Tutustutaan kotitalouden teknologisiin laitteisiin ja pohditaan niiden toimintalogiikkaa. 
Hyödynnetään Classroomia opiskelussa ja opiskelun dokumentoinnissa. 
Haetaan tietoa ja harjoitellaan hyödyntämään hakukoneita sekä leivonta- ja ruokablogeja. 
 

  

https://digitaitokalenteri.fi/wp-content/uploads/2022/08/Digikalenteri_ylakoulu_29.06.pdf
https://enorssi.fi/wordpress/wp-content/uploads/Osaamistasot_7-9.pdf

