KRITA ANIMAATIOTYOKALUT
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Kritalla on digitaalisen piirrosanimaation tyokalut. Kritan
animaatiotyokalut muistuttaa paljon perinteisia piirrosanimaatio
tyokaluja paitsi etta ne ovat digitaalisessa muodossa. Animointi
Kritalla on helppo tyokalujen yksinkertaisuuden vuoksi.



Kritan Kayttoliittyma
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Uusi tiedosto

File. Edit View |mage yEer 5 Filter Tools Settings Window Help

Ctrl+M

™, Create new document - Krita ? X

| J Custom Document

I:J Create from

= | Depth: | 8-bitinteger/channel

Voit muokata tiedoston kokoa ja resoluutiota tiedoston asetusten avulla. Kun olet valmis paina
create.
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Oikealla ylapuolella on tyétilojen vaihto nappi. Kritalla on muutama valmis tydymparisto.
Voit muokata tydymparistoja itsellesi sopivaksi. Voit avata ja sulkea tydkalupaneelit
Dockers-valikon kautta.

Muista kirjoita tydtilasi nimi ja paina save. Silloin tydtilasi nakyy listalla. Voit myds kayttaa
olemassa olevaa tyétilaa. Tassa tapauksessa kaytetaan Animation tyétilaa:
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“Animation” - tydymparistolla tasot on sijoitettu vasemmalle puolelle. Tyokalupaneeli myds
nayttaa erilaiselta vaikka tyokalut ovat ihan samat. Alhaalla vasemmalla on animaatiotydkalut ja
aikajana.

Timeline - Aikajana

Aikajanalla sijoitat piirustuksiasi ja ajoitat animaatiotasi (Spacing and Timing).



Animation - Animaatiotyokalut

Animaatiotydkalujen avulla navigoit aikajanassa, luot ruudut (keyframes), sdadat animaatio
pituus ja nopeus.
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Voit muokata animaatiosi pituuteen.

Animaation toistopainikkeet.

Animaation toiston nopeuden ja kuvataajuuden saato.



tyhja ruutu (Blank frame)
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Timeline
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Jos tdman jalkeen olet piirtdnyt ruudullesi jotain, silloin taytetty ruutu aikajanassa nayttaa
erilaiselta:
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b) Basic-1

kopioi ruutu (Add duplicate frame)

poista ruutu (Remove keyframe)

¥
.Automaattisesti lisatdan ruutu (Autoframe Mode)
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Nopea toistotila (Drop Frames)



Q@ Onion Skin- Taman tyokalun avulla voi saatéda animoitujen ruutujen (frame)
lapinakyvyytta.

Onion Skins - Krita

Tint: 75%
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Oikealla hiiren klikkauksella paaset nopeammin editoimaan aikajanassa olevia ruutuja
(frames/keyframes).




Shortcuts - pikandppadikomennot

Settings

Configure Krita...

Themes

sitch Application Language...

ve Author Profile

Taalta muokkaat my6s monta muuta Kritan asetuksista. Jos olet tottunut kayttdmaan muita
(esimerkiksi Photoshop) pikanappaimia taalta voit muuttaa ne sopivaksi itsellesi.

. Configure Krita ? X

neral Shortcuts
Keyboard

“ Shortcut Alternate

Brushes and Stuff
Edit
b File

b Filter




Layers - Tasot

Kritassa on mahdollista luoda paljon erityyppisia tasoja.

Opacity: 100%

}_:‘
ol Layer 1

EPainamalIa silmaa aktivoitu ja deaktivoitu tason nakyvyys.

Painamalla plussaa luodaan uusi taso.

FFMpeg asennusohjeet :

https://docs.krita.org/en/reference manual/render animation.html

https://www.gyan.dev/ffmpeg/builds/


https://docs.krita.org/en/reference_manual/render_animation.html
https://www.gyan.dev/ffmpeg/builds/

Kritan pikanappaimet
Ctrl+ N- avataan uusi tiedosto

Ctrl+O - avataan tiedosto

Ctrl+ S - tallennetaan tiedosto

Ctrl+Z- peru muutos

Ctrl+Shift+Z- perutaan peruttu muutos
Ctrl+A - valinta

Ctrl+Shift+A -perutaan valinta

Ctrl+X- leikkaa

Ctrl+C- kopioi

Ctrl+V- liittaa

B- kyna

E- kumi tila

G- gradientti

P- vari valinta

T- siirto ty6kalu

Ctrl + R- neliskanttinen valinta

Ctrl+T - transformaatio tyokalu

M- peili

Q- monisivelin

Ctrl+U - varivaihto / varikyllaisyys tyokalu

Insert- uusi taso
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Page up- aktivoi taso ylhaalla oleva taso
Page down- aktivoi alhaalla oleva taso
Ctrl+J - kopioidaan taso

Ctrl+E - yhdista alas

Shift- kynan koon vaihtaminen

Tab- nayttaa koko kuvan

Muista aina tallentaa!!!
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