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CASEPOHJAINEN OPPIMISPROSESSI
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oppimisprosessi

case 1
case 2 — ANALYSOINTIVAIHE =
MALLI
case 3 havainnointi vertailu
tulkinta synteesi
yhteenveto
Mité halutaan tarkastella? Miké on samankaltaista? Yleisen tason malli
Mit4 halutaan nostaa esiin? Mité eroja? Toimintamallin
Mita yleispatevaa? muodostuminen

CASE -POHJAISEN OPPIMISPROSESSIN SUUNNITTELU

Case -pohjaisessa oppimisessa oppimisen lahtékohdaksi otetaan jokin aito todellisen maailman
tilanne, ilmi®, asia tai kysymys. Se toimii luonnollisena lahtokohtana tai kontekstina oppimiselle.

Casepohjainen oppimisprosessi voidaan toteuttaa vaikka seuraavalla tavalla:

- jokainen opiskelija tai opiskelijaryhma saa kasiteltavaksi ynden oman casen

- kukin havainnoi, tulkitsee ja analysoi casea opettajan laatiman tydskentelyohjeen avulla
- jokainen tuo oman casen yhteiseen tarkasteluun ja analysointiin

- caseista tuotettua tietoa vertaillaan

- niistad tehdaan synteeseja

- etsitdan eroavuuksia

- luokitellaan tietoa

- tehdaan yhteenvetoja

- kuvataan edellisten pohjalta syntyvaa toimintamallia

Ideana on, etta opiskelijat oppivat tuottamaan caseista tietoa abstraktimmalla tasolla. He pyrkivat
selittdmaan asiaa. He pyrkivat kehittdamaan jonkin yleisemman selityksen tai mallin asiasta tai ilmidsta.
Pyrkimyksena on yhteistuloksena tuottaa yleisempaa selitysta asiasta tai ilmidsta, selitysta, joka ei olisi
niin tilannesidonnainen kuin yleensa yksittainen case on. Nain opitun siirtovaikutus voi laajentua
yksittaista casea laajemmalle.
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