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Lärandedesign och studiehandledning
Allmänna anvisningar
Utbildningen är en del av Digivisio 2030-projektets utbildningar i digital pedagogik som syftar till att utveckla kompetensen hos lärare och stödpersonal vid högskolorna för att stödja Opin.fi-plattformens kvalitetsinnehåll.

Avsnitten kan användas för att stödja självständigt lärande eller kombineras med vägledning och gemensam utveckling av utbildningsutbudet som organiseras av högskolan eller ett nätverk av högskolor. Att använda avsnitten för att stödja utvecklingen av sin egen undervisning är en form av lärande som lärarna finner meningsfullt. Högskolorna kan anpassa utbildningen efter sina egna behov, till exempel genom att anpassa arbetsmetoder, innehållsrelaterade uppgifter och begränsa eller lägga till innehåll i utbildningen.

Språkversionen 
Utbildningen finns tillgängliga på finska, svenska och engelska.
Licencen
CC-BY-SA 4.0-licensen för utbildningen gör det möjligt att anpassa innehållet i kurserna till högskolans egna behov. Innehållet i kurserna till högskolans egna behov. Innehållet i utbildningarna kan också användas som en del av andra utbildningar, i vilket fall den ursprungliga författaren till materialet (exkl. litteratur och videor som producerats av andra) och projektet Digivisio 2030 alltid kommer att anges i det nya användningssammanhanget i enlighet med CC-BY-SA 4.0-licensen. Om en ny version av innehållet görs, kommer den att distribueras under en CC-BY-SA 4.0-licens, precis som det ursprungliga materialet. Licensen innebär dock inte att högskolan är skyldig att distribuera den nya versionen om den inte vill göra det.
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Presentation av utbildningen 
Lärandedesign och studiehandledning var utformad för lärare och stödpersonal inom högre utbildning. Målen med utbildningen är att ge deltagarna verktyg och idéer för att främja elevcentrering som en del av deras eget arbete. Utbildningen finns tillgänglig som en Moodle-säkerhetskopia.

Utformarna av utbildningen är följande:
 
Satu Aksovaara, JAMK Ammatillinen opettajakorkeakoulu, Tuija Marstio, Laurea ammattikorkeakoulu och Mari Virtanen, Metropolia. Under 2023 uppdateras utbildningen av Satu Aksovaara/Jamk Ammatillinen opettajakorkeakoulu, Juha Hämäläinen/Satakunnan ammattikorkeakoulu, Pia Kiikeri/ Haaga-Helia Ammatillinen opettajakorkeakoulu och Tuija Marstio, Laurea-ammattikorkeakoulu.

Innehåll och självstudier 
Utbildningen är utformad för lärare och stödpersonal inom högre utbildning som syftar till att få färdigheter i lärandesign och pedagogisk manusförfattning.
Målet med utbildningen är att främja elevcentrerat tänkande på samma sätt som tjänstedesign där användaren är i centrum för designprocessen. I Digivisio 2030 är elevcentrerat tänkande och individuella lärvägar värden som projektet lyfter fram, oavsett om det är stödtjänster eller innehåll som produceras i forsknings- och innovationsprojekt.
Utbildningen är uppdelad i tre delar. Del 2 Pedagogisk manusförfattning följer lärandesignprocessen steg för steg. I varje del finns det tre typer av utmaningar: utmaningar för de nyfikna, utmaningar för lärare och utmaningar för utvecklare. Deltagaren kan välja vilka utmaningar han/hon föredrar eller göra alla.
Utbildningen är lämplig för självstudier, och olika utmaningar initierar reflektion kopplad till eget arbete. Deltagaren kan välja vilka delar han/hon vill arbeta med. Högre utbildningsinstitutioner kan använda utbildningen som en del av sin personalutbildning och HR. Högskolan kan också organisera handledda gruppsessioner för att stödja lärandesign steg för steg.
Den uppskattade arbetsbelastningen för utbildningen är (3) studiepoäng, cirka 81 timmar. Högre utbildningsinstitutioner bestämmer om deltagarna får studiepoäng eller ett lärandemärke. Det rekommenderas att högre utbildningsinstitutioner nämner i certifikat att "Denna utbildning genomfördes med material producerat i Digivisio 2030-projektet."
Innehållsförteckning
Del 1. Utgångspunkter för lärandesign
· Drivkrafter
· Pedagogiska modeller
· Lärandesign
· Elevorientering i ett nötskal
· Lärande är en aktiv övning
· Gemenskap och interaktion i undervisningen
Del 2. Pedagogisk manusförfattning
· Pedagogiskt manus
· Vision för lärandebanan
· Elevpersonas
· Mål
· Analys av kärnmaterialet och arbetsbelastningsbedömning
· Skapa en bana
· Vägledning, feedback och kontinuerlig bedömning
Del 3. Mot genomförande
· Konstruktiv anpassning
· Arbetsytans användbarhet
· Tillgänglighet
· Säkerställ kursens kvalitet
· Starta kursen
· Lärare som utvecklare av sin egen undervisning
Lokalisering av utbildningen I högskolor 
Med lokalisering menar vi här alla de åtgärder som behövs för att börja använda utbildningen i en högskola. Dessa är till exempel val av språkversion och uppladdning av säkerhetskopian till lärmiljön. Under lokaliseringen kan innehållet modifieras och annat material läggas till.
En av besluten är om studenterna ska få poäng, lärandemärke eller någon annan merit när de studerar kursen. Du kan modifiera allt kursinnehåll, uppgifter och metoder enligt CC-BY-SA 4.0-licensen för att bättre passa behoven hos din egen högre utbildningsinstitution.
Det finns finska, svenska och engelska versioner av säkerhetskopior. För att ladda upp dessa behöver det finnas en tom Moodle-kurs och en lärarroll i den. Alternativt kan du be Moodle-administratören i din organisation att ladda upp säkerhetskopian. När säkerhetskopian är uppladdad kan du börja göra ändringar eller använda den som originalversionen.

Den engelska och finska säkerhetskopian uppdaterades i augusti 2024. Tyvärr misslyckades uppdateringen av den svenska säkerhetskopian på grund av att Moodle-området gick sönder.

Lärandedesign och vägledning – kursens struktur
I Moodle är de numrerade titlarna olika delar, titlarna med bokstäver är underteman där du hittar tre typer av utmaningar, var och en förklarad på separata sidor."
1. Orientering till studier 
a. Välkommen 
b. Författare 
c. Feedback och instruktioner
2. Utgångspunkter för lärandedesign 
a. Introduktion 
b. Drivkrafter 
Utmaningar:
1. För de nyfikna och lärare: På gränsen till förändring
2. För de nyfikna och lärare: Är undervisning detsamma som digital undervisning?
3. Utmaning för utvecklare: Framtidsvision för digital pedagogik & Digivisio 2030
4. För lärare: Förändringar i ditt jobb
5. Utmaning för de nyfikna: Överväg din digitala pedagogiska kompetens
6. För lärare: Kontrollera dina färdigheter med DigCompEdu
7. Utmaning för utvecklare: Fokus på digital pedagogik
c. Pedagogiska modeller Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Allt förändras utom lärandets uppfattning
2. Utmaning för lärare: Lärandeuppfattningar och pedagogiska modeller
3. Utmaning för utvecklare: En strukturerad lärandeprocess som stödjer djupinlärning
d. Lärandesign 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Kundresan vs läranderesan
2. Utmaning för lärare: Testa metoderna för lärandesign
3. Utmaning för utvecklare: Främja elevens motivation
e. Elevorientering i ett nötskal 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna, lärare och utvecklare: Pedagogik av "genomgång"
2. Utmaning för de nyfikna, lärare och utvecklare: Känner du din elev?
f. Lärande är en aktiv övning 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna, lärare och utvecklare: Aktivt lärande?
2. Utmaning för de nyfikna, lärare och utvecklare: Lärandeaktiviteter
g. Gemenskap och interaktion i undervisningen 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Omfattande interaktion engagerar och motiverar
2. Utmaning för lärare: Reflektera över interaktion
3. Utmaning för utvecklare: Ler du mot dina elever?
3. Pedagogisk manusförfattning 
a. Introduktion 
b. Pedagogiskt manus 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Be AI om tips för att bygga studier
2. Utmaning för lärare: AI för att hjälpa dig skriva ett manus?
3. Utmaning för lärare och utvecklare: Förbered ett pedagogiskt manus
c. Vision för lärandebanan 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Vision för lärandebanan
2. Utmaning för lärare: Ramvillkor och utgångspunkter
3. Utmaning för lärare: Ramvillkor och utgångspunkter
d. Elevpersonas 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Elevpersonas
2. Utmaning för lärare: Elevpersonas
3. Utmaning för utvecklare: Elevpersonas
e. Mål 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Elevorienterade resultat
2. Utmaning för lärare: Elevorienterade resultat
3. Utmaning för utvecklare: Elevorienterade resultat
f. Analys av kärnmaterialet och arbetsbelastningsbedömning Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Testa arbetsbelastningskalkylatorn
2. Utmaning för lärare: Använda arbetsbelastningskalkylatorn
3. Utmaning för utvecklare: Studentens arbetsbelastning
g. Skapa en bana 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Lärandeprocess
2. Utmaning för lärare: Lärandeprocess
3. Utmaning för utvecklare: Lärandeprocess
h. Vägledning, feedback och kontinuerlig bedömning 
Utmaningar:
1. Utmaning för lärare: Affisch om vägledning
2. Utmaning för lärare: Planera vägledningen i förväg
3. Utmaning för utvecklare: Online vägledningssituation
4. Mot genomförande 
a. Introduktion 
b. Konstruktiv anpassning 
c. Arbetsytans användbarhet
d. Tillgänglighet 
Utmaningar:
1. Utmaning för de nyfikna: Ta en annan elevs perspektiv
2. Utmaning för lärare: Kort tillgänglighetstest
e. Säkerställ kursens kvalitet 
Utmaningar:
1. Utmaning för lärare: Kvalitetskontroll
2. Utmaning för utvecklare: Jämförelse med din högskolas kvalitetskriterier
f. Starta kursen g. Lärare som utvecklare av sitt eget arbete
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