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Leikin, koen, opin on tietopaketti ala- asteen
opettajille, jotka haluavat oppia hydédyntamaan
kuvankasittelya osana kuvataiteen opetustaan.
Tama tietopaketti sisdltda opetusmateriaaleja

suunnattuna opettajalle, jotta tama voi
oppia hallitsemaan monipuoliesti eri
kuvanmuokkausohjelmia, ja siten myos
hyédyntamaan oppimaansa opetuksessaan.
Tietopaketti sisaltda opettajalle myos
esimerkkitehtavia, joita
voi kayttaa opetuksessa joko sellaisenaan,
j tai omien oppilaiden tarpeisiin sovellettuna.

+ Saadaan opettajille
helppokayttoinen tietopaketti
kuvanmuokkausohjelmien kaytosta
opetuksessa.

« Syvennetaan opettajien tietamysta
erilaisista
kuvanmuokkausohjelmista.

+ Sopii niin vasta-alkajille kuin
konkareillekin.

TOTEUTUS

Yhteiskehittaminen

Hyddynsimme molemmat toistemme
osaamista ja tietotaitoa
kuvanmuokkausohjelmista

Opetusjarjestelyt

Toteutimme projektimme videoklippeind, jolloin
jokainen voi seurata omaan tahtiin ja
mahdollisesti palata taaksepadin.

Nama videolinkit ja muut tiedot projektistamme
on yhdistetty yhdeksi Sway-tiedostoksi
helppokayttoisyyden vuoksi.

Huomioita
Kouluilla tulee |6ytya tarvittavat tilat ja resurssit

kyseisten ohjelmien kdyttamiseen (ohjelmat
kuitenkin ilmaisia).

TEKNOLOGIA

Opetuskokeiluissa kdytettya tai kdytettdvissa olevaa
. teknologiaa

Arviointi

Tyoskentely sujui moitteetta ja yhteistyo
pelasi saumattomasti. Olemme tyytyvaisia
i lopputulokseen.
* Tietokoneet & iPadit

Sovellukset ja sivustot

*  Sketchbook, Sumopaint, Gimp2, Sway &
Youtube
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PAATELMAT JA
SUOSITUKSET

Tulevaisuuden tyéelamassa tarvitaan teknologian
hyvin hallitsevia, joustavia ja oppimiskykyisia
henkiloita luovuutta ja ongelmanratkaisutaitoja
edellyttaviin tehtaviin. (Kaarakainen & Kivinen
2015).

Opsissa mainitaan oman sisallon tuottamisesta
erilaisia digitaalisia tyovalineita kayttden. Eri
laitteiden ja sovellusten avulla tuotettua
materiaalia. Oppilaita ohjataan kayttamaan
monipuolisesti erilaisia valineitd, materiaaleja,
teknologioita ja ilmaisun keinoja (OPS 2014, s.
143).

Vaihtuvien ja monipuolisten kadytto erityisesti
taideaineissa mahdollistaa erilaisten oppilaiden
itseilmaisun kuvataiteen keinoin. Digitaalisesti
graafinen sisallontuottaminen on tarkea
tulevaisuuden taito niin tulevissa opinnoissa, kuin
tyoelamassa.
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