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LK 5-6
(Kaikki oppiaineet)

Osaa siirtda tiedostoja digitaalisesta
ymparistosta toiseen.

Harjoittelee kayttajaoikeuksien jakamista
tiedostoihinsa ja digitaaliseen aineistoonsa.

Hallitsee tavallisimmat pikanappéainkomennot.

Hallitsee tavalliset tulostusasetukset.
Osaa laatia ja noudattaa ohjeita.

Ymmartaa kayttdjarjestelman asetuksia ja
osaa muuttaa niita.

Kayttaa tyokaluja, ohjelmistoja ja palveluita
monipuolisesti.

Kayttaa erilaisia digitaalisia ymparistoja ja
toimintoja loogisesti.

Hallitsee Wilma-oppilashallinto jarjestelman
kayton seka sovelluksena etta
verkkoversiona.

Harjoittelee MS 365:n kayttba ja saman
palvelun ty6pdoyta-, mobiili- ja
verkkoversioiden valilla siirtymista.

Tutustuu OneNote-, MS 365- ja Teams-
kalentereihin. SUK, YM, LI

Opettelee kasitteitd kuten verkkoselaimen
valimuisti, evasteet, yksityinen selaus ja
sivuhistoria.

Osaa kayttaa arjessaan tarkeita digitaalisia
palveluja ja ymmartaa niiden keskeiset
toimintaperiaatteet

- 0saa kayttda myos paikallisesti kaytossa
olevia, opetuksen ulkopuolisia digitaalisia
palveluja, joissa on oppilaan koulunkaynnin
kannalta merkityksellista tietoa.

Osaa kertoa erilaisista tavoista kayttaa

sovelluksia, niiden toimintaperiaatteista seka
kuvailla niiden merkitysta henkilokohtaisesta
nakokulmasta.

Tuotanto, esittaminen ja luovat
prosessit

LK 5-6

Hallitsee laskentaohjelmien, taulukoiden ja
kaavioiden kayton Excelilla

- osaa laskea keskiarvon ja maarittaa
tyyppiarvon

- 0saa esittdd matematiikan kannalta
mielekkaita kysymyksia ja paatelmia.

MA, YM

Tutustuu Wordin kirjasinmalleihin ja
asiakirjamalleihin.
SUK, YM, US, YH, HI, kielet

Kayttaa PowerPointia monipuolisesti.
SUK, YM, KU, MU, KS, kielet

Kayttaa OneDrivea monipuolisesti.
Kaikki oppiaineet

Kehittad multimodaalisen median
kayttotaitojaan

- 0osaa luoda, tuottaa ja esitella vaativia
sahkadisia esitelmia

- 0osaa kayttaa tarkoituksenmukaisia tyokaluja
kuvan, videon, &anen, musiikin ja muiden
luovien ja visuaalisten tdiden tekemiseen

- tunnistaa erilaisia tekstityyppeja

- kykenee tyGskentelem&an itsenaisesti mutta
my06s yhdessa muiden kanssa

- 0saa laatia tyosuunnitelman ja noudattaa
sita

- osaa tehdéa teknologiaan liittyvia
ongelmanratkaisu- ja tutkimustehtavia

- on kiinnostunut kasitteleméaan ja esittamaan
tietoa monipuolisesti, digitaalisten
ymparistdjen avulla. Kaikki oppiaineet

Harjoittelee loogista tiedosto- ja
kansiokasittelya.
SUK, YM, US, YH, HI, KU, KS, kielet

Tutustuu Swayhin. Taito- ja taideaineet

Tutustuu 3D-tuotantoon, -malleihin ja -
tulostukseen

- ymmartaa 3D-mallintamisen ja tulostamisen
mahdollisuuksia. KS

Oppii luomaan QR-koodeja. Kaikki
oppiaineet

Osaa hahmottaa yhteyksia eri
kokonaisuuksien valilla. Lisaksi oppilas osaa
|0ytaé ja kuvata asioiden valisia syy-
seuraussuhteita. Kaikki oppiaineet

Osaa pohtia tyoprosessejaan ja
dokumentoida niita

- kehittad ongelmanratkaisukykyaan.
Kaikki oppiaineet

Ohjelmointiosaaminen

Uudet lukutaidot:
Ohjelmointiosaaminen
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Ohjelmointiosaaminen

https://uudetlukutaidot.fi/ohjelmoin
tiosaaminen-2/

LK 5-6

Hallitsee digitaalisen ohjelmoinnin
visuaalisessa ymparistdossa
-tuntee robotiikan perusteet MA

Osaa laatia, antaa ja noudattaa tasmallisia
toimintaohjeita toisto- ja valintarakenteita
apuna kayttaen

- etsii ja korjaa virheita toimintaohjeissa seké
ohjelmakoodissa. MA, MU, KS

Oppilas osaa kertoa teknologisten
sovellusten hyodyntamistavoista ja
toimintaperiaatteista seka kuvailee niiden
merkitysta omassa elamassaan.

MA, MU, kielet, HI, YH, YM, US, KU, LI

Osaa kayttaa ohjelmointiin liittyvia
tyoskentelytapoja ja -valineita luovaan
iImaisuun ja omaan tuottamiseen seka
erilaisten ilmididen ja aiheiden tutkimiseen ja
selittdmiseen eri oppiaineissa ja niita
yhdistavissa kokonaisuuksissa.

MA, MU, KS, YH, YM

Osaa kayttaa graafista ohjelmointiymparist6a
ja osaa laatia silla oman ohjelman,
animaation tai pelin. MA, KU, YM, HI

Osaa hyddyntaa tuotoksissaan omia
havaintoja, mittauksia tai antureita ja yhdistaa
niihin robotiikkaa. MA, YM

Oppilas jalostaa olemassa olevia ratkaisuja
harjoitellen iteratiivista tyoskentelya el
toistuvaa ideointia, tekemista, testaamista ja
jatkokenhittelya. MA, YM, taito- ja taideaineet

Yhteystiedot
Pedanet

ja parantavat fyysista aktiivisuutta.

Vastuu, turvallisuus, ergonomia
ja terveys

LK 5-6

VASTUU JA TURVALLISUUS

Kasittelee laitteita ja digitaalisia valineita
vastuullisesti. Kaikki oppiaineet

Tunnistaa mahdolliset riskitilanteet
digitaalisissa ymparistoissa ja kertoo niista.
Kaikki oppiaineet

Hallitsee niiden sovellusten
yksityisyysasetukset, joita kayttaad paivittain,
ymmartaa niiden merkityksen ja osaa
muuttaa niita. Kaikki oppiaineet

Ymmartaa, etta inmisia profiloidaan
digitaalisesti keratyn tiedon pohjalta ja etta
tata tietoa voidaan kayttada muihin
tarkoituksiin. Kaikki oppiaineet

Osaa kertoa esimerkkeja kohdennetuista
digitaalisista sisallbista seka tavoista joilla
niitda kohdennetaan.

- pohtii omaa toimintaansa ja siita
kerdantyvan tiedon kayttoa digitaalisissa
ymparistoissa. Kaikki oppiaineet

Tuntee tekijanoikeuden perusperiaatteet ja
osaa kunnioittaa niitd. Kaikki oppiaineet

Opettelee kayttamaan CC:ta (Creative
Commonsia).
SUK, YM, US, HI, YH, KU, KS, MU

Ymmartaa, mitd on nettipetos ja osaa toimia
tarvittaessa. SUK, YH

Tutustuu teknologian kayttoon liittyvaan
etiikkaan ja moraaliin. Kaikki oppiaineet

Tutustuu teknologian kayttod koskevaan
kestavaan kehitykseen. YM

Oppilas osaa etsia paivityksia ja hoitaa
henkilokohtaisten sovellusten ja digitaalisten
toimintaymparistojen paivittamisen.

Kaikki oppiaineet

Tutustuu tietoturvaan ja tietosuojaan.
Kaikki oppiaineet

Opettelee suojaamaan tehtavia ja tiedostoja
katoamiselta tai tuhoutumiselta

- hallitsee varmuuskopioinnin.

Kaikki oppiaineet

ERGONOMIA JA TERVEYS
(Kaikki oppiaineet)

Osaa valita sopivan tydskentelyasennon,
vaihtaa sita tarvittaessa ja kokeilee uusia
tyoskentelyasentoja.

Kiinnittad huomiota siihen, miten erilaiset
digitaaliset sisallot vaikuttavat yksiloon
itseensa

- osaa valita hyvinvointia edistavaa sisaltba.

Kayttaa digitaalisia ratkaisuja, jotka lisdavat

Kayttaa sovelluksia arkisessa koulutytssaan
seuratakseen aktiivisuuttaan ja terveyttaan.

Tiedonhallinta ja informaatio-
lukutaito

LK 5-6

Tutustuu tietokantoihin ja syventaa
hakukonetietouttaan

- 0saa kayttda hakukonetta monipuolisesti.
SUK, YM, HI, YH, US, KU, KS, kielet, MU

Syventaa lahteiden kayttotaitojaan ja osaa
laatia yksinkertaisia lahdeluetteloita

- etsii tietoa useista luotettavista lahteista
samanaikaisesti

- harjoittelee laatimaan yksinkertaisia
l&hdeviittauksia tekstiin

- harjoittelee hyddyntamaan itsenaisesti
erikielisia lahteita.

SUK, YM, HI, YH, US, KU, KS, kielet, MU

Osaa tarkastella lahteité ja tietoa kriittisesti

- ymmartaa esim. Wikipedian, Microsoft
Lensin hyddyt ja haitat.

- tiedostaa, kuinka netin tieto on syntynyt

- ymmartaa faktan ja tulkinnan eron

- tiedostaa medioiden uhat ja mahdollisuudet,
kun niitd kaytetaan tietolahteina.

SUK, YM, HI, YH, US, MU, kielet, KU, KS

Harjoittelee tekemaan havaintoja ja
johtopaatoksia simulaatioista. MA, KS, YM

Oppilas osaa hahmottaa yhteyksia eri
kokonaisuuksien valilla

- 0saa loytaa ja kuvata asioiden valisia syy-
seuraussuhteita. Kaikki oppiaineet

Osaa kayttaa ongelmanratkaisuun erilaisia
tapoja ja ratkaisukaavoja

- kokeilee luomaan niita myds itse

- 0saa arvioida ratkaisuja hyddyntaen jotakin
kriteeria, kuten toimivuus luettavuus tai
tehokkuus. Kaikki oppiaineet

Osaa valita itse, tai yhteistydssa muiden

kanssa, tutkimukseen sopivia tydkaluja (esim.

Microsoft Lens). YM

Vuorovaikutus, kommunikaatio
ja verkostoituminen

LK 5-6

Harjoittelee kayttamaan Teams
yhteisty6sovellusta ja Outlook-sahkdpostia
monipuolisesti ja loogisesti.

Kaikki oppiaineet

Oppilas tutustuu ja kayttaa
vuorovaikutuksellisia sovelluksia turvallisessa
ymparistdssa ikarajat huomioiden.

SUK, HI, YH, YM, US, kielet

Osallistuu keskusteluihin digitaalisissa kieli-
ja toimintaymparistoissa

- oppii ymmartdmaan toiminnan merkityksen
- haluaa osallistua ja vaikuttaa

- 0saa tehdéa aloitteen

- 0saa toimia digitaalisissa
toimintaymparistoissa vuorovaikutuksellisesti
erilaisten rynmien kanssa

- osaa vaitella ja perustella mielipiteitddn

- tulkitsee, lukee ja syventaa
symboliikkatietouttaan ja jakaa havaintojaan,
lukukokemuksiaan, taidetta, kulttuuria ja
uskontoa. Kaikki oppiaineet

Tutustuu eTwinningiin. Kaikki oppiaineet

Pelillisyytta hyodynnetdan oppimisen
edistjjana. Kaikki oppiaineet

QR-koodin kautta juliste pdf-
muodossa

Taman osoitteen kautta
http:/Ibit.ly/l3Ufbvmr
Digipolun Padletiin |k 5-6

Kuva Paulina Bosas https://bit.ly/CC_Paulina_Bosas
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