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ohjelmointiosaamiseen

Riikka Keto-Tokoi
KM, luokanopettaja ja matematiikan aineenopettaja
Teknologiakasvatuksen koordinaattori, Aalto-yliopisto
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TIEDON KASITTELY

ONGELMIEN
RATKAISEMINEN JA
MALLINTAMINEN

OHJELMOINTIIN LITTYVA
TOIMINTA, KASITTEET JA
PERUSRAKENTEET
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OHJELMOINNILLINEN AJATTELU:

a4 OHJELMOINTIIN LITTYVA TOIMINTA, KASITTEET JA
PERUSRAKENTEET

Varhaiskasvatuksessa _ . o _ o
opetellaan leikkien tai toiminnallisten tehtavien avulla toimimaan ohjeen mukaisesti.
Ohjeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, sanallisia tai aaniin perustuvia.

Esiopetuksessa . o _ . -
tutustutaan algoritmin kasitteeseen tutkimalla erilaisia toimintaohjeita ja tapoja antaa ohjeita.
Kokeillaan leikillisesti toimintaohjeiden antamista ja noudattamista.

Vuosiluokilla 1-2 oppilas... T : - L
osaa laatia vaiheittaisia toimintaohjeita kayttden yksinkertaisia komentoja ja toistorakennetta.
Oppilas tunnistaa ohjeiden tuottamia virhetilanteita ja kokeilee ratkaisuja niiden korjaamiseen.

Vuosiluokilla 3-6 oppilas...
Oppilas osaa laatia tasmallisia ja yksityiskohtaisia toimintaohjeita kdyttden toisto- ja valintarakenteita.
Oppilas etsii ja korjaa virheita toimintaohjeissa seka ohjelmakoodissa.

Vuosiluokilla 7-9 oppilas...

Oppilas tietdad, miten erilaiset ohjelmointirakenteet, kuten perdkkaiset, toistuvat ja ehdolliset toiminnot sekd muuttujat,

toimivat. Oppilas osaa suunnitella ohjelman niitd kayttaen. o o o _
Oppilas osaa tulkita tekstipohjaista ohjelmointikielta ja tunnistaa erilaisia rakenteita silla tehdysta ohjelmakoodista.
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Tutkiva tyoskentely ja tuottaminen:

KAYTANNON TAIDOT

Varhaiskasvatuksessa o o .
. lapset havainnoivat toimintaohjeiden antamista erilaisissa tilanteissa.

Esiopetuksessa . o .
* lasten kanssa kokeillaan toimintakomentojen antamista mahdollisuuksien mukaan jollakin ohjelmoitavalla
laitteella tai sovelluksella.

Vuosiluokilla 1-2 oppilas...
. osaa ohjata jotakin ohjelmoitavaa laitetta tai yksittaista hahmoa jossakin sovelluksessa tai
verkkotehtavassa.

Vuosiluokilla 3-6 oppilas... o
. osaa kayttaa graafista ohjelmointiymparistda ja osaa laatia silla oman ohjelman, animaation tai pelin.

Vuosiluokilla 7-9 oppilas... o _ _
. osaa ohjelmoida ohjelmia eri ymparistdissa seka tuntee perusasiat yhdestd tekstipohjaisesta
ohjelmointikielesta.
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