Matematiikkaa populaarikulttuurissa

Teksti: Anssi Korhonen, Itd-Suomen yliopisto, LUMATIKKA-ohjelma

Matematiikka ja populaarikulttuuri voi ensimietinnalta vaikuttaa hyvin etdiselta toisistaan.
Populaarikulttuuri on valtavirtaa, trendeja ja vetoaa suuriin massoihin. Matematiikka ja
tieteet ndhdaan taas yleisesti vaikeana, ehka hieman luotaantyontavana seka tarkoitettuna
pienelle marginaalille matemaattisesti lahjakkaita ihmisia. (Mathematics in Popular Culture).
Matematiikkaa kuitenkin on nahtavilla populaarikulttuurissa. Taman vuoksi elokuvilla,
sarjoilla, musiikilla ja jopa sosiaalisissa medioissa kiertavilla meemeilla on valtavan suuri
merkitys oppijan mielikuviin ja suhtautumiseen matematiikkaa kohtaan niin oppiaineena

kuin yleisestikin.

Tassa osiossa kasitelldadn matematiikan esiintymista populaarikulttuurin eri osa-alueissa —
elokuvissa, sarjoissa, sarjakuvissa, kirjoissa, musiikissa ja meemeissa. Lisaksi tarjotaan
hieman ideoita oppilaiden kanssa tehtéaviin projekteihin, jotka liittyvat matematiikan

kasittelemiseen populaarikulttuurissa ja arjessa.



Matematiikka elokuvissa ja sarjoissa

Usein matemaatikot tai muuten lahjakkaat yksilot kuvataan sosiaalisesti kankeina, jotka
eivat oikein tahdo sopeutua yhteisd6on tai valttamattd osaa nauttia elamasta. Olet saattanut
huomata, etta kun ohjaaja haluaa elokuvassa tai sarjassa esittaa hahmon nolona tai
yhteisOsta ulkopuolisena, han on hyvin usein kiinnostunut matematiikasta tai yleisesti
tieteistd (Minas). Olet my6s varmaan samaa mielta siitd, etta yleensa elokuvissa tai sarjoissa
urheileva hahmo on se, joka vetda puoleensa muita ihmisia, mutta samalla ei pida ollenkaan
koulunkdynnista, saati matematiikasta. Samassa sarjassa tai elokuvassa esiintyva tieteistd ja
matematiikasta kiinnostunut henkil6 ei taas ole lainkaan urheilullinen ja on yleensa

koulumaailmassakin hylkio. (Latterell & Wilson, 2004, s. 4).

Korkean taitotason matemaatikoille kuvataan usein mielenterveydellisid ongelmia tai

muunlaisia haasteita. Tasta yksi hyva esimerkki on vuonna 1997 julkaistu suosittu elokuva



Good Will Hunting, jossa ndyttelija Matt Damon esittaa korkeakoulussa tyoskentelevaa
talonmiesta nimelta Will Hunting. Han on darimmaisen lahjakas matemaatikko, mutta
kuitenkin ongelmatapaus, joka on elanyt elamansa koyhyydessa. Pddhahmo ei siis ole
stereotyyppinen nortti, mutta kuitenkaan ei sopeudu yhteiskuntaan ja on hyljeksitty.

Korkeakoulun professori huomaa Willin salaiset kyvyt ja haluaa hanen elamalleen uuden

suunnan ohjaamalla taman psykiatrin vastaanotolle. (IMDb, -c).

Vastaavanlaisesti elamankertaan perustuvissa elokuvissa, kuten Kaunis mieli (A Beautiful
Mind) ja The Imitation Game, korostetaan matemaattisesti lahjakkaiden ihmisten ongelmia.
Kaunis mieli -elokuvan pdaosassa skitsofreniaa sairastavaa matemaattisesti lahjakasta John
Nashia nadyttelee Russell Crowe. John opiskelee, sekd myohemmin myods tyoskentelee,
Princetonin yliopistossa. John osaa omien sanojensa mukaisesti kdsitellda numeroita
paremmin kuin ihmisid ja yrittaa saada valmiiksi matemaattista teoriaansa, jotta voi jattaa
perintdnsa matematiikan maailmaan. Han ajautuu kuitenkin ongelmiin ottaessaan vastaan
salaisen tyon valtiolta ja tullessaan kaytokseltdan yha vainoharhaisemmaksi. John Nashin

tarinaa kertoo myos vuonna 2005 julkaistu Todiste (Proof). Elokuva kertoo tarinan Johnin



(Anthony Hopkins) tyttdren, Catherinen (Gwyneth Paltrow), ndkdkulmasta. Catherine tekee
kaikkensa, jotta mielenterveydeltdan epadvakaa isansa ei joudu laitokseen (Todiste | Eilen
elokuvissa, 2007). Naiden teosten pohjalta pohtimisen arvoista on se, olisiko John Nashista
tehty kumpaakaan elokuvaa, mikéli han ei olisi sairastanut skitsofreniaa? (Latterell & Wilson,

2004, s. 5).

Elokuvassa The Imitation Game, paahenkilé Alan Turing, jota nayttelee Benedict
Cumberbatch, on korostetun epdsosiaalinen seka hyvin ylimielinen muita kohtaan. Toisen
maailmansodan aikaan sijoittuvassa elokuvassa englantilainen matematiikkanero pyrkii
murtamaan Enigma-salauskoneen koodin rekrytoimiensa matemaatikkojen avulla sodan
kulkuun vaikuttamiseksi ja ihmiselamien pelastamiseksi. Hanella on kuitenkin elamassaan
suuria haasteita, jotka vaikuttavat Alanin tydskentelyyn ja terveyteen, mihin elokuvassa
viitataan matemaattisten saavutusten lisdksi. (Mathematics in Popular Culture). Turingin
veljenpoika kehuu elokuvaa, mutta kritisoi sen todenmukaisuutta. Toisin kuin elokuva antaa
kasittaa, Turingin mukana oli tydoryhma, joka tyoskenteli tiiviisti Alanin kanssa luottaen
hankkeen onnistumiseen. Samoin valtio tuki projektia, vaikka elokuvasta saa toisenlaisen

vaikutelman. (Juonala, 2019).



Populaarikulttuurissa huomionarvoisena voidaan pitaa sitakin, kuinka harvoin elokuvissa

matemaatikkona toimiva paahenkilé on naishenkild. Tasta 16ytyy kuitenkin poikkeuksia.
Vuonna 2016 julkaistu tosielamaan perustuva elokuva Varjoon jadneet (Hidden Figures)
kertoo tarinan NASAn palveluksessa toimivista naismatemaatikoista. Elokuva sijoittuu
Yhdysvaltojen avaruusohjelman alkuaikoihin. Elokuva on myds siind mielessa erityinen, etta
tassa matematiikka ndytetaan kiinnostavana ja teoksessa esiintyvat matemaatikot ovat
sankariasemassa. (Ernvall-Hyténen, 2017.). Toinen hyva esimerkki, missa matematiikkaa
tuodaan positiivisesti esiin, on Moneyball (2011). Tarinassa Billy Bean kasaa pienella
budjetilla voittavan baseball-joukkueen matemaattisten laskelmien ja tilastojen pohjalta.
Elokuva osoittaa hyvin sen, miten matematiikkaa 16ytyy tyo- ja arkielamésta, kuten tassa

urheilujoukkueiden taustalta. (10 Best Math Movies for Middle School Students).



Mydskin Yksin Marsissa (The Martian) (2015) -elokuvassa matematiikka tuodaan nakyviin
hyodyllisena ja jopa selviytymiskeinona. Elokuvassa padhenkild joutuu hylatyksi Mars-
planeetalle, silla muut luulevat hanen kuolleen. Selviytymiskeinona han kayttaa alykkyyttaan
saadakseen ldhetettyd maan pinnalle signaalin olemassaolostaan. (10 Best Math Movies for

Middle School Students).

Lapsille suunnattu lyhytelokuva Aku Ankka matematiikan valtakunnassa (1957) kasittelee
niin ikaan positiivisesti matematiikkaa. Elokuva sopii hyvin pienemmille katsojille niin
pituuden kuin esitystavan puolesta. 27 minuuttia pitka animaatio kertoo Akun seikkailusta,
jossa selitetddan matematiikan hyodyllisyytta arkielamassa. Matkan aikana naytetaan, kuinka
numerot ovat muutakin kuin kaavioita ja taulukoita muuntuessaan geometriaksi, musiikiksi

ja maagisiksi elaviksi olennoiksi. (10 Best Math Movies for Middle School Students).

Matematiikkaa populaarikulttuurissa luokassa kasiteltavaksi

Televisiosarjoista esimerkkind Num3rot (Numb3rs) keskittyy vahvasti matemaattisuuteen
padhenkilon ratkoessa rikoksia matematiikan avulla. Texas Instruments onkin ottanut sarjan
matemaattisuudesta inspiraatiota motivoivaan opetusmateriaaliin, joka teemoiltaan
soveltuu parhaiten ylakoulun ja lukion puolelle. Heidan sivuiltaan 16ytyy suoria vinkkeja ja
ohjeita Numb3rs-aiheisten matematiikan oppituntien pitamiseen. Nama vinkit sisaltavat
muun muassa jaksokuvauksen, minka ymparille oppitunnin aihe voidaan rakentaa, ja
mahdollisuuksien rajoissa nayttaa oppilaille joko koko jakson tai patkan siita. Lisaksi
sivustolta I6ytyvat valmiit ohjeet ennen oppituntia, oppitunnilla ja oppitunnin jalkeen
tehtavalle aktiviteetille seka valmiiksi tehdyt tiedostot ja ratkaisut tehtaviin. Materiaali on
englanniksi ja vaatii TI-Nspiren tietokonesovelluksen seka sen kaytén hallitsemisen.
Esimerkiksi erds teema liittyy Pythagoraan lauseen opettamiseen, ja kulkee otsikolla
""Nspired" by Numb3rs Activity: Investigating the Pythagorean Theorem”. Ohessa linkki
Texas Instrumentsin oppitunneilla pidettavien aktivititeettien vinkkisivustolle, jonka kautta

loytyy kaikkiaan 187 aihetta liittyen Numb3rs sarjaan:



https://education.ti.com/en/activity/search/advanced#!gs=recent&k=numb3rs&pgs=15.

(Activities - Texas Instruments - US and Canada).
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Jotta populaarikulttuurissa syntyneita stereotypioita matemaatikoista ja matematiikasta
voitaisiin rikkoa, olisi niista myo6s hyva keskustella oppilaiden kanssa. Varsinkin peruskoulun
puolella yksi hyva keino tahdn on tehda luokan kanssa projekti, jossa listataan elokuvia,
sarjoja, kirjoja ja sarjakuvia, joissa matematiikkaa esiintyy. Listaan kirjataan teoksen nimi,
mika henkil® ajautuu tekemisiin matematiikan kanssa seka lyhyesti kuvausta siita, miten ja
missd kohtauksessa matematiikka teoksessa esiintyy. Lopuksi voidaan keskustella siita, milla
tavalla matematiikka tai sen parissa tyoskenteleva henkild naytetdaan; onko vaikutelma
positiivinen, negatiivinen vai neutraali. Tama projekti voidaan tehda joko opettajan
kokoaman valmiin listan mukaisesti tai sitten niin, etta oppilaat keraavat seuraamistaan
populaarikulttuurin teoksista merkint6ja omatoimisesti kotitehtavana. Valmista listaa varten
esimerkkeja 16ydat alla olevasta luettelosta. Mikali vain mahdollista, kohtaukset olisi hyva
katsoa oppilaiden kanssa, jonka jalkeen kdyda asiasta keskustelua. Huomioitava on vain

elokuvien ja sarjojen ikdrajojen soveltuvuus omalle opetusryhmaille. (Minas).


https://education.ti.com/en/activity/search/advanced#!gs=recent&k=numb3rs&pgs=15

Jatkona ylla olevalle projektille tai vaihtoehtoisesti omana projektinaan oppilaiden kanssa
voidaan tehda oma kasikirjoitus ja luoda lyhytelokuva tai ndaytelma, missa paahenkilona
toimii matemaatikko tai muu tiedemies. Luokka voidaan jakaa pienryhmiin, jolloin
nakodkulmia voidaan ottaa useita. Kasikirjoituksessa matemaatikko voi olla hyvin
stereotyyppinen, jolloin ndakdkulma saattaa olla negatiivinen. Toinen ryhma voi taas tehda
painvastaisen, jolloin nakékulma voi olla positiivinen. Esityksen jalkeen muu luokka saa
arvata, esiintyikd matemaatikko negatiivisessa tai positiivisessa valossa ja miksi.
Ylakoululaisten ja lukiolaisten kanssa voi ottaa tehtavan elokuvaan The Imitation Game
liittyen. Aikaresurssien puitteissa oppilaiden kanssa voi katsoa alkuun trailerin, lyhyen
patkan tai jopa koko elokuvan. Taman jalkeen oppilaiden tehtavaksi annetaan oman
Enigma-laitteen rakentaminen. Tahan ohjeet 16ytyvat Summamutikan sivuilta. Samalta
sivulta 16ytyy salaukseen liittyen myos muita ohjeita. Linkit [6ytyvat tasta:

https://blogs.helsinki.fi/summamutikka/?s=salaus ja

https://blogs.helsinki.fi/summamutikka/enigma/ .

Esimerkkeja matematiikkaa sisaltavista elokuvista ja sarjoista
Aku Ankka matematiikan valtakunnassa (Donald in Mathmagic Land) (S)
Aku lahtee opettavalle seikkailulle matematiikan hyodyllisyydesta arkieldamassa. IMDb-

arvostelu: 7,8/10. (IMDb, -b).
Kuutiojuuri — Pikku kakkonen (S) (Sarja)

Pikku kakkosen Kuutiojuuri tarjoaa pienemmille matematiikkaa positiivisella ja hauskalla
nakokulmalla. Sarja tarjoaa matemaattisia tehtavia Sylvi-tadin keittiosta resepteihin ja

ruoanlaittoon liittyen. (Kuutiojuuri | Yle Areena).
Tiedonjyva — Pikku kakkonen (S) (Sarja)

Pikku kakkosen Tiedonjyva tarjoaa lapsille tiedekasvatuksen asiantuntijoiden johdolla uusia
oivalluksia arkielaman pohdintoihin ja kysymyksiin, kuten miten sade syntyy? (Tiedonjyvi |

Yle Areena).

Todiste (Proof) (2005) (S)


https://blogs.helsinki.fi/summamutikka/?s=salaus
https://blogs.helsinki.fi/summamutikka/enigma/

Catherine on vahvasti omistautunut isdlleen Robertille, loistavalle ja tunnetulle
matemaatikolle, jonka ote todellisuudesta alkaa karkaamaan. Kun Robertin
mielenterveyshairiét pahenevat, Catherine alkaa pohtia, onko han saattanut peria isansa
mielisairauden ja hanen matemaattisen neroutensa. Kun Robertin tekema ty6 paljastuu
historiallisissa mittasuhteissa matemaattisesti merkittavaksi, se laukaisee shokkiaaltoja

monella tapaa. IMDb-arvostelu: 6,7/10. (IMDb, -g)
Gifted (2017) (K7)

Frank on 7-vuotiaan matemaattisesti lahjakkaan Maryn eno ja huoltaja. Maryn isoaidin, eli
Frankin didin, saatua selville Maryn lahjakkuus, alkaa huoltajuustaistelu Frankin ja isodidin

valilla. IMDb-arvostelu 7,6/10. (IMDb, -b).
Varjoon jadneet (Hidden Figures) (2016) (K7)

Tarina afroamerikkalaisista naismatemaatikoista, jotka palvelivat NASA:ssa tarkedssa

roolissa Amerikan avaruusohjelman alkuaikana. IMDb-arvostelu: 7,8/10. (IMDb, -d).
The Man Who Knew Infinity (2015) (K7)

Elokuva kertoo tarinan intialaisen matemaatikon Srinivasa Ramanujan ja hdnen mentorinsa

ystavyyssuhteesta. IMDb-arvostelu: 7,2/10. (IMDb, -j).
Kaiken teoria (The Theory of Everything) (2014) (K7)

Elokuva kasittelee kuuluisan fyysikon Stephen Hawkingin seka hanen puolisonsa suhdetta.

IMDb-arvostelu: 7,7/10. (IMDb, -I).
Inferno (K12)

Robert Langdonin herdtessa sairaalasta ja karsiessa muistinmenetyksestd, han lyottaytyy
yhteen tohtori Brooksin kanssa pyrkiessaan pysayttamaan kuolettavan globaalin

suunnitelman. IMDb-arvostelu: 6,2/10. (IMDb, -e).
Kaunis mieli (A Beautiful Mind) (2001) (K12)

Kun John Nash, epédsosiaalinen, mutta loistava matemaatikko, ottaa vastaan salaisen
tyotehtavan kryptografian alalta, muuttuu hanen elamansa painajaiseksi. IMDb-arvostelu:

8,2/10. (IMDb, -a).



X +vy (2014) (K12)

Matemaattisesti lahjakas ja sosiaalisesti kdmpeld nuori saa paikan matematiikan
olympiadeihin, josta han ldhtee hakemaan itsevarmuutta ja ystavyyssuhteita. IMDb-

arvostelu: 7,1/10. (IMDb, -m).
Will Hunting (Good Will Hunting) (1997) (K12)

Will Hunting tyoskentelee M.I.T:n talonmiehena omaten matemaattisen lahjan. Han
kuitenkin tarvitsee apua psykologilta I6ytadkseen suunnan elamalleen. IMDb-arvostelu:

8.3/10. (IMDb, -c).
The Imitation Game (2014) (K12)

Toisen maailmansodan aikana Alan Turner koettaa murtaa saksalaisen koodiohjelman,
enigman, muiden matemaatikkojen avulla. Alania varjostaa kuitenkin ongelmallinen

yksityiselama. IMDb-arvostelu: 8,0/10. (IMDb, -i).
Pi (1998) (K16)

Vainoharhainen matemaatikko etsii lukua, jonka avulla pystyy ymmartamaan kaikki

ymparilla olevan luonnon asiat. IMDb-arvostelu: 7,3/10. (IMDb, -f).
Da Vinci -koodi (The Da Vinci Code) (K16)

Da Vincin maalauksista 16ytyvat vihjeet ja Louvressa tapahtunut murha johdattavat kohti
uskonnollista mysteeria, joka paljastuessaan saattaa hajottaa koko kristinuskon perustan.

IMDb-arvostelu: 6,6/10. (IMDb, -h).
Num3rot (Numb3rs) (Sarja)

Matemaatikko, joka tyoskentelee FBI:lle, kdyttaa yhtaloita ratkaistessaan erilaisia rikoksia.

IMDb-arvostelu: 6,9/10. (Numb3rs).
Rillit huurussa (The Big Bang Theory) (Sarja)

Kaksi loistavaa fyysikkoa, jotka ovat sosiaalisesti kompel6itd, saavat uuden kauniin naapurin.
Tutustuessaan kaksikkoon, naapuri ndyttda samalla, miten vahan he tietavat elamasta

laboratorion ulkopuolella. IMDb-arvostelu: 8,2/10. (IMDb, -i).



Matematiikka kirjoissa ja sarjakuvissa

Matematiikka nakyy kirjoissa ja sarjakuvissa hyvin pitkalti samalla tavoin mita elokuvissa.
Muistatko esimerkiksi lukeneesi sarjakuvaa, jossa matemaatikko olisi pddhahmo? Naita
teoksia on vahanlaisesti, mutta toki poikkeuksiakin 16ytyy, kuten Logicomix. Siina
padhenkilona toimii matemaatikko ja filosofi Bertrand Russell. Sarjakuva kasittelee logiikan
kehitysta 1800-luvun lopulla ja 1900-luvun alussa kohti tietokoneita ja tekoalya. Russellin
kautta kasitelldadan muidenkin kuuluisien filosofien, kuten Hilbert, Poincaré, Wittgenstein,

Godel ja Frege, ajatuksia. (LOGICOMIX - About Logicomix; Santikko, 2010).
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kayttooikeus: CC BY-SA

Usein sarjakuvissakin se, joka onnistuu matemaattisen ongelman kanssa, kuvataan norttina
tai jollain tapaa outona. Toisaalta henkild, joka ei onnistu matemaattisen ongelman kanssa
on kuvattu tadysin tavallisena hahmona. (Latterell & Wilson, 2004, s. 3). Toisaalta
matematiikkaa esiintyy kylla sarjakuvissa, mutta yleensa teoksen hahmon on kuvattu
opiskelevan matematiikkaa, kuten laskevan sita sen sijaan, etta olisi varsinainen
matemaatikko. Tavanomaista on, etta sarjakuvan hahmo nakee matematiikan vaikeana
aiheena ja tuskailee tehtdvien kanssa epdonnistuen ja luovuttaen. Tata nakokulmaa tuodaan
sarjakuviin todenndkoisesti sen vuoksi, etta se on helposti samaistuttavaa ja sen vuoksi
myo6s hauskaa. Lisdksi sarjakuvissa turvaudutaan herkasti myos stereotypioihin, missa
matematiikasta kiinnostunut henkilé kuvataan norttina ja jollain tapaa outona, kuten

elokuvissakin. (Latterell & Wilson, 2004, s. 2-3).

Erditd muita tunnetuimpia sarjakuvia, joissa matematiikkaa on tuotu esille, ovat esimerkiksi
Fingerpori, Lassi ja Leevi, Tenavat ja myos Aku Ankka. Lassissa ja Leevissa paahahmo Lassi
kuvataan huolettomana lapsena, jolla on hyvin usein vaikeuksia selviytyad koulutehtavistaan,
kuten matematiikan tehtavista. Talloin Lassin pehmolelulemmikki Leevi tulee auttamaan ja
antaa yleensa hyvin yksinkertaiseen laskuun erittdin vaikeaselkoisen vastauksen, ja nain
tilanteesta saadaan lukijalle hauska. Matemaattista ndakokulmaa samalla ajatuksella on
jakanut myos Tenavat joissain stripeissa: hahmot lukevat jonkin sanallisen matematiikan
tehtavan, jota eivat lahde ratkaisemaan lainkaan matemaattisesti, koska he eivat osaa. Sen
sijaan hahmot tarjoavat joko hauskan ei-matemaattisen vastauksen tai sivuuttavat

ongelman kokonaan vaihtamalla puheenaihetta.


http://philosophy.stackexchange.com/questions/41336/how-could-wittgenstein-not-rule-out-that-there-was-a-rhinoceros-in-the-living-ro
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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Tama kuva, tekija Bill Watterson, kayttooikeus: CC BY-SA

Monet elokuvat, joista aiemmin kirjoitettiin, perustuvat kirjallisuuteen. Tasta esimerkkeina
The Beautiful Mind ja The Martian. Myds The Imitation Game perustuu [6yhasti kirjaan Alan
Turing: Enigma. (IMDb, -a, -k, -i). Latterell ja Wilson ovat tutkineet aihetta enemman ja
nostaneet esille tuloksensa siitd, ettd matemaatikot ja matematiikka esiintyvat
kirjallisuudessa harvoin positiivisessa mielessa. Usein, kun matemaatikko on paahenkilo,
hanet kuvataan stereotyyppisesti norttina tai jopa hulluna. Lisdksi huomionarvoista on se,
ettd joissain kirjoissa esiintyy juonen kannalta merkityksettomia negatiivisia kommentteja
matematiikkaan liittyen. Esimerkiksi erdassa kirjassa diti toteaa dialogissa lapselleen, kuinka
han vihasi aikanaan matematiikkaa. Tallaiset pienet asiat saattavat hyvinkin vaikuttaa
populaarikulttuurin kuluttajan yleiseen mielikuvaan matematiikasta ja myos mielenkiintoon

sita kohtaan. (Latterell & Wilson, 2004, s. 10-11).

Luokan kanssa tehtavaksi voi ottaa idealtaan vastaavanlaisen kuin luvussa Matematiikka
elokuvissa ja sarjoissa olevan naytelmatehtavan, mutta talla kertaa sarjakuvan muodossa.
Tehtavana olisi siis piirtaa lyhempi sarjakuvastrippi tai vaihtoehtoisesti pidempi sarjakuva,
jossa matematiikka tulee esille joko positiivisessa tai negatiivisessa valossa. Taman jalkeen
oppilaiden kanssa voi katsoa teokset ja pohtia kummasta ndakdkulmasta, positiivisesta vai
negatiivisesta, matematiikka on tuotu esiin ja miksi? Strippiin voi sisaltda myos

matematiikkaa, jota tunneilla on opiskeltu, jolloin tehtava kdy myds kertauksena.


http://math.stackexchange.com/questions/798215/nuking-the-mosquito-ridiculously-complicated-ways-to-achieve-very-simple-resul
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Matematiikka populaarimusiikissa

Yleisesti matematiikkaan ei kuvittelisi tormaavansa kuunnellessa musiikkia radiosta tai

suoratoistopalveluista. Lapsille tehdyissa loru- ja opetuslauluissa tdma on enemman tuttua.
Jos mietit hetken, keksitko jotain artistia, joka laulaa kappaleessaan matematiikkaan
viittaavin termist6in? Naitakin artisteja 16ytyy, joskin vahanlaisesti. Tunnetuista kotimaisista
artisteista ainakin Apulanta ja Mariska ovat tehneet kappaleita, joissa kaytetaan
matematiikan termist6a metaforana. Lisaksi ulkomaisilta artisteilta, kuten Beyonce,

Radiohead ja Kate Bush, voi |6ytaa siihen viittaavia lyriikoita.

Yleisimmin matemaattiseen termistoon viitataan metaforana, kuten Beyonce tekee
kappaleessaan 1+1. Kappaleen kertosdkeessa lauletaan ”1 don’t know much about algebra,
but | know one plus one equals two. And it’'s me and you, that’s all we’ll have when the
world is through” (”Math in Pop Songs (or, “What You Know About Math?”, 2011). Beyonce

siis toteaa, ettei laulun mindkertoja tieda algebrasta muuta kuin sen, ettd 1+1=2. Taman



jalkeen han vertaa tata laskutoimitusta ihmissuhteeseen. Tietylld tapaa tama jatkaa samaa

linjaa kuin matematiikka yleisesti elokuvissa ndytellen sivuroolia.

Myds Mariska kdyttaa kappaleessaan Matematiikkaa matemaattista termistda metaforana
elamaan ja sen monimutkaisuuteen. Huomionarvoista on myos se, kuinka kappaleessa

laskut lasketaan tarkoituksella vaarin.:

”1+1 on varmaankin kaksi, mut jos yhden poistaa onkin miinuksilla. Ainakin
hetken aikaa, kunnes taas yksin pystyy seistd omilla jaloilla. Ellei yksi ynné
yhdestd oo tullutkin kolme, jaettuna kaksi ei oo puolitoista, vaan yksi ja kaksi
kolmasosaa. Muttei matikan tunneilla kerrottu moista, noista numeroista,
kummallisista, jotka pddssdni pyérii pdivd pdivén perddn.
Kakskytneljédiseitsemdn yhtdléité ratkon yélld unissa. Aamulla kun herdiéin erddn
kerran, md luulen, ettéd vastauksen I6yddn. Tarkistettaessa laskuvirheen
huomaan, miten ikind pystyn tdstd selvéd saada ja tdydellisen ratkaisumallin
luomaan. Eléimd on matematiikkaa ilman logiikkaa ja kun edelliseen kaavaan
viittaa, se ei pddekddn téssd laskussa. Mussa on sekaisin miinus ja plussa.
Vdhdnkin lisdd niin on pelkkd nolla. Pois, jos ottaa on paljon parempi olla.”.

(Mariska - Matematiikkaa Lyrics).

Vertauskuvallisesti laulaa my6s Radiohead kappaleessaan 2+2=5: "Are you such a dreamer
to put the world to rights? | stay home forever, where two and two always makes a five.”.

Kappaleen nimi viittaa George Orwellin novelliin “1984”. Orwellin teoksessa Isoveli opettaa
yksiloita kieltamaan aiemmin faktoina tunnetut asiat, kuten sen, etta 2+2 ei ole nelja, vaan

viisi. Kappaleen teema korreloi tdhan teoksen tarinaan (Songfacts).

Vastaavasti Apulanta kayttdaa matematiikkaa lyriikoissaan esimerkiksi kappaleessa
Nelidjuuri: "Olisinko mina osieni summa, jos joku tahtoisi ne ynnata yhteen. Jos ma
antaisinkin osieni kasvaa, viitsisitko sind tehda niista lyhteen. Sina olet kaksikymmenta ja
kolme, ja mina tahtoisin sut tekijoihin jakaa. Sina olet, mika olet, etkd muutu. Siis
koira.”(Nelidjuuri, 1999). Kappaleessa puhutaan muun muassa luvun 23 tekijoihin
jakamisesta. Tassa lauseessa huomionarvoista on se, kuinka luku 23 on alkuluku, jolloin se
on jaollinen ainoastaan itselldan ja luvulla yksi. Myo6s kappaleessa Kuution palaset tuodaan

esiin matematiikkaa: ”Aéripisteet lahestyvit toisiaan vilitilan kavetessa hallitsemattomasti



vektoreiden suuntaan. Mutta mina en ole geometriaa, vaan kokoelma maarittelematonta
tunnemassaa, kuinka puolustautua.” (Kuution palaset, 2008). Taman kappaleen lyriikoita

voidaan tulkita esimerkiksi niin, kuinka ihminen on paljon kompleksisempi tapaus kuin vain

geometrinen kappale, jolla on tietyt ominaisuudet.

Ehka yksia erikoisimpia teoksia populaarikulttuurissa musiikin puolella on Kate Bushin
kappale Pi. Kappale kertoo henkilosta, joka rakastaa numeroita ja on ihastunut laskemaan
piin likiarvoja. Kate laulaa muutamassa osassa kappaletta piin likiarvoja eteenpdin, tosin
hieman virheellisesti. (Kate Bush sings Pi (incorrectly); “Math in Pop Songs (or, “What You
Know About Math?”, 2011) Onko virhe sitten tarkoituksellinen vai vahinko, sita voi vain

pohtia.

Oppilaiden kanssa voi etsia enemmankin kappaleita, joista I16ytyy matemaattista termistoa,
ja taman jalkeen keskustella siitd, mika kappaleen sanoma on; enta onko kappaleen
matematiikka eksaktia ja kasitelldanko sita positiivisesti, negatiivisesti vai neutraalisti?
Loydetyt kappaleet voi sisallyttdd myos osaksi Matematiikkaa elokuvissa ja sarjoissa -luvussa

esitettya listatehtavaa.



Matematiikka ja meemit

Be rational.

@ real.

T 1

Tekija: MjolnirPants, CC BY-SA 4.0, via Wikimedia Commons

Meemit ovat humoristisia teoksia, jossa jonkin valmiin kuvan tai videon paalle kirjoitetaan
persoonallinen kuvaava otsikko tai iskulause. Yleisimmin meemeissa on kuvan paalla kaksi
tekstirivia, yksi ylhaalla ja toinen alhaalla. Ylatekstissa kuvataan yleensa jokin hauska
tapahtuma ja alateksti jatkaa lauseen loppuun kertoen, miten tapahtumassa kavi.

Esimerkiksi meemissa “success kid” on lapsi, joka tuulettaa onnistumista. Tekstit voivat



vaihdella tarkoituksen mukaan: ylatekstiin voi laittaa esimerkiksi ”Aukaisin binomin nelion”

ja alatekstiin ”ja muistin keskimmaisen termin.” (Bini, s. 3).

Meemit ovat osa nykyista populaarikulttuuria vahvasti. Meemeja voi helposti tehda ja jakaa
kuka tahansa, minka vuoksi niita levida Internetissa ja erityisesti sosiaalisissa medioissa
paljon. Siten ne voivat nakya lasten ja nuorten arjessa paivittdin runsain maarin, vaikuttaen
niin hyvassa kuin pahassa. Taman vuoksi niita on hyva valjastaa ja opetella tulkitsemaan

opetuksessa ja tassa tapauksessa matematiikan opetuksessa. (Bini, s. 1).

Gregory Benoitin teettamassa tutkimuksessa (2018) 31 lukiolaista paasi tekemadan meemeja
matematiikasta oman mielen mukaan. Tuloksissa havaittiin, etta oppilaiden meemit olivat
hyvin stereotyyppisia kuvia matematiikasta, ja ne vahvistivat negatiivista ndkemysta. Hyvin
usein matematiikkaa kuvaavat meemit voidaankin jakaa kuuteen eri aihealueeseen: 1.
stereotypiat matematiikasta ja matemaatikoista, 2. matematiikan vaikeus, 3.
matematiikkaan ei tule kdyttaa voimavaroja, 4. matematiikka on hyddytonta, 5.
matematiikka ei ole mukavaa ja 6. matematiikasta saatu onnistumisen tunne. (Benoit, 2018,

s. 2).

Osasyyllinen ylla olevan tutkimuksen tulokseen ja yhteiskuntamme yleiseen negatiiviseen
nakemykseen matematiikasta on se, kuinka populaarikulttuurissa, mukaan lukien
meemeissd, kasitelldan aihetta ja millaisia savyja sille annetaan. Noidankeha on valmis, kun
matematiikkaa negatiivisesti kasittelevat meemit ovat hakuhistoriassa ensimmaisena niiden
ollessa suosituimpia. Niihin on enenevissa maarin helppo samaistua ja tdman vuoksi niita
jaetaan entistd enemman ympari sosiaalista mediaa. Tallaisia meemeja voidaan metaforana

verrata ideavirukseen, joka ruokkii aina suurempia massoja negatiivisilla mielikuvilla.

Vaikka meemeja pidetaankin vitseina, on niilla kuitenkin alitajuisesti suuri vaikutus
nykyisessa osallisuutta vaativassa digitaalisessa maailmassa eldmansa elaneeseen
sukupolveen. Negatiivista vaikutusta on vaikea valttaa esimerkiksi matemaattisen
oppimisvaikeuden omaavan oppilaan, joka lukee paivittdin meemeja, joissa matematiikan
osaamattomuutta pidetdan normaalina ja kuinka on hyvaksyttdvaa vaan luovuttaa

yrittdmatta. (Benoit, 2018, s. 38—39).

Meemeja voi olla hauska hyodyntaa oppilaiden kanssa matematiikan tunnilla esimerkiksi

kertaustunnin yhteydessa tai paivan paatteeksi kuvaamaan opittuja asioita. Ennen tehtavaa



kannattaa selvittda kuvan kayttooikeudet ja ottaa ne puheeksi oppilaidenkin kanssa. Vaikka
kuvalla olisikin CC-lisenssi, ei sitd saa valttamattd muokata. Tall6in kannattaa kayttaa omia
kuvia. (10. luukku). Kertaustunnin yhteydessa luokan voi esimerkiksi jakaa pienryhmiin, joille
annetaan oma kappale, jonka tarkeimmista asioista oppilaat tekevat meemin tai meemeja.
Mallia voi ottaa valmiista meemeistd. Esimerkkimeemiksi voidaan ottaa "Hamahakkimies
osoittaa toista Hamahakkimiestad”, eli englanniksi ”Spider-man pointing at Spider-man”.

Meemin idea on se, ettd kaksi samaa asiaa kohtaavat (Bini, s. 23). Téhan kuvatekstiksi voisi

liittaa esimerkiksi prosenttilaskujen yhteydesta sen, kuinka 1 % on TS
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