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Materialet "Tabgdngets dventyr” dr ett material som utarbetats med hjalp av Utbildningsstyrelsens
finansiering for anvandning inom Sjundea kommunens smabarnspedagogik. | materialet ar digifigurerna
Drivkraft, Tro, Lugn och Lycka ute pa ett dventyr fran daghemmet till skolan. Pa aventyret skall Tabganget
klara sig i olika regnskogar som &r passliga for varje aldersklass. Aldersklasserna &r indelade i fyra olika
grupper; 0-2 ar, 3—4 ar, femmisar och férskolan. Varje aldersgrupp inkluderar alltid fyra korta sagor som
ska ldsas under verksamhetsperioden. | sagorna stoter aventyrarna pa olika utmaningar som de loser
genom att utnyttja olika digitala medel. | regnskogarna har man lagt mycket digitala nyanser och det kan
aven finnas nagra saker som kan kannas lite magiska. | materialet finns ett eget pass for varje barn. Med
passet kan barnen och fostrarna tillsammans félja barnets individuella utveckling under verksamhetsaret.

Projektets gang

1. Borja projektet med att halla en startstund och dela ut digipass at varje barn. Las den forsta sagan i
borjan pa lasaret, kring augusti—september.

Genomfor digital verksamhet.

Las den andra sagan i november.

Genomfor digital verksamhet.

Las den tredje sagan efter julen i januari-februari.

Genomfor digital verksamhet.

Las den fjarde sagan i slutet av verksamhetsaret i april-maj.

Genomfor digital verksamhet.

| slutet av lasaret kan ni minnas vad allt ni har lart er. Nar lasaret ar slut kan barnen ta digipasset
med hem.
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Sagornas mening

Meningen med sagorna ar att uppmuntra barn att lara digitalitet och vacka digipassens figurer till liv. Varje
medlem i Tabganget ar unik och har egna karaktarsdrag. Varje figur ar bra pa nagonting och far strala pa sitt
eget satt. Sagorna ar korta och man har med avsikt lamnat utrymme for fantasin sa att varje barn kan skapa
en helt egen uppfattning om figurerna och sagornas handelser.

Tips: ni kan ocksa lyssna pa sagorna som ljudbok genom att 6ppna dem som digiversion -> 6ppna (bla
knapp) -> 6ppna i webbladsare -> |ds hogt. (fungerar i Microsoft Edge)

Passets mening

Meningen med digipasset ar att digipasset fungerar som ett redskap fér bade fostrare och barn att folja
upp det digitala kunnandet. | passet har inkluderats kunskap som barnen skall lara sig under
verksamhetsaret enligt smabarnspedagogikens kunskapsnivaer. Tabgéngets figurer hittar man pa passets
baksida, sa varje barn kan repetera dem under aret. Det 4r meningen att man bevarar passet i daghemmet
under arets gang. Efter verksamhetsaret, eller om barnet slutar pa daghemmet i Sjunded, kan man ge
passet med hem sa barnen far ett fysiskt minne av sina digitala kunskaper och Tabganget.



Instruktioner for digipassets anvandning
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Start

Dela ut digipassen i borjan pa lasaret.

Vik passet pa mitten, sa att den blir som ett hafte.

Skriv barnets namn i rutan pa forsta sidan.

Forverkliga digiverksamhet under arets lopp sa att de kunskapsnivaer som syns i passet uppfylls.

Reservera med till stunden:

Ett digipass at varje barn

Materialet som innehaller sagor

Extramaterial

Du kan printa materialet fardigt eller projicera det

GoOr sa har

Beratta kort om Tabgéangets syfte at barnen, och att gdnget kommer att ga med barnen hela
verksamhetsaret.

Presentera figurerna och deras karaktarsdrag till exempel genom att utnyttja figurkorten.
Las hela forsta sagan.

Dela ut digipass at varje barn.

Detta hor till materialet:

Affisch "Tabgangets digiaventyr”

Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i aldern 3—4 ar del 1
Digipassens material i aldern 3—4 ar

Figurkort

Allt material finns dven som utskrivbar digiversion pa Sjundea kommuns smabarnspedagogiks IKT-sidor
under ”Digipass”.

Detta hor till serien:

Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i aldern 0-2 ar
Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i aldern 3—4 ar del 1
Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i dldern 3—4 ar del 2
Smabarnspedagogikens digipass for femmisar

Smabarnspedagogikens digipass for forskoleelever



Den forsta sagan - las i augusti-september

Valkommen med pa Tabgangets spannande resa genom daghemmet. Med pa resan &r distraherade
Drivkraft, fundersamma Tro, blyga Lugn och modiga Lycka. For att 6verleva dventyret ska de klara sig
genom en tropisk regnskog. | en tropisk regnskog vaxer det vilt med lianer och rankor i stora och hoga trad.

Var redo, eftersom denna tropiska regnskog inte ar helt vanlig, utan en digiregnskog. Under sin resa stoter
de pa enorma hinder samt spannande dventyr. Hall i era pekplattor, nu far vi!

Resan borjar

En blasig morgon borjar vart Tabgéng sin resa genom den tropiska regnskogen. Da de kommer till
regnskogen lugnar sig vinden i och med att vaxtligheten blir tatare. Det tog inte lange férran roliga ljud
borjade horas fran de hoga tradens grenar. Tabgénget kisade upp mot tradgrenarna men sag inget annat an
gungande grenar och dallrande blad. ”Varifran kommer det déar ljudet?” fragade Lugn. ”Jag vet inte, men
det later som gorillor. Om vi hdrmar ljudet som hors kanske de vagar komma fram ur sina gémstéllen”,
konstaterade Drivkraft. Tabgdnget borjade harma ljudet de hérde. Smaningom borjade gorillor dyka upp pa
tradgrenarna. "Titta, en hel familj av gorillor!” sade Lycka ivrigt. "Gorillafamiljen trivs och leker pa
tradgrenar och hoppar fran trad till trad. De storre tar val hand om de mindre. De &ter gérna blad fran
traden samt gnagar pa skalet fran tradgrenarna”, berattade Tro at de andra. De sma gorillaungarna
hoppade ner fran tradgrenarna med de storre gorillorna bakom sig. ”V-vad hander nu?” fragade Lugn med
darr pa rosten. “Ingen fara, gorillor tycker om att leka och harja och ar vanner med alla. De forséker bara be
oss med i leken”, gissade Tro. "Horni, jag kunde spela musik via min pekplatta sa kan vi ordna en rolig
musiklek!” foreslog Drivkraft. Alla blev ivriga och tillsammans bestdmde de sig for sangen Huvud, axlar kna
och ta. Tabgdnget visade exempel och snart var hela gorillafamiljen med i leken och dansade i takt med
musiken. Da musiken tog slut tackade Tabganget gorillorna for en trevlig lekstund. Gorillorna férsvann lika
snabbt med sitt oljud som de dykt upp och gémde sig i tradgrenarna. Aventyrarna var mycket trotta efter
lekarna, bestamde sig for att stanna for en drickapaus och gravde fram vattenflaskor och smoothies ur sina
ryggsackar.

Den andra sagan - las i november

Efter pausen fortsatte Tabganget resan med fart innan nattens morker skulle sénka sig. Lugn tittade med
hjalp av kompassen i telefonens kartapplikation efter ratt riktning och sa: “Tretton kaninhopp at vanster,
hjula tva ganger framat och tre ganger at vanster, darefter fortsatter resan framat med kdanguruhopp.”
Aventyrarna startade pa sin rutt bakom Lugn enligt hens anvisningar. Efter att de hjulat hérde de ett
konstigt susande ljud vid ett hogt trad. Pluggormen ville se vad det var for konstiga redskap Tabganget holl i
hénderna. ”Visa era fina redskap at mig sa later jag er fortsatta er resa med kdnguruhopp”, vaste ormen
vanligt dar den hangde i tradgrenen. ”Jag har en pekplatta. Med den kan man till exempel underséka olika
vaxter och titta pa vaderleken!” konstaterade Drivkraft. ”Jag har en portfélj. | den finns fast vad och
hurdana redskap som helst, som lagerutrustning, aror eller digidryck”, tjot Tro stolt. "Det har ar en telefon”,
sa Lugn och fortsatte, "Med den kan jag ta bilder pa vara aventyr, f6lja rutten via kartapplikationen och sa
finns det en ficklampa da det blir mérkt.” “Det har ar en djungelkniv. Med den kan man réja en vag i
digidjungeln”, berattade Lycka och svingade forsiktigt pa djungelkniven. Pluggormen beundrade
dventyrarnas fina redskap: “Vad fantastiskt! De &r sakert till nytta pa ert dventyr! Via pekdatorn och
telefonen hittar ni helt sdkert information om olika véxter, i portféljen kan ni grava efter sddant ni glomt ta
med er pa resan och med hjalp av djungelkniven kan ni skidra ner bananer fran traden som mellanmal. Tack
for att ni presenterade dessa for mig och larde mig nya saker! Nu kan ni fortsatta, ha en bra resal!”
Aventyrarna vinkade &t pluggormen och fortsatte sin fird med kidnguruhopp. Efter tretton kaninhopp,
hjulningar, traff med ormen och kanguruhoppen borjade morkret lagga sig och dventyrarna boérjade bli
trotta. Lugn satt pa ficklampan pa telefonen och maérkte: “Titta, dar ar en jamn och bra plats for oss att sla



lager pa.” “Sant”, konstaterade Lycka och fortsatte “Ta fram er ldgerutrustning och borja satta upp télten.
Jag gar efter bananer till kvallsmal at oss fran tradet bredvid.” Och sa bérjade Tabgangets dag narma sig sitt
slut och de kunde njuta av bananer till kvallsmal runt lagerelden.

Den tredje sagan - las i januari-februari

Foljande morgon vaknade Tabganget till ett forfarligt smatter och Tros tjut: ”Oj nej mitt talt ar helt
genomblott!” Pa en gang markte de andra dven vattenmangden i sina talt. ”"En monsun! Jag har sett ett
program om detta pa faktatelevisionen!” utropade Drivkraft. “Vad &r en monsun, nagot slags djur?”
undrade Lugn. "Det ar ett 6sregn. Det har blir en lang dag”, konstaterad Drivkraft missnojt. Tro gravde fram
sin portfolj och sa till de andra att snabbt packa den blota lagerutrustningen sa att de kunde fortsatta sin
fard. Da allt var packat bérjade Tro grava i sin portfolj. “Gummistovlar med hjul — de har kan vara nyttiga.
En regnmantel som samtidigt torkar alla saker — den kommer vi behdva. Ett paraply som man kan veckla ut
till en drake. En sydvast med propeller pa. Med hjalp av dessa kan vi fortsatta var fard snabbt till nagot
skydd fran regnet for att torka vara saker och dta morgonmal!” ”Jag vill flyga med hjalp av
propellersydvasten”, sa Lycka ivrigt. “Jag kan flyga hogt upp for att se var ndarmaste regnskydd finns. Sen
kan jag visa er hur ni ska ta er dit”, fortsatte hen. ”Jag vill svava med paraplyet bakom Lycka”, sa Lugn. ”I sa
fall satter jag pa mig gummistovlarna och rullar framat med fart mot regnskyddet. Hoppa pa Drivkraft, och
packa med den torkande regnmanteln!” ropade Tro. Och sa féljde dventyrarna Lycka med fart, och Lycka
hade redan hunnit hitta ett [ampligt regnskydd. Da dventyrarna kommit i skydd gravde de fram sitt
morgonmal. Drivkraft gravde fram regnmanteln som skydd for alla, och den torkade dventyrarna och deras
saker under morgonmalet.

Den fjarde sagan - las i april-maj

Efter morgonmalet hade regnet lattat och Tabgédnget kunde fortsatta sin fard. Da de gatt en stund
snubblade Tro pa en tradrot och foll. Portfoljen flog i en hog bage i luften och traffade ett stort stenblock.
”Qj nej, min portfolj!” beklagade sig Tro. Portfdljens externa hardskiva fick en stor smaill i kalabaliken och
forde ett konstigt surrande ljud. ”Vi maste reparera den!” konstaterade Lycka. Aventyrarna bérjade fundera
pa olika alternativ for att reparera hardskivan. ”Om vi satter Drivkrafts glasogon, Tros forstoringsglas och
Lugns mapp ihop till ett torn och lagger hardskivan pa det, borde hardskivan programmeras i skick med
magnetfiltets kraft”, foreslog Lycka. ”Ar du helt siker?” frdgade Lugn. “Hej, jag har last om programmering.
Om man séatter saker i ratt ordning, programmerar magnetfaltet som kommer fran sakerna hardskivan i
skick”, berattade Into ivrigt. "Vi provar!” hojtade Tro och fortsatte: ”Drivkraft, lagg dina glaségon pa marken
langst ner. Jag lagger sedan mitt férstoringsglas pa det och till sist Iagger Lugn sin mapp hogst upp pa
hdgen. Sedan satter Lycka h&rdskivan ovanpa tornet.” Aventyrarna borjade stilla allt i ordning och da Lycka
stallde hardskivan pa tornet uppstod ett morklila moln runt sakerna. Det hordes ”puff” och molnet
skingrade sig. Lycka tog i hardskivan och tjot: "Surret slutade! Hardskivan fungerar!” Samtidigt férsvann det
morklila molnet och bakom molnet hagrade ljus. ”Titta, den tropiska regnskogen tar slut dar. Vi verlevde
dventyret!” konstaterade dventyrarna tillsammans och sprang ivag till nya aventyr.



