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Materialet "Tabgdngets dventyr” ar ett material som utarbetats med hjalp av Utbildningsstyrelsens
finansiering for anvandning inom Sjundea kommunens smabarnspedagogik. | materialet ar digifigurerna
Drivkraft, Tro, Lugn och Lycka ute pa ett dventyr fran daghemmet till skolan. Pa aventyret skall Tabganget
klara sig i olika regnskogar som &r passliga for varje aldersklass. Aldersklasserna &r indelade i fyra olika
grupper; 0-2 ar, 3—4 ar, femmisar och férskolan. Varje aldersgrupp inkluderar alltid fyra korta sagor som
ska ldsas under verksamhetsperioden. | sagorna stoter aventyrarna pa olika utmaningar som de loser
genom att utnyttja olika digitala medel. | regnskogarna har man lagt mycket digitala nyanser och det kan
aven finnas nagra saker som kan kannas lite magiska. | materialet finns ett eget pass for varje barn. Med
passet kan barnen och fostrarna tillsammans félja barnets individuella utveckling under verksamhetsaret.

Projektets gang

1. Borja projektet med att halla en startstund och dela ut digipass at varje barn. Las den forsta sagan i
borjan pa lasaret, kring augusti—september.

Genomfor digital verksamhet.

Las den andra sagan i november.

Genomfor digital verksamhet.

Las den tredje sagan efter julen i januari-februari.

Genomfor digital verksamhet.

Las den fjarde sagan i slutet av verksamhetsaret i april-maj.

Genomfor digital verksamhet.

| slutet av lasaret kan ni minnas vad allt ni har lart er. Nar lasaret ar slut kan barnen ta digipasset
med hem.
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Sagornas mening

Meningen med sagorna ar att uppmuntra barn att lara sig digitalitet och vacka digipassens figurer till liv.
Varje medlem i Tabgdnget ar unik och har egna karaktarsdrag. Varje figur ar bra pa nagonting och far strala
pa sitt eget satt. Sagorna ar korta och man har med avsikt lamnat utrymme for fantasin sa att varje barn
kan skapa en helt egen uppfattning om figurerna och sagornas handelser.

Tips: ni kan ocksa lyssna pa sagorna som ljudbok genom att 6ppna dem som digiversion -> 6ppna (bla
knapp) -> 6ppna i webbladsare -> |ds hogt. (fungerar i Microsoft Edge)

Passets mening

Meningen med digipasset ar att digipasset fungerar som ett redskap for bade fostrare och barn att folja
upp det digitala kunnandet. | passet har inkluderats kunskap som barnen skall lara sig under
verksamhetsaret enligt smabarnspedagogikens kunskapsnivaer. Tabgangets figurer hittar man pa passets
baksida, sa varje barn kan repetera dem under aret. Det 4r meningen att man bevarar passet i daghemmet
under arets gang. Efter verksamhetsaret, eller om barnet slutar pa daghemmet i Sjunded, kan man ge
passet med hem sa barnen far ett fysiskt minne av sina digitala kunskaper och Tabganget.



Instruktioner for digipassets anvandning
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Start

Dela ut digipassen i borjan pa lasaret.

Vik passet pa mitten, sa att den blir som ett hafte.

Skriv barnets namn i rutan pa forsta sidan.

Forverkliga digiverksamhet under arets lopp sa att de kunskapsnivaer som syns i passet uppfylls.

Reservera med till stunden:

Ett digipass at varje barn

Materialet som innehaller sagor

Extramaterial

Du kan printa materialet fardigt eller projicera det

GoOr sa har

Beratta kort om Tabgéangets syfte at barnen, och att gdnget kommer att ga med barnen hela
verksamhetsaret.

Presentera figurerna och deras karaktarsdrag till exempel genom att utnyttja figurkorten.
Las hela forsta sagan.

Dela ut digipass at varje barn.

Detta hor till materialet:

Affisch "Tabgangets digiaventyr”

Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i aldern 3—4 ar del 2
Digipassens material i aldern 3—4 ar

Figurkort

Allt material finns dven som utskrivbar digiversion pa Sjunded kommuns smabarnspedagogiks IKT-sidor
under ”Digipass”.

Detta hor till serien:

Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i aldern 0-2 ar
Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i aldern 3—4 ar del 1
Smabarnspedagogikens digipass for daghemsbarn i dldern 3—4 ar del 2
Smabarnspedagogikens digipass for femmisar

Smabarnspedagogikens digipass for forskoleelever



Den forsta sagan - lds i augusti - september

Valkommen med pa Tabgangets spannande resa i daghemmet. Med pa resan ar distraherade Drivkraft,
fundersamma Tro, blyga Lugn och modiga Lycka. For att 6verleva dventyret ska de klara sig genom en
tropisk regnskog. | en tropisk regnskog vaxer det vilt med lianer och rankor i stora och hoga trad.

Var redo, eftersom denna tropiska regnskog inte ar helt vanlig, utan en digiregnskog. Under sin resa stoter
de pa enorma hinder samt spannande dventyr. Hall i era pekplattor, nu far vi!

Resan borjar

Det var en varm och fuktig morgon da vara dventyrare borjade sin resa mot den tropiska regnskogen. Da de
kommit till regnskogen undersokte Tro de fantastiska lianerna och de olika rankorna med sitt
forstoringsglas. Lugn funderade pa huri all varlden trdden kunde vara sa stora att de ndstan nadde molnen.
Drivkraft hade redan trasslat in fotterna i en ranka medan hen fotograferade vaxtligheten med sin
pekplatta. Lycka hjalpte Drivkraft komma loss ur rankan med hjalp av sin djungelkniv och skyndade pa de
andra att fortsatta vidare. Efter att de gatt en stund stotte dventyrarna pa en stor ravin. Ravinen var sa bred
och stor att man inte kunde ga runt den, sa dventyrarna bérjade tillsammans planera alternativ for att ta sig
over ravinen. Lugn var fundersam och nervos over att ta sig dver. Lycka lugnade ner Lugn genom att beratta
om hur man i djungeln alltid hittar en sdker |6sning for att fortsatta resan. Tro undersokte omgivningens
vaxtlighet och konstaterade: ”Jag vet! Det vaxer lianer i de har hoga traden! Vi tar fart och flyger med dem
over ravinen till det stora tradet pa andra sidan!” Drivkraft blev ivrig pa idén och bérjade rakna: "Om vi tar
en lian fran tradets fjarde gren sa racker farten till att komma 6ver ravinen till den tredje grenen pa det
stora tradet pa andra sidan.” Lycka ville ta sig 6ver ravinen forst och foreslog till Lugn att de ska flyga
tillsammans pa en lian och sedan skulle Tro och Drivkraft komma efter pa féljande lian. Aventyrarna
traskade mot det stora tradet. Pl6tsligt hojtade Tro till: “Hej kom och kolla pa det har! Har vid tradets rot
finns en QR-kod, den ska vi nog ldsa med Drivkrafts pekplatta!” D& QR-koden avlasts dok det pa pekplattans
skdrm upp en bild pa en gron lian som hangde i ett trad bakom Lugn. | en mun konstaterade dventyrarna:
”Det hdr méste vara just den lianen som hjélper oss flyga éver ravinen!” Aventyrarna klattrade till den
fjarde grenen pa det stora tradet, dar lianen véxte. Da alla hade tagit sig upp pa grenen bérjade Drivkraft
rakna farten: ”Da jag raknar till tre kan ni ta fart. Ett, tva, TRE!” Lycka och Lugn tog fart och svavade med
lianen tryggt Over ravinen till den tredje grenen pa det stora tradet pa andra sidan. Lugn ropade till andra
sidan at Drivkraft och Tro: ”"Det var inte alls sa skrammande som jag trodde! Jag raknar till tre at er och
sedan tar ni fart och flyger! Ett, tva, TRE!” och sa flog aven Drivkraft och Tro 6ver ravinen med en lian.
Aventyrarna klattrade ner fran det stora tridets tredje gren. Tradet var enormt och gav bra skydd och
skugga fran solstralarna. Att flyga med lianer hade tagit all kraft ur dventyrarna sa de bestamde sig for att
sld upp lager vid det stora tradet. Tro gravde fram lagerutrustningen ur sin portfélj och tande en lagereld
med hjilp av sitt forstoringsglas. Aventyrarna at kvéllsmal och krép in i sina talt for att sova efter en tung
dag.

Den andra sagan - las i november

Foljande morgon fortsatte Tabgdnget sin fard. Efter att de promenerat en tid blev de éverraskade av en
enorm flock med fjarilar. “Titta hur fina fjarilar!” utropade Drivkraft. Fjarilarna skimrade omkring dem i
regnbagens alla farger. Tro borjade undersoka fjarilarna med sitt forstoringsglas. ”Projektorfjaril,
pekplattefjaril, programmeringsfjaril...” mumlade hen for sig sjalv och jamforde de olika fjarilarna. Fjarilarna
svdarmade ovanfor dventyrarna lite som att de skulle titta pa vem dessa framlingar egentligen var. Fjarilarna
var inte vana vid att daventyrare skulle komma pa besok i deras hem i den tropiska regnskogen. Medan de
beundrade fjarilarna blev Lugn 6éverrumplad av vralhunger. “Min mage sager att det redan ar tid for mat”,
gnydde Lugn med kurrande mage. "Mitt i den hér flocken ar det nog inte bra att pausa for att dta. Kom med
sa rojer jag en vag for oss till en lugnare plats”, sa Lycka och drog fram sin djungelkniv. “Jag har en battre



idé!” utropade Tro. Tro gravde en liten glasflaska fram ur sin vaska och den innehdll glittrande silverfargad
vatska. ”Vi tar nagra droppar av min multilitteracitetsdryck. Med hjalp av den krymper vi fér en stund till sa
sma som telefonmyrorna och vi kan krypa under fjarilsvarmen!” Turvis tog dventyrarna en klunk av Tros
multilitteracitetsdryck, blev lika sma som telefonmyrorna och krép under fjarilsvarmen till en lugn plats. |
ett huj atervande de till vanlig storleks dventyrare och da 6ppnade sig en skyddad plats framfor dem. “Det
héar ar en bra plats att vila och dta pa”, konstaterade Lycka och dventyrarna kunde vila lite och ha en
valfortjant matpaus.

Den tredje sagan - las i januari-februari

Det var igen dags att fortsdtta dventyret genom daghemmet. Aventyrarna packade sina ryggsiackar och
tittade upp ratt riktning for sin rutt pa kompassappen pa Drivkrafts pekplatta. ”Svang hoger och sedan
fortsatter resan 10 kilometer vasterut”, anvisade Lycka. ”10 kilometer?! Det ar en helt galet lang vag!”
konstaterade Lugn lite oroad. "Efter det ar var destination redan nara, sa manne inte vi fortsatter var resa!”
uppmuntrade Tro. Aventyrarna svingde till hdger och fortsatte sin fard ledda av Lycka. Lycka réjde en stig
at dem genom ormbunkarna med hjalp av sin djungelkniv, Drivkraft raknade resans langd med hjalp av en
stegmatare, Tro undersokte rankorna med sitt forstoringsglas och Lugn samlade vaxter i sin mapp som
minne fran resan. "Hysch, stanna! Var helt tysta och se forsiktigt framfor er!” viskade Lycka som ledde
ganget. De andra stannade och sag langt framfoér sig. Dar sag de fyra gula och flackiga langa ben. "Titta
uppat! Dess huvud nar anda upp till tradtopparna! Vad ar det riktigt for nagot?” undrade Lugn. “"En
technogiraff!” ropade Drivkraft. Giraffen njot av bladen i de hoga traden sa intensivt att dventyrarna bara
horde ett smaskande da de med n&sorna i vadret sag upp mot himlen. "Dess huvud traffar ju molnen,
josses vad hog den ar!” tjot Tro. “Hysch, vi ska inte stéra d& den &ter”, hyschade Lycka. Aventyrarna bérjade
fundera pa hur de kunde fortsatta sin fard utan att stéra technogiraffens matstund. "Tro, grav fram
fjarrkontrollen ur din vaska och justera ljudvolymen helt av. Sa kan vi for en stund fa ljuden stangda och
technogiraffen hor inte ljud som vi fér. Sedan kan vi smyga genom graset vid giraffens fotter och komma
forbi”, foreslog Drivkraft. "Bra idé!” konstaterade Lycka. Tro gravde fram fjarrkontrollen ur sin portfélj och
frdgade: "Ar alla klara? Jag trycker nu p& minus-knappen och tystar ljuden. Sedan visar jag tummen upp och
vi kan fortsatta var fard.” Tro justerade bort ljudvolymen helt, visade tummen upp och borjade leda de
andra forsiktigt men bestamt forbi technogiraffen. Gruppen rérde sig forsiktigt i ko i samma takt. Strackan
kéndes lang och tuff. Gruppen ville forsakra sig om att de inte storde giraffen och fortsatte ga tyst dven
efter att de kommit férbi giraffen. Da morkret smog sig pa stannade Tro, som lett gruppen, tog fram
fiarrkontrollen och satte ljudvolymen tillbaka till normalldage. “Huh, det gick ju fint trots att det var tufft. Bra
att technogiraffen fick dta i lugn och ro”, sade Tro. “Pa tal om att dta sa borjar jag vara jattehungrig och
trott”, beklagade sig Lugn. "Efter den déar passeringen ar det nog bra att sla upp lager for natten och tanka
magen full med mat och dryck”, bestimde Lycka. Aventyrarna gravde fram lagerutrustningen ur sina
ryggsdckar och borjade koka kvallsgrot vid lagerelden. Efter att ha satt upp talten och atit kvallsgrét krop de
in i sina sovsackar for att sova.

Den fjarde sagan - las i april-maj

Morgonen grydde i den tropiska regnskogen och dventyrarna vaknade till solsken som tittade fram mellan
I6vtraden. De packade ihop sitt lager och dubbelkollade att lagerelden var ordentligt slackt och att allt
skrép hade stadats undan. Lugn kollade pa sin telefons kompassapp ratt riktning och sa fortsatte de sitt
aventyr genom daghemmet. Lianerna gungade i den svaga vinden och fran tradtopparna kunde man héra
tukanerna sjunga. Efter timmar av promenerande st6tte aventyrarna pa en digisengangare. Sengangaren
Iag utstrackt mitt pa rutten och stordes inte alls av dventyrarnas ljud. “Titta, en digisengangare!” hojtade
Tro. "Varfor ligger den bara dar?” undrade Lugn. Drivkraft gravde fram pekplattan ur fickan och borjade
lasa: "Digisengangare ar sarskilt anpassade till att leva i trad och i ndrheten av trad. De ror sig mycket
langsamt och tar sig ner fran traden bara ungefar en gang i veckan.” ”Den vilar sig alltsd nu efter maten”, sa



Lycka och bérjade forsiktigt ndrma sig sengangaren. Sengéngaren rérde inte pa sig ett dugg. Aventyrarna
funderade tillsammans pa hur de kunde fa digisengangaren i rérelse och bort fran deras rutt. "Hur skulle
det vara om vi skulle géra en rutt at den till tradet och langs rutten skulle det finnas digisengangarens
favoritmat, alltsa blad fran traden?” féreslog Tro. “Bra idé! Samla alla en famn full med blad och sedan kan
vi sdtta ut dem som en rutt till den dar grénskande och lummiga tradstammen”, radde Lycka de andra.
Aventyrarna gick med samlade krafter omkring och plockade delikata blad fran traden och gjorde en rutt av
dem. De vickte digisengangaren forsiktigt med sang. Digisengangaren glantade pa 6gonen och sa en
smaskig rutt gjord av tradens I6v. Den strackte pa sig, borjade forsiktigt réra sig och ata ett blad i taget
langs rutten. Tabgdnget var ivriga for att planen lyckats men ville inte stéra sengangarens langsamma fard
fran Tabgangets rutt. Daremot bestamde de sig for att halla en liten mat- och dryckespaus medan de féljde
med hur sengangaren rorde sig. Da sengangaren antligen kom till tradet klattrade den néjd upp pa en
tradgren for att fortsatta sova. Tabgénget kunde fortsatta sin resa. De hann inte ga langt innan Lugn
plotsligt ropade till: “Hej, se pa den dar ljusglimten mellan lianerna!” Den modiga Lycka tog fram sin
djungelkniv och borjade vifta mot lianerna. Tro bérjade springa for att undersoka ljuset och ropade
samtidigt till Drivkraft: “Kom och hjalpa! Har syns en skylt med siffror och bokstaver!” Drivkraft rusade till
Tro och berattade ivrigt: “Dér syns ju en pil till héger och det star UT! Har kommer vi igenom vart aventyr”,
sa Drivkraft. S3 kom vannerna igenom den tropiska regnskogen och avslutade sitt dventyr.



