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Digistigen i Borgå: Materialbank för kunskapsbeskrivningarna

Digistigen i Borgå-dokumentet, utgiven våren 2022, fungerar som tillägg och
specificering för de lokala styrdokumenten. Digital kompetens utgör ett av
tyngdpunktsområdena för inom Borgå stad, och temat utgör därmed ett av
de kompetensområden som utvecklas inom småbarnspedagogiken och
förskoleundervisningen.  

I föreliggande dokument har samlats praktiska exempel på hur man kan
jobba med kunskapsbeskrivningarna i Borgås Digistig. Exemplen har arbetats
fram av personal som deltagit i Digistigens fortbildningstillfällen i mars 2022.
Du hittar dokumentets kunskapsbeskrivningar i Digistigen i Borgå-
dokumentet. De finns även att skrivas ut i Teams.

Digistigen i Borgå grundar sig på de kunskapsbeskrivningar för digital
kompetens som det nationella Nylitteracitet-projektet publicerat.
Kunskapsbeskrivningarna inom småbarnspedagogiken och förskolan
beskriver en god pedagogisk verksamhet. Syftet med utvecklingsprojektet är
att förstärka medieläskunnigheten, den digitala kompetensen, samt
programmeringskunnandet från småbarnspedagogiken till grundskolan.
Digistigen är tänkt att stöda och hjälpa lärarens och fostrarens arbete genom
att konkretisera målen i styrdokumenten.  

Digistigen i Borgå är därtill indelad i personalens grundkunskaper samt i
barngruppernas åldersvisa beskrivningar av god pedagogisk verksamhet (0–3
år, 4–5 år och förskola). Eftersom både barn och barngrupper är olika, bör
man inte förhålla sig bindande till åldersindelningarna. Exempelvis kan
färdighetsbeskrivningarna riktade till de minsta barnen passa alla barn inom
småbarnspedagogiken och förskolan.  

Projektet är finansierat av Undervisnings- och kulturministeriet, arrangerat i
samråd med Utbildningsstyrelsen och Nationella audiovisuella institutet
(KAVI). Detta material är producerat som en del av utvecklingsprojektet för
Borgå. 

Läs mer om Nylitteracitet-projektet: 
https://uudetlukutaidot.fi/sv/

 

https://uudetlukutaidot.fi/sv/




Kunskapsbeskrivningen:

Digitala lärmiljöer som uppmuntrar
till rörelse och fysisk aktivitet

föredras

En miljö som passar barnens färdigheter och behov 
Lärplattan
Bilderna kan även skrivas ut 
Applikation: Kamera 

Målet med den pedagogiska verksamheten: Vi övar på
att använda lärplattan. Vi övar på att urskilja och att jämföra.
Vi övar på att utveckla minnet och rumsuppfattningen. Vi
gör barnen delaktiga i verksamheten och uppmärksammar
deras intressen. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt: Vi utför en bildorientering tillsammans med
barnen. Vi tar bilder med barnen av platser eller saker som
de gillar. Vi uppmärksammar barnens upphovsrätt och
försäkrar av barnet att hens bild får användas. Vi
undersöker miljön tillsammans, och söker barnets
favoritställen med hjälp av tagna bilder. Inom
rörelseövningarna kan man utnyttja olika sätt att röra på
kroppen. Denna aktivitet passar i många olika miljöer (t.ex.
barnens favoritplatser i närskogen eller på daghemmets
gård). 

Lärmiljön och behövliga verktyg: 



Lärplattan
Musikinstrument
Högtalarutrustning
Applikationer: Kamera
QR-koder kan används via applikationer och via
webbläsare.

Målet med den pedagogiska verksamheten: 
Vi utnyttjar de saker som redan görs och ser värdet i det. Vi
övar på att producera olika medieinnehåll: Tillsammans
utför, sparar, ser, lyssnar och delar vi det skapta materialet. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt: Vi tar bilder på de gemensamma stunderna,
som t.ex. sång- och danslekar och undersöker tillsammans
hur det ser ut på skärmen. Vi minns och reflekterar över
gemensamma stunder tillsammans. I simpla projekt kan
man använda exempelvis QR-koder för att berika
verksamheten. 

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

Kunskapsbeskrivningen:

Vi använder bilder och videon på
mångsidigt sätt, t.ex. genom att göra

enkla bild- och videoprojekt. 



Telefon eller lärplatta.  
Applikationer: ljudinspelare, kamera: videoinspelning,
Chatterkid. 
Då man leker med språket lönar det sig att minnas
sånger, ramsor och ramsor (t.ex. Yourube, Audio Areena
(yle.fi)).

Målet med den pedagogiska verksamheten: Väcka
intresse för det egna talet och språket. Lekfullt
närmandesätt tillsammans. Modellinlärning och upprepning
av aktiviteter.  

Pedagogisen toiminnan kuvaus ja työskentelytavat: 

Inbandning av ljud med lärplattan eller telefonen, varpå
man lyssnar till ljudet tillsammans. Vi utnyttjar även leksaker
som härmar ljud. Chatterkid är en rolig applikation, där man
kan ta en bild av ett föremål/leksak och sedan spela in vad
den ska säga. (Ta en bild, spela in ljud, redigera enligt
önskemål = Bilden pratar).

Lärmiljön och behövliga verktyg:  

Kunskapsbeskrivningen:

Digitala miljöer utnyttjas i språklekar. 



Inne/ute
Kamera/telefon
Dator/lärplatta eller projektor/clevertouch, högtalare. 
Tilläggsmaterial som instrument och utklädningskläder.
Lisämateriaalit kuten soittimet ja rooliasut 
Applikationer: Kamera, YouTube 

Målet med den pedagogiska verksamheten:  Barnen är
i en aktiv roll (aktörer) i verksamheten. Vi uppmärksammar
mångsidiga upplevelser via sinnen. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt: Vi strävar att införa rörelse genom olika
applikationer, videon och sånger. Vi ser på dansprogram. Vi
lyssnar till sånger och handlar enligt dem (t.ex.
påklädningssånger, rörelsesånger). Vi dokumenterar
gemensamma stunder (pedagogisk dokumentering). Vi
återkommer till stunderna och ser på den egna
verksamheten tillsammans. Verksamheten kan berikas med
att tillägga musikinstrument, ringar och utklädningskläder.  

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

 

Kunskapsbeskrivningen:

Mångsidiga sinnesupplevelser kan
skapas med hjälp av digitala element

i lärmiljön.



Lärplattan
Tecknematerial
Applikationer: Kamera, videoinspelning/ljudinspelning 

Målet med den pedagogiska verksamheten: 
Vi övar på att producera medieinnehåll med låg tröskel.  
 
Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:
 I sagotering spelas barnens prat in istället för att skrivas
ner. Barnen kan själva rita eller ta en bild till talet. Alstren
kan kombineras t.ex. till gruppens gemensamma digitala
bok.   

Lärmiljön och behövliga verktyg:  

Kunskapsbeskrivningen:

Barnen uppmuntras till att producera
media genom lek och utforskande.



Kläder
Stödbilder
Telefon eller lärplattan
Applikationer: YouTube 

Målet med den pedagogiska verksamheten: Vi övar på
att klä på oss själva. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:
 Vi övar att klä på oss självständigt i mindre grupper.

Vi använder oss av stödbilder och påklädnadssånger eller -
klipp (ex. Banan och avokado på Youtube). Vi placerar
barnens kläder i en rad på golvet enligt klippet och vi
handlar enligt "instruktionerna". Undvik att sätta kläderna i
en hög, eftersom barnen då har svårare att utföra
uppgiften. 

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

Kunskapsbeskrivningen:

Vi övar datalogiskt tänkande genom
att granska vardagliga rutiner





Hela daghemmet och dess omgivning 
Lärplattan och smarttelefoner
Applikationer: Se applikationslistan: Bilder, video

Målet med den pedagogiska verksamheten: 
Att använda lärplattan på ett mer mångsidigt sätt än att
enbart spela. Man hittar användningsmöjligheter där
barnen får producera innehåll själva. Man tar fasta på
barnens initiativ och intressen. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:
Att ta bilder, videofilma samt redigera dem på olika sätt med
hjälp av applikationer. Lärplattan är med i daghemmets
vardag, t.ex. på utfärder. Barnen kan själva dokumentera
verksamhet och projekt. 

Genom Chatterkid kan man jobba med benämning av
föremål. Barnet kan själva ta bilder på ett valfritt objekt,
spela in ordet och visa upp den för andra barnen.
Tillsammans kan de skapa en benämningsbok. 

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

 och redigering. Chatterkid.

 Kunskapsbeskrivning:

Vi stöder barnets individuella sätt att
uttrycka sig genom att använda

digitala miljöer. Vi uppmuntrar till
mångsidiga uttryckssätt.  

 



Lärplattan
Tidningar, reklamer, reklamer utomhus osv. 
Applikationer: Se applikationslistan: Bilder, video
 och redigering.

Målet med den pedagogiska verksamheten:  
Vi undersöker reklamer tillsammans med barnen

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:  

I små grupper diskuteras vad reklamer är och vilken
funktion de har. Diskussionen i smågruppsverksamheten
spelas in och tittas på och reflekteras över i helgrupp. Vi
granskar reklamer i omgivningen: var allt ställen finns de? Vi
gör egna reklamer i små grupper. Barnen får själva planera
och verkställa reklamerna med hjälp av lärplattan. 

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

 

Kunskapsbeskrivning:

Vi undersöker reklamer tillsammans
och pratar om skillnaden mellan att

vilja ha, behöva och att köpa.



Varför begränsas speltiden? Turtagning och att hålla sig
till de överenskomna reglerna. 
Får apparater användas till att verkställa egna idéer?
T.ex. att ta bilder eller spela in videon.
Hur kan man berika lek med hjälp av apparater? 
Var finns apparaterna, och hur finns de tillgängligt för
barnen?  
Hur kan apparater utnyttjas till gemensam 

Lärplattan, hörlurar
Hur synliggörs regler med lärplattan (ljud- och
videoinspelning, digitala böcker o.s.v.) eller med
traditionella metode?

Målet med den pedagogiska verksamheten:  Vi
kommer överens om gruppens regler gällande spelande
och användning av lärplattan. Barnen får själva påverka. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:  
 Möte med barnen där det diskuteras hur apparaterna
används i gruppen. Barns idéer och önskemål
uppmärksammas. I hurdant format samlas reglerna så att
alla har tillgång till dem i fortsättningen?

Hurdana gemensamma regler behövs?

verksamhet? 

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

Kunskapsbeskrivning:

Vi diskuterar om barns rättigheter och
möjligheter att påverka ärenden som

berör hen själv. 
Vi uppmuntrar barnen att uttrycka sina åsikter i planering och

beslut. Media används som hjälp.



Dator eller lärplatta
Printer
Färgläggningspennor eller tuscher.
Applikationer: ljudinspelning

Målet med den pedagogiska verksamheten:   Involvera
barnen i datoranvändning. Att känna till printningens olika
skeden. Att öva på att färglägga och använda finmotoriken i
den övningen. 
 
Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt: 
Färgläggningsövningar enligt barnens intresse t.ex. genom
Supercoloring eller att söka via Googles sökfunktion. Barnen
använder sökfunktionen tillsammans med en vuxen, och letar
efter mediefigurer som intresserar barnet. Barnet får själv
leta bland bilderna och trycka på ikonen för utskrift, och
avhämta det utskrivna pappret från printern. Barnet får
därefter färglägga bilden, samtidigt som barnet får berätta
om sin favoritseriefigur. Den vuxna kan ställa tilläggsfrågor för
att visa sitt intresse för ämnet. 

Genom bilderna kan man även använda sagotering. Barnet
kan berätta om sin målade bild för den vuxna, som i sin tur
skriver upp eller spelar in samtalet med lärplattan genom
ljudinspelningsapplikationen.

Lärmiljön och behövliga verktyg:  

Kunskapsbeskrivning:

Vi bekantar oss med den digitala
världen och aktuella fenomen. 

 





Ett rutpapper i storlek A3 
Färgläggningspennor och en svart tusch
10 st bilder, som t.ex. blommor 
Behövliga pilsymboler som är färdigt utprintade (gärna
laminerade för att hålla en längre tid). 

Målet med den pedagogiska verksamheten:   
Inspirera barnen till programmering genom en trevlig stund
tillsammans. Att kombinera anvisning och symboler. Logisk
slutledningsförmåga, problemlösningsförmåga och barnets
kreativa uttryck. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:    
Verksamhet i små grupper. I verksamheten kan användas
programmerade robotar eller andra figurer, såsom
legofigurer eller bilar. Det kan vara vilken figur som helst
som intresserar barnet. Barnen planerar en rutt på ett
rutpapper i storlek A3. Till rutten införs föremål som
figrerna ska söka, t.ex. 3-10 blommor. Barnen har färdiga
pilsymboler, som med hjälp av de formar sin rutt och
figuren/apparaten plockar upp de olika föremålen.
Kompisen granskar ifall rutten med pilsymbolerna är rätt
och om de leder till den rätta destinationen. A3-pappret kan
även dekoreras genom att rita in det landskap som
figurerna befinner sig i. Exempelvis, blomäng, skogen, en
grotta.

Lärmiljön och behövliga verktyg: 

Kunskapsbeskrivningen:

Vi inspirerar till kreativa uttryckssätt
genom att inkludera bekanta

medieinnehåll för barnen, t.ex.
seriefigurer, händelser och sekvenser

i filmer och spel.
 



Vi rör på oss i olika ställen i närmiljön
Olika reklamer från olika källor
Lärplattan 
Applikationen: Kamera, video, eventuell bildredigering

Målet med den pedagogiska verksamheten: Vi
undersöker olika reklamer och skapar reklamer själva. Vi
reflekterar kring reklamernas koppling till konsumering och
kring hållbar komsumering. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och
arbetssätt:    
Vi funderar först vad reklamerna är och var barnen sett
dem. Vi undersöker olika reklamer (i tidningar, reklamer
utomhus, applikationer, Internet, informationstavlor,
kollektivtrafiken). Vi funderar vad man kan marknadsföra
genom reklamer och vad det står i dem. Vi kategoriserar
reklamer enligt innehåll, t.ex. mat, service, bilar, kläder,
leksaker, sportutrustning. Vi funderar på reklamers koppling
till konsumering och att vilja ha: behövs produkten
verkligen? Vi diskuterar om att köpa använda produkter. Vi
prövar på att själva skapa reklamer: hur för man bäst fram
produkten i reklamvideon? Barnen får planera och verkställa
reklamer om t.ex. daghemmets leksaker eller gårdssaker i
små grupper. Vi ser på reklamerna tillsammans och
diskuterar om dem. 

Lärmiljön och behövliga verktyg:  

Kunskapsbeskrivningen:

Vi granskar reklamer i närmiljön och
reflekterar kring deras koppling till

konsumtion. 



Skogen
Telefon, lärplattan, anteckningsmaterial för den vuxna
Applikationer: kamera, ljudinspelning, appar för bild och
videoredigering och en app där bilderna sammanställs och
presenteras,

Målet med den pedagogiska verksamheten: 
Vi gör en uppföljning av våren (eller andra årstider och deras växlingar)
och bekantar oss med långvariga projekt. Att observera och följa med
naturen (temperaturen, naturens ljud, förändringar i miljön). Vi övar
oss att använda lärplattans kamera- och ljudinspelningsfunktion.
Planering av processen: att sätta upp ett tidperspektiv, att välja ut
motivet som ska dokumenteras, samtalstekniker och arbetsfördelning. 

Den pedagogiska verksamhetens beskrivning och arbetssätt: 
Ett längre projekt. Smågruppsverksamhet. Vi väljer och observerar
motivet som dokumenteras. Barnen tar bilder av motivet med
lärplattan turvis varje vecka. De spelar in ljudlandskap med telefonens
ljudinspelningsfunktion. Den vuxna skriver upp de saker som barnen
uppmärksammar under sin utfärd. 
 
Vi dokumenterar skogsutfärder. Barnet tar bilder av samma plats varje
vecka. Bilderna sammanställs till en presentation som uttrycker vårens
ankomst. Som bakgrundsljud kan naturens ljud användas. Barnen gör
observationer om förändringar med stöd av den vuxna (nyckelbegrepp
kan skrivas in vid bilden). Man kan även använda olika vädersymboler,
t.ex. emoji, för att uttrycka olika väder (multilitteracitet). Med
bildredigerings appar kan man tillägga bild på barnet eller på en leksak
till den miljö som barnet beskrivit. 
Lärmiljön och behövliga verktyg: 

 Kunskapsbeskrivningar:

Vi utför längre projekt genom att
utnyttja teknologi och digitala miljöer.  
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