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Tavoitteiden asettelu ja arviointi
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Taman ideapankin tarkoituksena on tarjota ideoita ja
kannustaa opettajia toteuttamaan opetuksessaan kokonai-
suuksia keskittyen vyhteisodllisyyteen, merkityksellisyyteen,
mielekkyyteen ja hyvan mielen tekoihin.

|deapankki tarjoaa erityisesti apuvalineitd projektin suunnitteluun ja
iIdeointiin. Opettaja voi  hyddyntda esimerkkejd ja poimia omaan
kokonaisuuteen sopivimmat ideat ja muokata niitd rakentaen haluamansa
kokonaisuuden. Materiaalin tarkoitus ei ole tarjota valmiita kokonaisuuksia
vaan toimia tukena suunnittelussa.

Oppimiskokonaisuuksia voidaan toteuttaa yhteisty6ssé jonkin paikallisen
tahon kanssa. Opettaja voi etukateen selvittdd vyhteistydtahojen
kiilnnostusta osallistua projektiin ja heiddn mahdollisia tarpeitaan. Projektin
toteuttamisessa voidaan myods miettid tilaustuotteen mahdollisuuksia ja
mahdollisia korvauksia projektin toteuttavalle ryhmélle esim. luokka-
retkirahastoon.

Projekti voi olla mydés oman koulun sisdisesti toteutettava projekti,
esimerkiksi toiselle luokalle tehtava tuote tai koko koulun viihtyisyyttd
lisdava projekti. Toisaalta projekti voidaan toteuttaa myods esimerkiksi
ilmastoteon muodossa, jolloin projektilla ei ole varsinaista vastaanottajaa.

Yhteisty6tahoja voivat olla esimerkiksi:

Kunnan toimijat, kuten kirjastot, kuntatalot,
nuorisotilat, sairaalat, laitokset ja muut koulut
Voittoa tavoittelemattomat yhdistykset
Paikalliset asukkaat suorasti tai epasuorasti
(esim. hyvan mielen lahjat ohikulkijoille tai
kylan/kaupungin viihtyisyytta lisdava
projekti)

Paikalliset media-toimijat ja sanomalehdet
Paikalliset taitellijat ja pienyritykset
Vapaaehtoisyhdistykset

Huom! Muista selvittdd haluaako yhteistyétaho
osallistua projektin toteuttamiseen jotenkin vai
toteutetaanko se esimerkiksi lahjana, joka
toimitetaan toimijalle sen valmistuttua.

Muista myods kaydad avointa keskustelua
yvhteistyétahon tarpeista ja toiveista ennen
projektin aloittamista.



Miksi toteuttaa
tallainen pI‘Ojekti? Merkityksellisyyden tunne

Toimijuuden . .
kokemus Mahdollisuus vaikuttaa

Mahdollisuus tehda hyvaa Yhteisollisyyden tunne



Tavoitteiden
asettelu projektille

Projektin vastaanottaja, kenelle tyd tai
tehtdvd tehdaan maaraa pitkalti mita
tavoitteita tehtavélle asetetaan. Tavoit-
teiden asettelu kannattaa tehdd oppi-
laiden kanssa yhdess3, selkeyttden teh-
tdvanantoa ja kehittden kriittista ajatte-
ua. Isompi projektitehtava voidaan myods
jakaa osiin, jakaen tyéta pienryhmien
kesken. Taméa kuitenkin vaatii ryhman
sisdistd koordinaatiota ja kommunikaa-
tiota, jotta jokainen pienryhma osallistuu
yvhta lailla projektin toteutukseen.

Oppilas voi myés kirjata ylos itse itselleen
asettamat tavoitteet ja peilata naita
itsearviointiosiossa.

Arviointi
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Opettajan tehtaviin kuuluu projektityéon aikana
formatiivisen arvioinnin lisaksi miettia, kuinka
projektityé vaikuttaa summatiiviseen arviointiin.
Oppilaille tarkoitettua itsearviointia ja ryhma-
arviointia voidaan tehda pitkin projektityén
valmistusta tai esimerkiksi tyon kriittisten vai-
heiden aikaan, jotta tyon laatu ja tavoitteet tayt-
tyvat. Liitteind tulevia itsearviointi- ja palau-
telomakkeita voidaan kayttaa suoraan tai muo-
kattuna.

Koska kyseessa on yhteiséllinen projekti, myoés
vhteiséllisyyden hyédyntaminen arvioinnissa on
kannustettavaa. Projektin lopuksi voidaan esi-
merkiksi arvioida yhdessa, kuinka paastiin ta-
voitteisiin ja kuinka tyéskentely onnistui.

e [tsearviointi

e Vertaisarviointi

e Opettajan palaute
e Arviointikeskustelut
e Ryhmaarviointi

e Minuuttipaperit

e Videot

o Kasitekartat

e Salainen agentti

e Kehu-tuoli

e |tsearviointikirje

e Aarrekarttametelma
e Galleriakavely




g Tavoitteiden
asettaminen
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Kenelle?

Aikataulu?

Tavoite omalle tuotteelle: mika on
tarkeda tydssa?

Tavoite omalle tydskentelylle, mita
numeroa tavoittelet valillad 4-10?

Valmiin tyon
itsearviointi

Sopiiko valmis tyé tarkoitetulle henkilélle?
Perustele miksi.

Pysyinkd aikataulussa? Jos en, miksi?

Olenko tyytyvainen valmiiseen tyéhon?
Onnistuitko saavuttaan halutun
lopputuloksen? Miksi?

Mink& numeron annat itsellesi koko projektista
valilla 4-10?
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@ ¢ ¢ Huom. OPSin siséallot +yhteensopivuus

yt. tahon kanssa.

Aiheen valinta
<> e Arjesta, uutisartikkelista, ikdryhmalle
¢ ¢ tyypillisistad askarruttavista teemoista.

|nkala|3|a tarpeita koululla/yt taholla o

Kaytettavat pedagogiset tydkalut?
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suuhnitteluun

Opetuskokonaisuuden pituus ja
lahtékohdat

e Varattu opetuskertojen maara?
e Oppilaiden ldhtékohta aiheeseen
liittyen? Kertauksen tarve?
e Vierailevan puhujan etsiminen/

opintoretki? J r@
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ldeapankissa esiteltyja suunnitteluharjoituksia voidaan kayttaa siltansg, tai
niitd voidaan muokata tehtavan ja oppilasmaterian mukaan. Muista
huomioida eriyttdminen. Osa mainituista suunnittelu- ja ideointi tydkaluista
ovat helpompia toteuttaa ilman valmisteluja, osa vaatii jossain maarin
aiheen/teeman valintaa ennen niiden kayttamista. Lista on jaoteltu
kdytettavyyden mukaan taulukossa seuraavalla sivulla. Varmista, etta
oppilailla on kaytettavissd kynia ja paperia, silla jotkin tydkalut vaativat
alylaitteen kayttéa. Ideoinnissa voidaan kayttdad myds netistd |6ytyvan
kuvamateriaalin sijaan esim. aikakauslehtia ja/tai mahdollisia ty&ssé
kaytettavia materiaaleja.
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Suunnitteluharjoitukset

G

\\\ X /, Voit halutessasi lisata suosimiasi tyokaluja

~
_ @ ~ laatikoihin helpottaaksesi suunnittelua jatkossa!
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e Kynia e Mind map

. e Aivoriihi
* Paperia e Moodboard
o Alylaite .

Aiheenvalinnan avuksi

Satunnaisen sanan generaattori

Muista kartoittaa oppilaiden
taitotaso ja ymmarrys valit-
tavaan aiheeseen liittyen.
Varaudu kertaamaan aihetta
ennen tyodskentelyn aloitta-
mista haluamallasi/ tarvitta-
valla tavalla

Vaatii aiheenvalinnan, ei esivalmisteluja

e Storyboard

e Kaanteisajattelu ja aarimmaisten
skenaarioiden keksiminen

Kuusi ajatteluhattua

e Nelikentta

Vaatii aiheenvalinnan ja esivalmisteluja

e SWITCH-metodi h
e SCAMPER- tekniikka
e Roolipelit

h



Kuusi ajatteluhattua

Valkoinen objektiivisuuden hattu

Punainen tunteiden ja intuition hattu

Musta riskien ja heikkouksien hattu

Keltainen etujen hattu

Vihrea uusien hullujen ideoiden hattu

Sininen edistyksen ja suunnitelmallisuuden hattu

Oppilaat jaetaan ryhmiin ja jokainen ryhman jasen
pukee paélleen kuvitteellisen hatun ja omaksuu sen
mukaisen roolin. Eri roolien nakdékulmien on
tarkoituksena tuottaa uusia ideoita. Vaihtoehtoisesti
kaikki ryhnmalaiset voivat pukea saman véarisen hatun
ja lahtea ideoimaan samasta lahtékohdasta.

\\\l//

~ SWITCH-metodi

—  S: Status quo / Tilannekatsaus

W: What if / Mita jos

l: Idea

T: Test [ Testaus

C: Critical thinking /kriittinen ajattelu
H: Hold / Karsinta ja valinnat

Switch-metodilla oppilaat paasevat iteraation kautta
tarkastelemaan valittua aihetta ja valmistettavaa tuotetta, seka
iIdeoimaan ratkaisuja monivaiheisesti. Menetelmad voidaan
kdyttdd useammassa tydn vaiheessa uudelleen. Mita
useammin menetelmdd kaytetdan, sitd selkedmmaksi
tydskentely ja tehtavan kasityén ongelmakohdat muuttuvat.

Tilannekatsauksella tydén edistysta voidaan tarkkailla, mité jos-
ajattelulla kehitetaan ja jatkojalostetaan ideoita,
testausvaiheessa keksittyjd ideoita testataan ja niiden
vaikutuksia arvioidaan kriittisesti. Lopuksi tehddan tarvittavat
muutokset ja karsinnat. Switch -metodin syklid voidaan
kdyttdd perdkkadin useamman kerran, jotta ideaa saadaan
hiottua tai sitd voidaan kayttaa tyon alussa, keskivaiheilla ja
lopussa arvioimaan kuinka tyé etenee ja onnistuu



SCAMPER-tekniikka ¥ ¥ <«

S:Substitute/korvaa .¢ ¥ _§F __F §F ¥ ¥ £ _F _F _F 5§ °§ B F

C: Combine /yhdistele

A: Adapt / sopeuta

M: Modify (magnify/minify) /muuntele (suurentele/pienentele)
P: Put to another use / Uudelleenkayta

E: Eliminate / Karsi

R: Reverse [ Kaanna paalaelleen

Scamper-tekniikka toimii samalla tavalla kuten Switch-metod..
Sen vahvuudet Ioytyvat kehitettdessd olemassa olevaa
tuotetta tai palvelua.

Scamper -tekniikka toimii parhaiten tilanteessa, jossa on jo
valmiiksi annettu jokin aihe tai tuote. Scamper-tekniikalla
oppilaat paasevat tuotteen tai palvelun funktionaalisuuden
ytimeen. Tatd funtiota kriittisesti tarkastelemalla, eri osa-
alueita  ja  vaatimuksia  korvaamalla, yhdistelemall,
sopeuttamalla ja muuntelemalla fuktioita voidaan sijoittaa
uudelleen tai karsia kokonaan pois. Toimivuutta voidaan
testata kdantéamalla kehitetyt ideat paalaelleen tai lahestyé

tehtédvdd takaperin. Tavoitteena on tarkka ja kriittinen \\ |/

l&hestymistapa tuotesuunnitteluun ja palveluiden \ //

kehittdmiseen. ~ (75 —
— [\ / —



Lahja vanhainkotiin:
hypistelykangas -
kangaslabyrintti

ldeana on ommella kasissa hypisteltavia
kangaslabyrinttej vanhainkotiin vanhuksille.
Kangaspalaan ommellaan labyrinttimainen reitti, missa
kuljetetaan kankaan sisalle ommeltua marmorikuulaa
labyrintin toisesta paasta toiseen paahan.
Muistisairaat vanhukset tarvitsevat yksinkertaista ja
rauhoittavaa ajanvietettd. Kankaan hypistely auttaa
esimerkiksi  muistisairasta  vanhusta  pysymaan
rauhallisena ja antaa samalla kasille tekemista. Kaunista
kangaslabyrinttia on mukava mydés pitda kasissa.
Materiaalina voidaan kayttdad kotoa l6ytyvid vanhoja
(hyvakuntoisia) tyynyliinoja ja lakanoita tai koulusta
l6ytyvadd kangasta. Tassd on hyva mahdollisuus
hydédyntdd myods vanhoista projekteista jaaneita
tilkkupaloja.

N
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Tarvikkeet:

Omavalintaista kangasta 2 kappaletta 20 cm x 20 cm (ei
joustava kangas)

Marmorikuula tai muu pieni kuula

Kangasliitu

Suunnittelu moniste: labyrintin piirtdminen

Taitotaso vaatimus:

ompelukoneen peruskayttd

@ linkki kangaslabyrintti ohjeeseen:

kangaslabyrintti

Tavoitteet:

@Téssé kasitydprojektissa oppilaat paasevat toteuttamaan

omannakodisen kasitydon. Sen tavoitteena on vahvistaa
oppilaiden kiinnostusta kasin tekemiseen sekd innostaa
keksivdan ja kokeilevaan kasityéhoén. Oppilas hahmottaa ja
hallitsee kangaslabyrintin tehtydan kokonaisen kasityd-
prosessin ja harjoittelee samalla sen dokumentointia. Projekti
kannustaa oppilasta toimimaan pitkgjannitteisesti ja vas-
tuuntuntoisesti, silld lopputulos on tarkoitettu antaa
eteenpain hyvantekevaisyytena. (Opetushallitus, 2014, 270.)
Opetussuunnitelman tavoitteita, mitka toteutuvat
projektissa (vuosiluokat 3-6):

T, T2, T7


https://www.haaraamo.fi/2017/04/kangaslabyrintti-fabric-marble-maze-video.html

opettajalle: apuvalineita
suunnitteluun ja arviointiin

Kangaslabyrinttiprojektissa oppilaat voivat |8dhted suunnittelussa liikkeelle
esimerkiksi hydédyntden switch-metodia. Kankaiden valinta ja labyrintin
suunnittelu on syytad miettid huolella, jotta lopputuloksesta tulee kestava ja
visuaalisesti miellyttava.

Projektin kohderyhmaé voi soveltaa myds eri ikaisille. Keskittymisvaikeuksinen
lapsi tai stressaantunut aikuinen voi nauttia yhtéalailla hypisteltavastd kangas-
labyrintista! Muista huomioida suunnitteluvaiheessa hypistelukankaan turval-
lisuus, jos labyrintti annetaan lapselle.

Taalta 16ytyy yksinkertaisia labyrinttikuvioita tulostettavaksi.

Oppilas voi kirjoittaa omaan tydskentelyynsa tavoitteet hyddyntden tdman
ideapankin liiteena [0ytyvaa tavoite/itsearviointi paperia. Paperi pidetédan

tallessa ja tyon péaatteeksi itsearviointia voi peilata asettamiinsa tavoitteisiin.

Valmiita téita ihaillessa oppilaat voivat harjoittaa vertaisarviointia ja antaa
kehuja toisen oppilaan labyrintista.

9 —
labyrintin
piirtéminen
haastetta
tyéhéﬂ
tass3 tydss3
~ Oppilaat
Voisivat kokeilla
myds

vertaisarviointia

-
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https://www.vecteezy.com/free-vector/simple-maze

Lahja kotitalousluokkaan:

uudet essut ja patalaput oppilaille kaytt

Tarvikkeet:

vohvelikangas, farkkukangas tai muu omavalintainen
kangasmateriaali (ei joustava)

kaavapaperi

suunnittelumoniste: essun ja patalappujen visuaalinen suunnittelu
Taitotaso:

kaavojen piirtdminen

ompelukoneen hallinta

ohjeita eri taitotasoisiin essuihin / patalappuihin ja -kintaisiin
aasialainen esiliina farkkupatalappu

perus esiliina
Tavoitteet:

Tassa kasitydprojektissa oppilaat padasevat toteuttamaan omannakdisen kasitydn.
Sen tavoitteena on vahvistaa oppilaiden kiinnostusta kasin tekemiseen seké
iInnostaa tekstiilien huoltoon ja kestavaan eldamantapaan . Oppilas hahmottaa ja
hallitsee esiliinan ja patalapun tehtydan kokonaisen kasitydprosessin ja harjoittelee
samalla sen dokumentointia. Projekti kannustaa oppilasta toimimaan
pitkdjdnnitteisesti ja vastuuntuntoisesti, silld lopputulos on tarkoitettu kayttéa
kestavaksi. (Opetushallitus, 2014, 270.)

Opetussuunnitelman tavoitteita, mitka toteutuvat projektissa (vuosiluokat 3-6):

T1, T2, T8

farkkuessu sydan patalappu

Tyén tarkoituksena on uusia oman koulun
mahdollisesti vuosia vanhat kotitalousluokan
esiliinat ja patakintaat. Essut ovat kovassa kaytdssa
kotitalousluokassa, eika niita valttdmatta ole uusittu
pitkdan aikaan. Mikéli essut ja patalaput ovat viela
suurimmaksi osaksi kayttédkunnossa, voi ideaa
soveltaa esimerkiksi vain huoltamalla essut. Tall6in
oppilaat voivat harjoitella esimerkiksi paikkojen
tekemista ja vaatteen korjausta ja huoltoa yleisesti.

Materiaalina vohvelikangas on edullinen valinta
essuihin. Jos kuitenkin haluaa haastetta, voi
kangasmateriaalin toteuttaa esimerkiksi erilaisista
tilkkupaloista. Talléin voi myds hyddyntda pienia
kayttamattédmia kankaanpaloja koululta.

oon


https://www.haaraamo.fi/2014/08/essu-aasialaisittain-ohje.html?m=1
https://www.eurokangas.fi/ompeluohjeet-ja-kaavat/esiliina
http://vallila-essu/
https://www.meillakotona.fi/artikkelit/farkkuessu
https://kotiliesi.fi/kasityo/askartelu/patakinnas-ohje/
https://kotiliesi.fi/kasityo/ompelu/ompele-sydanpatalappu-keittiopyyhkeesta/
https://www.haaraamo.fi/2018/07/ohje-ompele-farkuista-patalappu.html

Opettajalle: apuvalineet
suunnitteluun ja arviointiin

Essujen ja patalappujen suunnitteluvaiheeseen sopisi ideapankissa
esitelty SCAMPER tekniikka. Ulkondkéa voi kehittdd olemassa

olevien materiaalien pohjalta ja pohtia, mikd on kaytanndllista.

Vanhoista essuista voi esimerkiksi hyédyntaa ehjan taskun.

ltsearviointina voi kokeilla minuuttipaperi itsearviointia tai
itsearviointikirjetta. Itsearviointikirjeen muotona voisi toimia
ajatusleikki kirjeen kirjoittamisesta tulevalle oppilaalle, joka kayttaa
kyseistd essua ja patakintaita. Oppilas voi kertoa kirjeessa, miksi
juuri ndma tuotteet ovat hyvia ja mitd ominaisuuksia niista |oytyy.

-
projektia voi
muokata myoOs
essujen
huoltoprojektiksi
uusien tekemisen
sijaan

_

-

Muista, etta
essujen,
patalappujen ja -
kintaiden
vaikeustasoa VoI
aina muokata
luokka-asteeseen
sopivaksi!
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OPS tavoitteet: T1, T2, T4
l I laStOteko Tavoitteet: Tehtavdn on tarkoitus saattaa nakyvaksi
kdytdnnén kautta hyodteisten merkitys paikallisen

h o t e I I I t y h t e I Sty ekologian tasapainossa ja hyvinvoinnissa. Merkityk-

sellisyyden tunnetta voidaan lisatd ymparistokysymysten
lisdksi myos tekemalld hotellit paikallisen viljelypalstan

kaupungm kanssa ./, we

— v —
—\VYp /) — Materiaalit & tarvikkeet:
l  Lautoja/vaneria hotellin ulkoreunoihin ja lokeroihin
= « Liimaa liitoksiin
» Maalia ja lakkaa koristeluun ja viimeistelyyn
) Tarvittavat tydkalut:
Otokkahotellit ovat oiva tapa tukea paikallista « Kasisaha, akkuporakone, vasara, hiomakone
ekologiaa ja houkutella hydnteisia pesiytymaan ja Taytemateriaaleiksi:
hoitamaan lahialueeen kasviston terveytta. . tikkuja, keppejs, onttoja rimoja, kapyja, korsia,
puulastuja, havuja jne. ¢ ¢
Hyoénteishotelli on helppo tehda puutéiden
hukkapaloista, jolloin uutta materiaalia saastyy Taitotaso: kasikayttoiset tydkalut, sekd hiomakone (hyva ¢
muihin  téihin. Taytemateriaalien keruumatka johdanto tyékalujen ja -laitteiden kayttdon)

lahimetsaan luo hauskaa vaihtelevuutta tehtavalle.

Ylen artikkeli hotellin mahdollisista vierailijoista:

Hotellin ulkomuodon muunnelmilla on helppo luoda Hotelli Pérridginen

tyéhén vaihtelevuutta ja harjoitella esimerkiksi eri
puuliitoksien tekemista.



https://yle.fi/a/3-11417908

Opettajalle: apuvalineet
suunnitteluun ja arviointiin

Hydénteishotellin ideointia voidaan |&dhted kehittdmaan kdanteisesti esimerkiksi
opintovierailun avulla. Vierailu voidaan tehdd esimerkiksi museoon tai
paikalliselle hunajafarmille.

Hotellin ulkomuodon suunnittelussa voidaan kayttdd geometrisia muotoja
(esim. Tinkercad havainnollistamaan), sek& olemassa olevia kuvia
hydnteishotellien muodoista ja tdytemateriaaleista. Kun tietoa on keratty, voi
oppilaat tehda yksin ajatuskartan ja/tai yhdessa aivoriihen avulla jakaa
iIdeoitaan. Oppilaat voivat myd&s tassa vaiheessa asettaa tavoitteita tyolleen.

Tyod kannattaa toteuttaa syksyn/talven aikana ja vieda ulos alkukevaasta.
Hydnteishotellin toimivuutta voidaan arvioida yhdessd oppilaiden kanssa
tutkimalla onko hotellissa asukkaita kevddn mittaan. Ja tavoitteista riippuen
reflektoida tavoitteiden toteutumista.

e -

Hotelleja voidaan
valmistaa myoOs
esim
maitotolkkeihin,
jolloin taitotaso
helpottuu




Linkit
vhteistyotahoihin:

Muita projekti-

Mustekalat : turvalonkerot

keskosille ideoita:
Sytomyssyt: pipoja Kasvulaatikot
syopahoidossa oleville vhteisoélliseen puutarhaan
Narureppuohje —
Vauvakassiyhdistys Vaaka ry Kaverituoleja koulun

pihalle tai puistoon

ajatuksia herattava taideteos
Punainen risti: villavaatteita oppilaille tarkeasta,
kylmiin maihin tai Suomen ajankohtaisesta aiheesta
asunnottomille

Kasityo-teemainen
lehtinen paikallisen
sanomalehden valiin


https://bin.yhdistysavain.fi/1599640/gCxqWKw3ockr7Uw5SGzc0Yn37v/Vaaka_narureppuohje.pdf
https://bin.yhdistysavain.fi/1599640/gCxqWKw3ockr7Uw5SGzc0Yn37v/Vaaka_narureppuohje.pdf
https://www.facebook.com/groups/908530729189233
https://www.facebook.com/groups/908530729189233
https://www.facebook.com/groups/908530729189233
https://www.facebook.com/groups/284953624986046/
https://www.facebook.com/groups/284953624986046/
https://www.punainenristi.fi/lahjoita/lahjoita-vaatteita-ja-tavaroita/
https://www.punainenristi.fi/lahjoita/lahjoita-vaatteita-ja-tavaroita/
https://www.punainenristi.fi/lahjoita/lahjoita-vaatteita-ja-tavaroita/

Minuuttipaperi -
itsearviointi

Minuuttipaperilla on tarkoitus tehda
valiarviointia pitkin projektia (esim. joka
toinen kerta tai muutaman kerran
projektin aikana.

Minuuttipaperi annetaan taytettavaksi
oppitunnin lopussa ja siihen kaytetaan
aikaa sen nimen mukaisesti minuutti tai
pari.

Taulukossa on ehdotuksia kysymyksiksi,
mutta niitd voi muokata oman tarpeen
mukaan.

Lomakkeet on tarkoitus kerata tunnin Q}j
lopussa ja opettaja voi hyddyntaa

vastauksia seuraavan tunnin
suunnittelussa.

Mita uutta opin?

Mika oli tarkein asia,
jonka opin oppitunnin
aikana?

Missa onnistuin?

Mika sujui parhaiten?
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Mika oli vaikeaa?

Mika asia jai epaselvaksi?

Mita tekisin toisin?

Mista jatkan ensi
kerralla?
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Itsearviointikirje
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Onnistuin...

Haastavaa oll...

Kannustan sinua...

ltsearviointikirje voidaan
kirjoittaa esim. projektin
lopuksi ja ottaa esille, kun
palataan taas kasitoiden

pariin. Sopii hyvin erityisesti
silloin, kun kasitoihin tulee
pidempi tauko (esim.
kesaloma).




< Ryhman yhteinen arviointikeskustelu |

1. Kuinka meidan ryhma onnistui projektissa? Missa onnistuimme?

2. Mika oli vaikeaa?

3. Paasimmekd yhteisiin tavoitteisiin? Oliko lopputulos onnistunut?

4. Mita tekisimme toisin, jos aloittaisimme projektin alusta?

5. Mille projektin tekeminen tuntui? Millaisia tunteita herasi projektin aikana?

6. Miten teimme téita yhdessa?






