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1. Opettajan ohje 
 

Tässä osiossa käydään läpi ohjeistus, jolla opettaja voi luoda itselleen micro:bit -sivustolle oman 

luokkahuoneen. Luokkahuoneen luonnin etuna on, että oppilaiden koodeja voi seurata reaaliajassa, 

koodaustehtävien mahdolliset palautukset voi hoitaa myös suoraan luokkahuonealustalle ja opettaja 

voi jakaa koodeja oppilaille helposti. Classroom ympäristön käyttö on täysin vapaaehtoista. Tehtäviä 

voi antaa oppilaille myös ilman ympäristön käyttöä perinteiseen tapaan, mutta Classroom helpottaa 

oppilaiden etenemisen seurantaa. Tämä ohje opastaa Classroomin luonnissa ja sen ominaisuuksien 

käytössä. MakeCoden käyttöön ja itse koodin luomiseen, käytä oppilaan ohjetta. Kaikki kuvat micro:bit 

MakeCode ympäristöstä (Micro:bit Educational Foundation, ei pvm.). 

1. Mene osoitteeseen https://Classroom.microbit.org/ 

Täällä luodaan oma Classroom -tila, jonne oppilaat liittyvät. Luomiseen ei tarvita 

erillisiä tunnuksia.  

2. Anna Classroomille nimi, valitse koodataanko pythonilla vai MakeCodella ja lopuksi valitse, 

saako sivu käyttää tietokoneella tilapäistiedostoja. Tietojen syöttöön tarkoitetut kentät 

oheisessa kuvassa (Kuva 1). 

3. Kun tiedot on asetettu, paina Launch Classroom. 

4. Seuraavassa näytössä esitellään neljä Classroomista löytyvää kohtaa. Kuva sivusta ohessa 

(Kuva 2). Klikkaamalla sivun show me the *** page kohtaa, korostaa sivu yläosasta linkin, jolla 

Kuva 1. Classroomin luonti. 

https://classroom.microbit.org/
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kyseiseen toimintoon pääsee. Alla olevat neljä toimintoa käydään tarkemmin läpi seuraavilla 

sivuilla. 

1. Koodin valmistelu (Editor) 

• Täällä voit tehdä etukäteen koodia oppilaille, jos sellaiselle on tarvetta. 

2. Liittymistiedot (Dashboard) 

• Täältä löytyy oppilaille näytettävät ohjeet ja tiedot Classroomiin liittymistä 

varten. 

3. Oppilaiden tekemisen seuranta (Student code) 

• Täällä voi seurata oppilaiden koodien etenemistä. 

4. Classroom tiedoston tallentaminen (Save Classroom) 

• Classroomin tallentaminen, jotta sen käyttöä voi jatkaa seuraavalla kerralla. 

 

  

Kuva 2. Ohjesivu Classroomin käyttöön. 
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2. Editor 
 

Tämä näkymä on käytännössä sama, mitä oppilaat näkevät, kun koodaavat MakeCodella. 

Ainoana erona opettajalle on painike ”Share code with students”, jolla koodi voidaan jakaa 

valituille tai kaikille oppilaille (ympyröity punaisella, Kuva 3). Koodin voi luoda editorissa, tai 

käyttää aiemmin luotua koodia (.hex tiedosto), joka saadaan ladattua editoriin raahaamalla se 

tietokoneen tiedostoista koodi-ikkunaan. Kun koodi on valmis, jaetaan koodi oppilaille. 

 

Mikäli oppilaita on paikalla Classroomissa, voidaan koodia jakaessa valita, keille koodi 

halutaan jaettavan (Kuva 5). Jos koodia jaettaessa oppilaita ei ole paikalla, tulee näytölle 

ilmoitus, että koodi ilmestyy oppilaille, kun he liittyvät Classroomiin (Kuva 4).  

 

  

Kuva 3. Editor-ikkuna. 

Kuva 4. Tyhjän Classroomin koodinjako. Kuva 5. Koodin jaon oppilaiden valinta. 
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3. Dashboard 

 

Tämä näkymä on tarkoitettu jaettavaksi oppilaille, sillä se sisältää tiedot ja ohjeet 

Classroomiin liittymistä varten. Sivun alaosaan tulee näkymään liittyneiden oppilaiden 

nimimerkit. Kuva sivusta alla (Kuva 6). Tarkemmat ohjeet liittymiseen oppilaan ohjeessa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Kuva 6. Dashboard-näkymä. 
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4. Student code 
 

Tässä näkymässä opettaja voi seurata oppilaiden koodien etenemistä reaaliaikaisesti, 

tarvittaessa jakaa oppilaiden koodia muille oppilaille, ladata edistysmisraportin Word-

muodossa, sekä nähdä, ketkä ovat paikalla. Oppilaslistassa vihreällä korostettuna näkyvät 

paikalla olevat opiskelijat. Paikalla olevien nimen alla lukee teksti In progress. Ilman korostusta 

ja tekstin offline kera näkyvät Classroomiin kuuluvat opiskelijat, jotka eivät ole paikalla. Mikäli 

opiskelijan nimen alla lukee finished, hän on palauttanut tehtävän. Painikkeella Share student 

code voidaan oppilaan tekemää koodia jakaa muille oppilaille. Edistymisraportti näyttää 

koosteen oppilaiden työn statuksesta ja palauttaneiden omasta arviosta siitä, miten meni 

(Kuva 7). 

Kuva 8. Oppilaiden koodinäkymä. 

Kuva 7. Edistymisraportin ulkoasu MS Word muodossa. 
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5. Save Classroom 

 

Tässä näkymässä (Kuva 9) voidaan oman Classroomin tiedot tallentaa käytetylle laitteelle, 

jolloin saman Classroomin käyttöä voidaan jatkaa myöhemmin uudelleen laitteesta 

riippumatta. Tiedosto tallentuu html -muodossa. Tämän tiedosto avaamalla, saadaan 

Classroom uudelleen käyttöön seuraavalla kerralla. Oppilaiden työt eivät tallennu micro:bit 

sivustolle, joten ainoa tapa säilyttää koodit varmasti seuraavaa käyttöä varten, on tallentaa 

Classroom-tiedosto. Classroomin uudelleen avaaminen tapahtuu avaamalla tallennettu html 

-tiedosto selaimella, jolloin uudelleenkäynnistyksen ikkuna aukeaa (Kuva 10). 

 

 

 

 

Kuva 9. Save Classroom näkymän painikkeet. 
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Kuva 10. Classroomin uudelleen avaaminen tallennetusta tiedostosta. 
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