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* Pikastartti ohjelmointiin suoraan selaimessa
 Simuloidaan micro:bittia (taskukokoista tietokonetta)
* Varsinainen micro:bit —laite optiona
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https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/bbc-micro-bit/
https://www.natgeokids.com/uk/discover/science/general-science/bbc-micro-bit/

Miten micro:bit?

.Microsoft | O micro:bit & Lohkot @ Python v

Hae.. Q,

* https://microbit.org/ — Let's code!
Helppo aloittaa graafisella

BiE Yleiset

c 5 S © sybdte
ohjelmoinnilla: o e

 MakeCode Editor © L&

il Radio
* Rinnalla Python-editori, jota voi ff'gk‘;
kayttaa “ristiin” .

B Matematiikka

>

@ Python v © Laajennukset

asic.show_string("Moi") I v Edistyneet
def on_forever():

basic.show icon(IconNames.HEART)

basic.show_icon(IconNames.SMALL HEART)
basic.forever(on forever)

et = T W R W NF T


https://microbit.org/

kun painiketta A * painetaan

Miten micr():bit? niiytiilerlckijonoo

* Koodaa, testaa!

kun painiketta B + painetaan

ndytda merkkijono o

* Huomaa toimintojen varit!
* Helpottaa niiden loytamista valikoista

* Vertaile Python—koodiin!
» Kokeile muuttaa toistojen maaraa, naytettavaa merkkijonoa)...

toista o kertaa
ik Lohkot @ Python v

suorita

kun painiketta A + B + painetaan

1 def on_gesture_shake(): e Tassi esimerkissa erilaisia ndyt3 kuvake
2 basic.clear_screen()

3 input.on _gesture(Gesture.SHAKE, on gesture shake) Syotte|ta ja toimintoja niiden

4

5  def on_button pressed a(): SeuraUksena ndyta kuvake
6 basic.show string("A") x H H

7 input.on_button_pressed(Button.A, on_button pressed a) * Huomaa'. etta kal.kkl

8 testattavissa selaimessa

9  def on_button_pressed_ab(): N q

16 | for index in range(2): (painikkeet, ravistus)

11 basic.show_icon(IconNames.SMALL HEART) ° H H H iti

12 basic.show_icon(IconNames.HEART) Ohjeet Olkean n:]|cr.0.b|t|n kun ravistetaan =

13 input.on_button_pressed(Button.AB, on_button pressed ab) kayttoon materlaalln |Opussa

14

tyhjennda naytto
15  def on_button pressed b():

basic.show_string("B")
17 input.on_button pressed(Button.B, on_button_pr‘essed_b)l

iy
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) MicrO:biti”a On helppo testata kiynnistettdessa
ohjelmoinnin peruskasitteita: toista (@) reraa

suorita
niyti kuvake 5 =

» Toistot eli silmukat: ikuisesti, .
ennakkoon maaritelty kierrosluku, i e | )
niin kauan kun ehto voimassa...

* Muuttujat
e Etht kiynnistettiessa

aseta numero ¥ arvoon o
kun numero = > - o

suorita

kiynnistettdessa

EEREEN ndcksi RIS °

suorita

sytytd LED x indeksi =+ vy o

niytd numero numero -

tauko (ms) QiR

muuta muuttujan numero * arvoa e

ikuisesti

tyhjenna nayttd

aseta rivi + arvoon o
aseta sarake * arvoon o
toista o kertaa
suorita .

toista kertaa

suorita . ..
sytytd LED x sarake *+ y rivi =

LETTOM( YN 200 »
jos sarake » = v rivi = sitten

sammuta LED x sarake *+ y rivi w=

®

muuta muuttujan sarake * arvoa °

aseta sarake v arvoon °

muuta muuttujan rivi * arvoa o




* Micro:bit —ohjelmoinnin klassikko

e Ravistustoiminnolla arvotaan luku,
esim. 1=Kkivi, 2=paperi, 3=sakset
e Aseta muuttuja arvoon... valitse
satunnainen 1..3

* Ehtorakennetta hyodyntaen, nayta
arvottu luku LED-naytossa sopivalla
symbolilla, esim. kuten ohessa

* Voit kayttaa myaos valmiita kuvakkeita

(esimerkissa vain "sakset” show leds
—komennolla, muut kuvakkeilla)




kun ravistetaan -

* H uomaa muuttUja (kpS) ja aseta kps * arvoon valitse satunnainen o - o

ehtorakenne (jos, muuten jos, Y- - S
muuten) wayes wmvake Jl
* Jatkohaaste: pisteiden laskenta masten Jo
micro:bit-painikkeiden avulla S |
* Kumpi voitti, A vai B, vai tuliko
tasapeli? show leds

e Tarvitaan lisaa muuttujia ja ehtoja,
seka edella esitetty "kun painiketta
painetaan” —toiminto




kun ravistetaan =

aseta kps * arvoon valitse satunnainen o - o

nayta kuvake

muuten

show leds

kdynnistettdessi

aseta Awins * arvoon o
aseta Bwins * arvoon o

kun painiketta A * painetaan

muuta muuttujan Awins ¥ arvoa o

niytd merkkijono o

ndytd numero Awins w

kun painiketta B + painetaan

muuta muuttujan Bwins ¥ arvoa o

niytd merkkijono G

ndytda numero Bwins w

kun painiketta A + B * painetaan

ndyti merkkijono o

ndytd numero Awins w

ndyti merkkijono o

ndaytd numero Bwins v
jos Awins w

ndytd merkkijono 0
muuten jos Awins -

ndaytd merkkijono G

muuten

ndytd merkkijono 0

sitten




Kaikki edellaoleva siis testattavissa suoraan
selaimessa

Jos micro:bit kaytossa, kytke se tietokoneen
USB-porttiin ja lataa koodi

* micro:bit kaynnistaa koodin automaattisesti

Jos lataus ei onnistu suoraan micro:bittiin,
kooditiedosto latautuu tyypillisesti
tietokoneen Downloads-kansioon, josta sen
voi lahettdaa/kopioida micro:bitille vastaavasti
kuin USB-tikulle tms

Jos lataaminen/ajaminen ei onnistu, micro:bit
saattaa vaatia paivitysta:

BR Microsoft | & micro:bit & Lohkot

© Lataa

BE Microsoft | microzbit

I 888 Vieiset

2. Pair your micro:bit to your browser

Press the Pair button below.

A window will appear in the top of your
browser.

Select the micro:bit device and click
Connect.

v Edistyneet



https://microbit.org/get-started/user-guide/firmware/
https://microbit.org/get-started/user-guide/firmware/
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Ota yhteytta info@lumatikka.luma.fi!
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