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Ohjelmoidaan Suunnitellaan ja
micro:hitilla rakennetaan
toiminnot lemmilkki

Virtuaalinen
lemmilkki
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Tutustutaan tarkemmin micro:bittiin. Micro:bit on kuin pieni taskukokoinen tietokone. Micro:bitin
toimintaa voidaan ohjata ohjelmoimalla. Micro:bit on helppokdéyttéinen ja sité voidaan kdyttad
monenlaisiin projekteihin (esim. Robotti, peli, kodin dlyjérjestelmdt (dlykasvihuone,
dlykésvalojdrjestelmd, varashdlytin), interaktiiviset taideteokset yms.)
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Jokainen LED-voidaan ohjelmoida erikseen
pdadlle tai pois. Naytéllle voidaan ohjelmoida
mm. kuvioita, numeroita, kirjaimia tai tekstid.
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Micro:bitistd I6ytyy kaksi painonappia,
jotka voidaaan ohjelmoida, jolloin niité
painamalla kéynnistyy haluttu toiminto.
Esimerkiksi painamalla A ndytetddn
tietty kuva, tai painamalla B teksti.
Micro:bitille voi myés esimerkiksi
ohjelmoida pelin,

jolloin painonappit voivat olla pelin
ohjaimet.
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Micro:bitin sensorit

Micro:bitisséi on sensoreita, jotka kerdcivéit tietoa micro:bitin ympdristosta.
Sensorit ovat input eli syote-laitteita, jotka havaitsevat tai mittaavat jotakin tiettyd asiaa ja reagoivat

siithen.

Kosketussensori

havaitsee kosketuksen
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Valosensori

mittaa valoisuutta "
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Léampotila-sensori

mittaa liimpéotilaa

Kiihtyvyyssensori

mittaa liikettd ja
kiihtyuyyttd

Kompassi

mittaa magneettikenttien
voimakkuutta
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Micro:bit

Kurkataan vield micro:bitin tadakse

Antenni

Prosessori

Kaiutin

Pinnit

Voidaan kiinnittaad lisdosia,

esim. servomoottori

Reset
USB

Mikrofoni Paristoliitin
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Scdahko-
turvallisuus

Micro:bitin kéiytto on turvallista.

Kasittele osia varovasti.
Ald leikkaa saksilla tai liimaa!
Al kéayta vettd lchellc!

Rakennusvaiheessa laita micro:bitista
virta pois padilta.

Jos laite kuumenee, kytke virta pois.
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Tutustutaan micro:bitin ¢ ¢
ohjelmointiin

Mihin
ohjelmointia
kéiytetcicin?
Mita Oletteko

ohjelmointi aikaisemmin
on? ohjelmoineet?
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kaynnistettaessa

222 Yleiset

® Syote
@ Musiikki
© LED
.all Radio
C Silmukat
G Logiikka
= Muuttujat

fE Matematiikka

I v Edistyneet
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Testaillaan
ohjelmointia.
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Kokeile saada micro:bit hymyilemdicin.

Vinkki! Kciytéi esimerkiksi néiitéi koodilohkojc.

show leds

kaynnistettaessa

nayta kuvake




Kokeile ohjelmoida eri painonapeille (A, B, A+B) eri toiminnot.

Vinkki! Kéiytd esimerkiksi ndité koodilohkoja.

show leds

kun painiketta A ¥ painetaan

nayta kuvake
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kaynnistettaessa

play sound giggle * until done

play sound giggle
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Testataan kiihdytyssensoria. Kokeile saada micro:bit reagoimaan ravistukseen.

Vinkki! Kéiytd esimerkiksi ndité koodilohkoja.

kun ravistetaan « . .
ndytd merkkijono
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kun painiketta A ¥ painetaan kun ravistetaan =

on loud * sound
on logo pressed =
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kun ravistetaan =

on logo touched =

niayti kuvake sssss

Esimerkkikoodi:

Kun ravistetaan,
ndytetddn teksti

Kun painetaan logo.,
nédytetddn kuva
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Vinkki! Kéytd esimerkiksi nditd koodilohkoja.

lampotila (° C)

muuten

< o

painiketta A ¥ painetaan

logo 1s pressed
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ikuisesti

show leds

tyhjennad naytto

®

100

sitten

Esimerkkikoodi:

Jos on valoisaa, laittaa
kaikki valot padlle

Muuten néiytto on tyhja
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Yleiset
Syodte
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LED
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Silmukat

Logiikka
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Uuden muuttujan nimi: Q

Yksindinen ‘

Yksindainen w

aseta Yksinainen ¥ arvoon °

muuta muuttujan Yksinainen ¥ arvoa e



kun painiketta A ¥ painetaan
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W UTCGEPE 1000

aseta yksindinen ¥ arvoon a

muuta muuttujan yksindinen ¥ arvoa °

jos yksindinen v < ¥ @ sitten

llme muuttuu iloisesta
surulliseksi, jos liian
kauan aikaa kuluu
ilman, etta nappia A
painetaan.

show leds

muuten

Kun nappia A
painetaan, naytetaan
syddin ja muutetaan
muuttujan yksindinen
arvo takaisin nollaksi.

show leds
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Kokeile uteliaasti
ohjelmoida erilaisia
- toimintoja.
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Micro:bit lemmikki

ALUKSI:

e Tutustu materiaaleihin.

POHDI:

e Iitda Micro:bitin toimintoja voisit

hyodyntaa?

o Mitda materiaaleja voisit yhdistic?
e Millainen Mlicro:bit lemmikkisi
luonne on, ja mitd se osaa tehda?

LOPUKSI:
e Annalemmikille nimi, ja valmistaudu
esittelemdadn se muulle ryhmiille.
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Kiitos!
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