Modelleringsexempel for yngre elever

Exempel 1

I videon presenteras ett exempel pa en modelleringsuppgift som kunde vara aktuell f6r yngre barn. Den
modell som diskuteras i videon uppstar i en verklig situation da man ska rikna pengar och den leder till

viktiga insikter som ir till nytta i barnens framtida matematiklirande.

Exempel 2
Ett annat modelleringsexempel for yngre barn kunde vara féljande:

Ténk er att ni ordnat ett lotteri i klassen och att ni just dragit vinnarna 1 lotteriet. Fem vinster ska delas

ut till fem olika adresser i staden. Eleverna f4r en karta 6ver staden och en lista pd vinnarnas adresser.

Hur ska de gora for att dela ut vinsterna?
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I det hir exemplet behdver eleverna diskutera och fatta beslut om ett antal olika fragor: Kan vi dela ut
vinsterna med cykel eller behover vi fa skjuts med bil? Ska en eller flera elever dela ut dem? Ska de cykla

skilt till varsin adress eller tillsammans i grupp?



https://www.youtube.com/watch?v=pHv6_jGRwXQ

Redan i diskussionen av dessa fragor startar gestaltningen av problemet med hjilp av matematiska
tankeredskap. Men det blir sirskilt tydligt nir de ska besluta sig for vilken rutt de ska vilja. Vilken blir
kortast? Ar den kortaste rutten ocksi den snabbaste? Spelar det nigon roll om vi miter rakt pa kartan

eller maste vi beakta vig- eller gatunitet?

Eleverna skapar pa detta sitt en modell av utdelningen av vinster. Den modell som konstrueras kan vara
en modell av avstind. Men det kan ocksa vara en modell av tidsatgangen, eller ndgot annat de beslutar
sig for att prioritera i sin modellering. I detta exempel 4r det inte lika tydligt som i exemplet med
pengarna vilket matematikinnehall de kommer att jobba med men hir finns méjligheter att jobba med
allt fran geometriska figurer till avstands- och tidsmitning. Hir finns ocksa mojlighet att jobba med en
realistisk uppgift som de flesta kan knyta till sin egen vardag. Graden av 6ppenhet 4r ocksa stor, vilket

ger anledning till jimforelser mellan t.ex. olika gruppers forslag.

Modellering som innehall och modellering som redskap

Modellering kan utnyttjas i undervisningen med olika mal i sikte. Lararen kan ha som avsikt att eleverna
ska bygga en forstdelse av nagon central idé inom matematiken, t.ex. att multiplikation 4r en operation
som kommuterar, och viljer dirfér att lita eleverna modellera

situationer dir det forekommer ett antal grupper som innehaller lika o

manga objekt. Vi kan da beskriva det didaktiska tillvigagangssittet

som att liraren utnyttjar modellering som ett redskap for att undervisa

multiplikation.

Liraren kan ocksa ha som huvudsakligt mal att eleverna ska bli bittre
pa att hantera situationer matematiskt — att lata ett matematiskt \ : P
perspektiv fordjupa forstaelsen av situationen och att mojliggora att

de hanterar situationen med matematiska verktyg. Vi kan da tala om

att ldararens fokus ligger pa modelleringskompetensen och pa
matematiseringsformagan. Exemplet med vinsterna kan ge mdajlighet
att ligga fokus pa modelleringskompetensen som da utgor

undervisningens huvudsakliga innehall.




