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MOOC-opinnon suunnittelu ja rakentaminen

Yleiset ohjeet
MOOC-opinnon suunnittelu ja rakentaminen kokonaisuus on osa Digivisio 2030 -hankkeen digipedagogiikan koulutuksia, joiden tavoitteena on korkeakoulujen opetus- ja tukihenkilöstön osaamisen kehittäminen Opin.fi –palvelun laadukkaan sisällön tukemiseksi. Koulutus on toteutettu digitaalisena materiaalina Moodle-alustalle. Koulutuksien interaktiiviset elementit (H5P) ovat ladattavissa suoraan alustalta sekä osana materiaalikokonaisuutta aoe.fi- palvelusta ko. koulutuksen sivulta. 

Materiaalia voi käyttää itsenäisen oppimisen tukena tai näihin voi yhdistää korkeakoulun tai korkeakouluverkoston järjestämää ohjausta ja koulutustarjonnan yhteiskehittämistä. Materiaalin hyödyntäminen oman opetuksen kehittämisen tukena on opettajien mielekkääksi kokema oppimisen muoto. 

Korkeakoulut voivat lokalisoida koulutusten toteutuksia omiin tarpeisiin sopiviksi mm. muokkaamalla työskentelytapoja, sisältöihin liittyviä tehtäviä ja rajaamalla tai lisäämällä koulutuksiin sisältöjä. Eri teemojen materiaaleista voi koostaa uudenlaisia kokonaisuuksia ja MOOC-opinnon suunnittelu ja rakentaminen -materiaalin voi yhdistää muihin digipedagogiikan koulutusmateriaaleihin. 

Kieliversiot ja suorittaminen
Koulutuksien videot, podcastit ja tehtävät ovat käytettävissä suomeksi, ruotsiksi ja englanniksi. Korkeakoulut päättävät saavatko osallistujat koulutuksien suorittamisesta opintopisteitä tai suoritusmerkin. Korkeakoulun mahdollisesti antamaan todistukseen lisätään maininta: ”Koulutuksessa on hyödynnetty Digivisio 2030 –hankkeessa suunniteltuja digipedagogiikan koulutuksia”.  

Lisenssi
Koulutusten CC-BY-SA 4.0 –lisenssi sallii koulutuksen sisältöjen muokkauksen korkeakoulun omiin tarpeisiin. Koulutuksien sisältöjä saa käyttää myös muiden koulutusten osana, ja tällöin niiden uudessa käyttöyhteydessä mainitaan CC-BY-SA 4.0 -lisenssin mukaisesti aina materiaalin alkuperäiset tekijät Virve Pekkarinen, Laurea-ammattikorkeakoulu ja Joakim Tervonen, Oulun yliopisto (pl. muiden tuottama kirjallisuus ja videot), sekä se, että materiaali on tuotettu Digivisio 2030 -hankkeessa. 
Jos sisällöistä tehdään uusi versio, se jaetaan alkuperäisen materiaalin tavoin myös CC-BY-SA 4.0 -lisenssillä. Lisenssi ei kuitenkaan velvoita korkeakoulua jakamaan uutta versiota, jos näin ei haluta tehdä.  

Digivisio 2030 –hankkeen graafinen ilme (mm. logot) https://digivisio2030.fi/aineistot/ 

Ohjeet sisältöjen käyttöön ja lokalisointiin

Osaamistavoitteiden kuvaus
Tämän oppimateriaalin läpikäytyään, osallistuja
· on tutustunut MOOC-käsitteeseen ja eri MOOC-tyyppeihin ja osaa valita omalle opinnolle sopivan MOOC-tyypin.
· osaa tunnistaa millaisia sidosryhmiä, yhteistyötahoja ja toimijoita MOOC-kurssin onnistunut toteutus omassa korkeakoulussa vaatii.
· osaa rakentaa pedagogisesti toimivan MOOC-kurssikokonaisuuden.
· osaa valita digipedagogiset ja digitaaliset ratkaisut, joilla toteutetaan ja kehitetään teknisesti toimiva ja skaalautuva MOOC-kurssi.
· osaa tunnistaa oman korkeakoulunsa tukiprosessien mahdollisuudet ja haasteet MOOC-kurssien luomisessa. 
· osaa kehittää ja ylläpitää MOOC-kurssia yhteistyössä korkeakoulun eri toimijoiden kanssa.

Tehtäviä 
·   Koulutusmateriaaliin sisältyy neljä osallistujan taitoja testaavaa lyhyttä testiä.
· Kaksi yhteisölliseen osaamisen tuotantoon kannustavaa vinkkitaulu-tehtävää.
· H5P-tehtävät
· Image slider -tehtäviä
· Raahaa ja pudota -tehtävä
· Image Hotspot -tehtävä
· Digitaalinen kirja -tehtävä

· Pedagoginen suunnitelma: osallistujaa ohjataan täyttämään edetessään pedagogista suunnitelmaa annettujen kysymysten ja pohdintavinkkien avulla. 
Koulutusmateriaalien sisällysluettelo 
Ohjeet oppimateriaalin läpikäyntiin
Oppimateriaalien osaamistavoitteet
Tekijätiedot ja lisenssi
Lähtökohdat MOOC-opinnon suunnittelulle
Mikä on MOOC? MOOCin määritelmä
MOOCien hyödyt
Opinnon aihe, kohderyhmä ja resurssit kehittämiselle
Verkko-oppimisympäristön valinta
Testaa osaamisesi 1
MOOC-opinnon pedagoginen suunnittelu
Erilaisia MOOC-tyyppejä: xMOOC ja cMOOC
Osaamistavoitteet
Opetus- ja arviointimenetelmät ja vuorovaikutus 
Tekoäly opetuksessa ja oppimisessa
Mitoitus ja kuormittavuus
Pelillisyys ja interaktiiviset elementit
Ohjeistus ja ohjaaminen
Opiskelijapalautteen kerääminen opinnolta
Testaa osaamisesi 2
MOOC-opinnon rakentaminen verkko-oppimisympäristöön
Millaisia rooleja toteutuksen kannalta erilaisilla toimijoilla on verkkoympäristön rakentamisessa?
Visuaalisuus
Saavutettavuus
Tekijänoikeudet ja lisenssit
MOOC-opinnon laadun tarkistaminen laatukriteereiden avulla
Miten tehdä MOOC omilla ehdoilla alustan ehtojen sijaan?
AI-asiat
Testaa osaamisesi 3
MOOC-opinnon ylläpito ja tukiprosessit
Miten tukea MOOCien rakentamista korkeakouluyhteisössä?
Laadukkaan MOOC-opinnon ylläpidon osat korkeakoulussa
Testaa Osaamisesi 4


Demotyötilat 
Koulutuksen demotyötilat ovat käytettävissä 30.6.2025 asti:
Suomi: 
https://digicampus.fi/course/view.php?id=5940 
Vierailijakirjautuminen: DVDEMOMOOCSU 

Ruotsi: 
https://digicampus.fi/course/view.php?id=5942 
Vierailijakirjautuminen: DVDEMOMOOCSV 

Englanti: 
https://digicampus.fi/course/view.php?id=5943 
Vierailijakirjautuminen: DVDEMOMOOCEN
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