
MVP Canvas
Jokaisen iteraatiokierroksen jälkeen päivitä canvas.

Kaikkien vaiheiden läpileikkaavat teemat:

Laatuun vaikuttavat huomiot:

Kirjaa erikseen kriittiset osat, joilla on vaikutus MVP kierroksen toimivuuteen.

(Build-measure-learn)

Kirjaa ylös laadulliset kompromissit, joita MVP:ssä tehdään verrattuna alkuperäiseen

kokonaisuuteen.

Systeemiset huomiot:

Huomioi etteivät iteraatiokierrokset muuta alkuperäistä järjestelmää tai systeemiä.

1. MVP:n kuvaus: Kuvaile MVP:n tuote tai palvelu. Millainen visio, lupaus ja oppi

ovat, joita haetaan.

2. Asiakaskohderyhmä: Kuvaile tähän asiakasryhmä, jolle MVP:n tuotteistus on

suunnattu.

3. Mitä ongelmaa asiakkaalta ratkaistaan ja millainen asiakkaan polku on

mvp:n aikana: Kuvaile oletus asiakkaan ongelmasta, jota ratkaistaan. Mihin,

mitä milloin asiakas käyttää tuotetta. (ymmärrä käyttäjää).

4. Tarvittavat toiminnallisuudet, ominaisuudet, sekä muut ulkoiset vaatimukset

toteuttamiselle: Kuvaile välttämättömät toiminnot ja ominaisuudet, jotka

tarvitaan MVP:ssä tai toimivassa lopputuotteessa. Kuvaile myös arvoketjun ja

ekosysteemin vaatimukset. Lisäksi säädökset ja regulaatiot, joita pitää

suorittaa MVP:n tuotteelle (esim GDPR). Vaatiiko MVP jotain, esimerkiksi

toimialan reguloinnin vuoksi.

5. Millaista lopputulosta odotetaan MVP:ltä: Esimerkiksi, osaako asiakas

käyttää, haluaako asiakas käyttää, lisätarpeita asiakkaalta yms.

6. MVP:n mittaaminen: Milloin tarvitaan pivot tai milloin toiminto tai tuote pitää

haudata. Miten tiedät onnistumisen tai epäonnistumisen. Mitä dataa pitää

mitata?

7. Hinta ja aikataulutus: Tee aikataulutus ja kulurakenne aikaisempien vaiheiden

pohjalta.

Tarkista vielä läpileikkaavat teemat. 

Tuotannolliset ja muut mahdolliset rajoitukset. 

Päätöksen tekeminen jatkosta.


