Poytapakopeli: A National Archives Investigation
Tekijat: Suvi Jarvenpaa & Sissi Kangasniemi
Speksit:

Kenelle: lukion ykkdset

Kesto: 20-35 min

Tyyppi: lineaarinen

Sisallot
e englanti: sanajarjestys, sanaston kertaus (tarinallisuus + pulma)
e matematiikka: laskujarjestys, prosentit, looginen paattely

Tarkoitus hyddyntaa LOPS2021 uusissa matematiikan ja englannin ensimmaisissa moduuleissa
vanhan materiaalin aktivoivana kertauksena. Kaikki pelin tekstit kannen ohjeita lukuunottamatta
ovat englanniksi.

Ohjeet opettajalle

Opiskelijoille kerrotaan heidan olevan téissa Britannian Kansallisarkistossa (The National Archive).
Tieto tydpaikasta tullut hiukan jo laatikon kannessa, sillda numerolukko aukeaa National Archive
Access Codella.

Pelin vaiheet lyhyesti:
Opiskelijat noin 4 henkildn ryhmissa.

1. Opettaja aloittaa pelin:
“Tajuatte tiiminne kanssa, etta hetkinen, olette nahneet tuon symbolin ennenkin. Olette
tutkineet Hexagon-saareelta 16ytyneita hajanaisia materiaaleja aiemminkin, mutta niissa ei
ole ollut juurikaan tolkkua aiemmin - huomaatte, etta niissa on juuri tuo sama symboli kuin
arkussa. Arkku toimitetaan teidan tutkittavaksenne, saatteko te sen auki?
Kannen ohjeiden lapikaynti.
3. Ensimmainen pulma (laskujarjestysta): sarja laskuja — oikeat tulokset, paasykoodi itse

laatikkoon. ACCESS CODE

o ruudut ovat 1-3 viivalla ja eri laskut alleviivattu myo6s 1-3 viivalla. Eli ruutuun jossa 2
viivaa, tulee laskun tulos, joka alleviivattu 2 viivalla.

A

4. Uutinen & ohje (+ arkun tutkimista)
5. Avoimessa kirjekuoressa palapelin palasia
o Loydetyn arkun pohjassa kolme symbolia ja teksti Our sum is key.
o palapelin yhdella puolella sama symboli kuin arkun kannessa ja muissa
materiaaleissa — kokoa palapeli — koottuna kdannettava ympari
o toisella puolella hajanaisesti symboleita, kunkin luona lukuja. Pullolukko aukeaa
naiden kolmen luvun 3-numeroisella summalla.

6. Pullon sisalta 16ytyy pullopostia
o arkun aikanaan I6ytaneen ja uudelleen piilottaneen tarahtaneen matemaatikon
kertomus siitd, mihin han on piilottanut tdman “eldamanilon salaisuuden” sisaltavan
arkun. Kertomuksessa siella tadalla mukana suuntia (englannin sanastoa) seka



ilmansuuntina ettad akseleilla oikea-vasen & ylds-alas. Nama bongaamalla aukeaa
suuntalukko, joka avaa pienemman puurasian.
7. Rasiasta l6ytyy (laminoidut) palaset, joista osan takana on matemaattisia laskutoimituksia
englanniksi.
o Paloista pitaa jarjestaa virke (englannin sanajarjestys) ja kdantaa palat. Takaa l6ytyy
laskujen sarja. — laskujen vaiheiden lopputulos avaa juuttinarulla ja 3-numeroisella
lukolla lukitun kirjan, jonka sisdan on kaiverrettu avain arkkuun.

®

Kirja aukeaa, kirjan sisalla avain -> arkkuun!
9. Sisalla karkkia - great success!

Pelin tarvikkeet

Hankinnat:

Kierratyskeskuksesta ja kirpputoreilta
Wish

Prisma, Clas Ohlson, Tiger...

Yhden pelin tarvikkeet:
- vanha kirjekuori ja vihko
The National Archives -kynia 2 kpl (Tilattu netista)
lukkoja
o 3 numeroinen numerolukku 2 kpl
o suuntalukko
o pullolukko
o avainlukko
arkku
nippusiteita
pullo
pieni puurasia
kirja ja sitomiseen narua/ketjua
paperia ja laminintikalvoa
iso laatikko, jossa peli kulkee
palkintokarkkia

Pelin rakenteet ja vaiheet kuvien kanssa:

1. Opettaja aloittaa pelin:
“Tajuatte tiiminne kanssa, ettd hetkinen, olette nahneet tuon symbolin ennenkin. Olette
tutkineet Hexagon-saareelta 16ytyneita hajanaisia materiaaleja aiemminkin, mutta niissa ei
ole ollut juurikaan tolkkua aiemmin - huomaatte, etta niissa on juuri tuo sama symboli kuin
arkussa. Arkku toimitetaan teidan tutkittavaksenne, saatteko te sen auki?

2. Lukittu iso laatikko (jossa peli kulkee, laatikko kuvaa Britannian Kansallisarkiston [16yddsten
sailytystilaa)



o laatikon kannessa pelin sdannat, opiskelijat lukevat ryhmassa.

PELIN SAANMBT

1, Kz kayta voimac.

o ensimmaiset pulmat, jolla lukko aukeaa on laatikon ymparilla ja joilla itse pelin saa
auki: ( )

3. laatikossa on:



m laminoitu uutinen 16yddsta (tehty sanomalehden tai nettiuutisen nakdiseksi)

. ‘)‘h‘.
asibinho)

m Ensimmainen pulma: avoin kirjekuori, jonka sisalla laminoidut palapelin palaset

e Kuvat ennen palojen rakentamista paperin molemmin puolin:



e Kuvat paloista (printattu vaan keltaiselle paperille)

m palapelin yhdella puolella sama symboli kuin arkun kannessa ja muissa
materiaaleissa — kokoa palapeli — koottuna kdannettava ympari

m toisella puolella hajanaisesti symboleita, kunkin luona lukuja. Pullolukko
aukeaa naiden kolmen luvun 3-numeroisella summalla: 697+104+28

. SUMMA PULLOLUKKOON ON 829 (symbolit lasketaan yhteen, silla pienen
arkun pohjassa on teksti “OUR SUM IS A KEY”)

- Kirjeessa suuntia englanniksi: (litteena matemaatikon kirje)



- Suuntasanat jarjestyksessa:
Up - Down - Two Left - Right - Downing - North - West - East - Up - Up
KOODI SUUNTALUKKOON: 1 | «—«— — | 1« —> 11

m  Kolmas pulma: pienempi laatikko/rasia (SUUNTALUKKO)

o

Rasiasta I0ytyy (laminoidut) palaset, joista osan takana on matemaattisia
laskutoimituksia englanniksi. Liitteena: Sanajarjestystehtava ja kaantdpuolella olevat
matematiikka.

m Paloista pitaa jarjestaa virke (englannin sanajarjestys) ja kdantaa palat.
Takaa l6ytyy laskujen sarja. — laskujen vaiheiden lopputulos avaa
juuttinarulla ja 3-numeroisella lukolla lukitun kirjan, jonka sisdan on
kaiverrettu avain arkkuun.

12 (eli se aloitusluku)
kerro kahdella — 24



lisdd 156. — 180

pida 10% luvusta — 18

lisaa 32 — 50

kerro itselldan (eli 50:11a) — 2500

jaa kahdella (pida/hylkaa puolet) (:2) — 1250
poista numero 1/ota numero 1 pois — 250
lisda 50% (eli kerro 1,5:118) — 375
vahenna 42 — 333

kerro kolmella — 999

vahenna 137 — 862

jaa kahdella — 431

m Neljas pulma: 3-numeroisella numerolukolla lukittu kirja, keskelle kaiverrettu kolo
avaimelle (viimeiseen arkkuun).

e Lopputeksti ja karkkia palkinnoksi arkussa.



Pelin kirjalliset osat

1. Laatikon kannen ohjeet
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3. Uutinen
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9:20 BREAKING NEWS
MYSTERY CHEST FOUND ON HEXAGON ISLAND

ARCHAEOLOGIST: "So far we have no idea how to open it."

Aug 30, 2021 - Christine Livingston

The British Archaeological Association has discovered an old wooden chest in their
excavations on Hexagon Island, south of the Cayman Islands. According to the director of
the excavation project, archaeologist Maryanne Rogers, the chest is firmly locked. “It's an
incredibly interesting mystery. There are all these symbols and clues around the chest
which we haven’t been able to make sense of. So far we have no idea how to open it.”
When asked why their team hasn’t opened the chest by sheer force, the cheery
expression on Roger’s face turned serious. “That is simply not an option with these

findings. We must respect the items discovered in excavations, without exceptions.”

The chest has been sent to The National Archives to be studied by their researchers.
Benjamin Finnegan, one of the first people to lay eyes on the chest, commented that he
and his colleagues “are all looking forward to finding out what it contains,” and hope to
hear news from the National Archives soon.



4. Uutisen kaantopuolella:

What you know

You are a team of experts working at The National Archives in
the UK.

The chest in the news article has been delivered to you. Unlike
everyone else, you have seen the odd symbol on the chest before. It
appears over and over in materials you have in the archives but on
their own, they haven’t made sense.

Maybe you can put the pieces together now and solve the mystery of

the locked chest...?



5. Matemaatikon kirje

Dear reader,

You, dear reader, are lucky beyond worde. You not only found but were able
to open the bottle in which you found thic letter. This old mathematician
may just wager that you also have the necescary wite to colve the next
riddle to get clocer to The Keys to Wicdom and Joy. Against all odds,
through Ups and Downs, I found them. Stumbled upon them with my Two
Left Feet. I enjoyed the Keys to the fullect, and decided to hide them once
more, to be found by comeone worthy, like you. With my colleague and Right
hand Mr. Downing, I hid the puzzle in the Morth, the Box of Keys in the
Wect, my motts in the Eact, and finally, let fate decide where thic bottle
ended [p. It has found its way to you <o lift Up your head and rise to the
challenge.

Godspeed, adventorer!

Kind regqards,

Goffery Wallis



6. Sanajarjestystehtdva ja kaantopuolella olevat matematiikat (palat leikataan

erikseen, alaspain eriyttaessa voi yhdistelld)

Books
have
always
provided
me

with

a

form of
refuge,

a shefter
from

the Loils
of tte.”
-Goffery Wallis

72

Multiple by two.
Add 756.

Keep 70%.
Add 32.
Multiply by itself:
Jhrow out half
Delete the digit 7.
Add 50%.
Deduct 72
Multiply by three.
Deduct 737
Divide by two.

Follow the ctepe.



7. Kirstussa oleva pelin lopputeksti
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