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Digiretki digisuunnitelma perustuu valtakunnallisiin uudet lukutaidot
—kehittdmisohjelman julkaisemiin digiosaamisen kuvauksiin, joita ovat
medialukutaito, ohjelmointiosaaminen ja digitaalinen osaaminen.

Digiretki digisuunnitelman tarkoituksena
on tukea ja helpottaa varhaiskasvatuksen
henkiloston tyota digitaalisuuden saralla
siten, ettd varhaiskasvatuksessa olevat ’

lapset saavat yhdenvertaiset tutustumis-
ja oppimiskokemukset digitalisaation ja =

H H C—=lUudet—
teknologian parissa. A —

Opitut digitaaliset taidot vahvistavat
lapsen osallisuutta, vuorovaikutustaitoja,

turvallisuutta, yhdenvertaisuutta ja luovaa
tuottamista.

Digisuunnitelmassa osaamisenkuvaukset tavoitteineen on merkitty
digiosaamisen kartalle ja tavoitteita ohjaavat toimenpiteet esimerkkeineen,
lOytyvat taulukoista. Suunnitelma jakautuu ikdryhmittdin (alle 3-vuotiaat,
3-5-vuotiaat ja esiopetusikdiset). lkdaryhmdjaottelu ei ole sitova vaan
esimerkkejd voi kdyttaa joko sellaisenaan tai muokattuna eri

ikdryhmille.

Digiosaamisen karttojen lisdksi digisuunnitelma koostuu
laitekantatiedoista, tietosuoja-asioista ja vanhemmille suunnatusta
materiaalista. Digisuunnitelma on PDF-tiedosto, joka pitda sisadlladan tekstiin
upotettuja linkkejd. Linkkilista 10ytyy kirjoitettuna sivulta ”ldhteet”.

”

Ala hdtdile,Jos et heti ole
digitaiturt! Opetelkaa
5kdessa lasten kanssa

Digiretki digisuunnitelma ja materiaalipankki on tuotettu 2022-2023
Opetus— ja kulttuuriministerion avustamassa hankkeessa, joka on osa
Uudet lukutaidot —kehittdmisohjelmaa.

Lue lisdd Uusista lukutaidoista: www.eperusteet.obintopolku.fi

UUDET OPETUS- JA
W LU KUTAIDOT | KULTTUURIMINISTERIO
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https://eperusteet.opintopolku.fi/#/fi/digiosaaminen/8706410/tekstikappale/8709071

Diglosaamisen
Rartat -

ikdryhmittdin. Jokaiseen karttaan on liitetty taulukko, joka koostuu _°
tavoitteita tukevista toiminnoista. - ﬁ -
7

Taulukosta loytyvistd lampun kuvakkeista avautuu Digiretkirepun
tehtdvdidea kyseiseen toimintaan ja linkkikuvakkeesta avautuu O
lisdtietoa toiminnan tueksi. O

Kartan alalaidasta oytyy alueita, joita digitaalinen osaaminen tukee lapsen
eldmdssa. Digitaalinen osaaminen tukee lapsen vuorovaikutustaitoja,
leikillisyyttad, turvallisuutta, tutkivaa luotaa tuottamista sekad osallisuutta
ja yhteisollisyytta.

Osaamisenkuvaukset

Medialukutaidot ovat kykyad kayttda, lukea,
ymmartad, tulkita ja arvioida kriittisesti
erilaisia mediasisaltoja ottaen huomioon
turvallisuuden ja vastuullisuuden.
Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa
tutustutaan uteliaasti ihmetellen mediaan
leikkien ja toimintojen avulla.

Ohjelmointiosaamiseen kuuluvat monipuoliset

djattelun taidot sekd ymmarrys digitaalisesta

, —— maailmasta.

Ohjelmointi- .

Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa tutustutaan

T ——, teknologiseen ymparistodn, opetellaan

ohjelmoinnillisia valmiuksia ja perustaitoja seka

/ harjoitellaan jdsentelyd ja lajittelua.
Tutustutaan myods erilaisiin laitteisiin ja
robotiikkaan.

Digitaalista osaamista tarvitaan arjessa,

— — vuorovaikutuksessa ja yhteiskunnallisessa
osallisuudessa.

°  iaaminen °® Varhaiskasvatuksessa lasten kanssa tutkitaan ja
T havainnoidaan digitaalisuuden roolia arkieldmdssa

osana pedagogista arkea.
4 Henkiléstdn tehtdvdnd on ohjata lapsia
monipuoliseen, vastuulliseen ja tur-

valliseen digitaalisuuden kadyttoon. 'W

4 Ldhde: www.uudetlukutaidot.fi



/

UUDET
LUKUTAIDO'I/ CNURMES )

Tutustuen
Ja
Tuumaillen

Ohjelmointi-
osadaminen

Tutustuminen
digilai++aisiin

Loogiseen gjatteluun
tutustuminen

Erilaisten ohjeiden
mukaan Ttoimimineén

Vuorovaikutustaitoihin
tutustuminen

Digi+urvallisuu++a

Tutustuminen Tuumaillen
ympadviston /
ilmicihin ja asiaihm/

/ M@?:aluku-
aito

Tutkivaa tyoskentelyd

leiKillisesti

Tutustuminen

mediahahmoihin

Tutustuminen
mediasisdltoihin

S - Tutkiva luova Osallisuus ja

VVuorovaikutus




Tutusf\ﬁen Jo\
tuumaillen

Medialukutaito

Tutustutaan digitaalisiin
vdlineisiin ja
kayttotarkoituksiin

Ohjelmointi-
osadminen
Luokittelua, vertailua ja

jarjestykseen asettamista osana
leikkia
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Digitaalinen
osadminen

Digitaalisuus luontevaksi osaksi
pedagogista arkea <§)

Kirjojen kuvien tarkastelu,
videoiden katsominen ja
ddnikirjojen kuunteleminen <§)

Opetellaan leikkien kautta
toimimaan ohjeiden mukaisesti

Lasten lelujen ja
toimintaperiaatteiden
tutkiminen

Tuotetaan kokeilevasti erilaisia
mediasisdltoja (varittaminen,\\ ,
piirtdminen) ~/

%

Nimetddn ldahiympariston

J|digitaalisia laitteita ja

Ltutkitaan miten ne toimivat

Vilineisiin ja symboleihin
tutustuminen yhdessa aikuisen
kanssa

7/

Oman osaamisen dokumentointi
kuvaamalla yhdessd aikuisen
kanssa

&

Pelataan erialaisia peleja

Ikd— ja kehitystasoon sopivan
sisallén tarjoaminen
&

Samaistutaan mediahahmojen
piirteisiin ja toimintatapoihin. ~
leikkien kautta -
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Tabletin perustoimintojen
opetteleminen
(avaaminen, sulkeminen)
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https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_varhaiskasvatus.pdf
https://mediataitokoulu.fi/ohjelmointi_varhaiskasvatus.pdf
https://mediataitokoulu.fi/ohjelmointi_varhaiskasvatus.pdf
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https://mediataitokoulu.fi/ohjelmointi_varhaiskasvatus.pdf
https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_varhaiskasvatus.pdf
https://uudetlukutaidot.fi/wp-content/uploads/2021/12/Pedagogisesti-laadukas-digitaalinen-ymparisto.pdf
https://drive.google.com/drive/folders/1JuS77prZZ_EoOghxWIogcly8O6Xnw0zU?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/14IRVigZPasWq8Nq_BGtkNn7bl1vnuTB5/view?usp=share_link
bit.ly/digiretkireppu
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Medialukutaito (§’

Tutustutaan monipuolisesti
digitaalisiin vdlineisiin ja
kayttotarkoituksiin

Ohjelmointi-

: Y
osaaminen ©
Luokittelua, vertailua ja
jarjestykseen asettamista osa-
na leikkid ja muuta toimintaa
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Digitaalinen
osadaminen

Digitaalisuus mukaan
luontevaksi osaksi
pedagogista arkea

&

Kdytetdadn selaimen kuva- Ja
ddnihakuja .

Jgian parissa ,’,

Rohkaistaan lapsia tutkimuk-
seen ja kokeilemiseen teknolo~

Kiinnitetddn huomiota tunne- ja
vuorovaikutustaitoihin

Opetellaan kasittelemadn
laitetta huolellisesti N

‘Javulla toimimaan ohjeiden '
mukaisesti 1

Opetellaan leikkien tai
toiminnallisten tehtdvien

Jsalloissa

lkd— ja kehitystaso huomioon si-

Keskustellaan, ettd omaa
yksityisyyttddn on oikeus

. [tutkitaan yhdessa niiden
suojata -]

Pelataan erilaisia peleja ja

ominaisuuksia

Kehittyvat kriittisen
medialukutaidon
harjoitteleminen

Keskustellaan kuvausluvista

Muokataan tuttuja leikkeja ja
valmiita peleja keksimalld nii-
hin uusia sadntdjd, tehtavia tai
etenemistapoja

Suositaan litkkumiseen
kannustavia ympdristoja <

Keskustellaan lasten ja huolta-
jien kRanssa lasten turvallisesta
mediankaytosta O

@

g

L ratkaisuja

Keksitddn ja rakennetaan omia
laitteita ja luovia teknologia

Ergonomisiin tydasentoihin ja
taottamiseen huomio

ldeoidaan ja tuotetaan kokei-
levasti erilaisia mediasisaltoja
(digitarinat, ddnitaltioinnit, - -

. |digitaalisista palveluista on
piirrokset) ,: thmisille

Pohditaan, millaista hydtyad

Digilaitteen dani- ja naytto-
asetuksiin huomiointi ja
opetellaan sddatamadn

niitd

Keskustellaan lasten oikeuk-
sista ja mahdollisuuksista
vaikuttaa yhteisiin asioihin ()()

Pohditaan, miten laitteet tai
sovelluksen kerddavdt tietoa

&

Laitteita ja digiympdristojd Ieay—
tetddhn ohjeiden .

mukaisesti 15

Opetellaan tunnistamaan mika
mediassa on totta ja mikd
tarua (green screen,

kuvanmuokkaukset) 7:

Digiympdristot mukaan
luoviin projekteihin

Kdsitellddn lasten omia
mielenkiinnon kohteita
mediassa leikkien ja luovan ./
ilmaisun keinoin 1

Harjoitellaan toimimaan
kiusaamista
ennaltaehkdisten

Kysymyksiin etsitddn
ratkaisuja digipalveluita B
hyodyntden

Opetellaan tunnistamaan
emojeita ja kayttamadan
hiitd "

\
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. . Ohjelmointi- Digitaalinen
Medialukutaito jemm O greac
osdaaminen O osadaminen
Tutkitaan kuvitteellisen ja Tunnistetaan arkisesta .. . .
. P Digitaalisuus luontevana ja
todenmukaisten ympadristostad tietokoneen . . -
LT . , . . T T monipuolisena osana arjen
mediasisdltdjen eroja >~ Jlohjaamia esineitd, laitteita ja -
_ . pedagogiikka Q
N palveluita ¢
Pohditaan median vaikutuksia oo 4 0an miksi erilaisilla
ajatuksiin ja toimintaan, kuten T .
- . . - . laitteilla ja sovelluksilla
tietoon ja leikkeihin seka tar- e T . . - .
L o kerdtdadn tietoja ihmisten Opetellaan digitaalista sanastoa
kastellaan lahiympariston L L
. . . . toiminnasta + algoritmiin
mainontaa ja merkitysta .
tutustuminen 9) Q
Q Q
Keskustellaan miten Lu.o}?lttelua, vertailua ja . . .
asioiden Kdytetdadn sovelluksia

digilaitteita kdytetadn “jdrjestdmista tietyin perustein monipuolisesti

vastuullisesti -/ (muoto, koko, varD)

Kdytetddn mediaa Harjoitellaan kuvailemaan ja

monipuolisesti apuna tiedon selittdmaddn havaintoja sekd Kdsitellddn ja muokataan
hankinnassa < —~{pohtimaan omia ratkaisuja kuvia ja teksteja S
Pohditaan ja arvioidaan onko Tutustutaan robotiikkaa

median avulla lOydetty tieto hyddyntaviin laitteisiin ja

totta ~~]sovelluksiin sekd keksitdadn ' JTuotetaan ja tulkitaan viestejd

- kriittinen medialukutaito / robottilaitteita itse 1

2

Tarkastellaan lasten omaa me- |Pelilliset elementit kdayttdon,
diankayttda ja pohditaan erilai- | kuten sdantojd, pisteiden

sia mediankdyttotilanteita laskua tai aikarajoituksia.
ldeoidaan omia pelihahmoja

Tutustutaan turvalliseen
toimintaan
digiympdristoissa

Arvioidaan verkossa olevan
tiedon luotettavuutta ja
luonnetta sekd opetellaan
perustelemaan arvio

Ymmadrretddn, ettd ihmiset
kokevat ja kdyttavat mediaa . .,
eri tavoin - ﬁ

7

ldeoidaan, leikitddn ja
tuotetaan kokeilevasti erilaisia
mediasisaltdja (digitarinat, -~
videot, animaatiot) ’

Huomioidaan ergonomia ja
opetellaan ymmdrtdmadn
sen merkitys

Tutustutaan ja kdytetddn
monipuolisesti mediavdlineitd,
sovelluksia ja ohjelmia

Harjoitellaan selaimen ja
hakutoimintojen kayttamistad

Kdytetddn mediaa— lasten
ajatusten ja mielipiteiden
ilmaisun vdlineend

Opetellaan emojien
tarkoituksenmukaista "y

kdyttdd

Keskustellaan yksityisyyden
suojaamisesta, kuvien
ottamisesta ja jakamisesta .-
sekd ikdrajojen merleitylesesta

Harjoitellaan
tunnistamaan mitda kiusaami;»
nen ja hdirintd tarkoittavat -\

7
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Digiretki-
reppu

Digiretkireppu koostuu
varhaiskasvatuksen digitalisaatiota
edistdvdstd ja tukevasta
materiaalista.

Digiretkirepun materiaalipankki
avautuu

klikkaamalla reppua, skannaamalla
QR-koodin tai kirjoittamalla
selaimeen lyhytlinkin:
bit.ly/digiretkireppu

Digiretkireppu avautuu Google
Driveen ja materiaali on tallennettu
pdadosin PDF—-muodossa.

Materiaalin voi ladata omalle
laitteelle tai tulostaa.

Digiosaamisen kartat

Digiosaamisen kartat koostuvat ikdryhmittain
jaotelluista digitalaisen osaamisen tavoitteista ja
toiminnoista.

Digikompassi

Digikompassi toimii varhaiskasvatuksen henkiloston
materiaalipankkina tukien tieto- ja
viestintdteknologisia toimintoja. Digikompassista
lOoytyy ohjemateriaalia teksti— ja videomuodossa.

Digievdat
Digievdadt-ohjekortit koostuvat digitaalisista

toimintaideoista, jotka soveltuvat varhaiskasvatuksen ja
esiopetuksen kdyttoon.

Digievddt-kansiosta lO0ytyy kansioittain toimintaideoita,

jotka edistdvdt osaamisen kuvauksia ja tukevat
oppimisen alueita. Ohjekortit sisdltdvdt selkedt ohjeet

digitekemiseen.
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Digivdlineisto

Jotta digiosaamista voidaan tarjomdenvertaisesti ja laadukkaasti, on
laitteiden oltava kdyttokuntoisia ja niitd on oltava riittdavda maddrad jokaisessa
ryhmadssad.

Digisuunnitelman laatimisen yhteydessad laitakantaa on kartoitettu ja uusittu
esimerkiksi Ipadien osalta. Ipadeja uusitaan porrastetusti, jotta jatkossa
laitteet eivdt vanhene yhtad aikaa, vaan hankinta voidaan toteuttaa
porrastetusti.

Varhaiskasvatuksen digilaitteistosta (Ipadit, Cromebookit, tietokoneet ja
puhelimet) vastaa Meiddn IT ja Talous Oy. Meitalta Oytyy listaus
varhaiskasvatuksen laitekannasta ja heiltd saa apua teknisissd ongelmissa
sekd maksullisissa sovelluslatauksissa. Yhteydenotot:

- tybaseman tyopoydadlla olevan Meittari Itsepalvelukanavan kautta

- puhelimitse arkisin klo 8 - 16 numeroon 013 339 0700 "

Diaivi o
Jata palvelupyyntoon selked kuvaus asiasta ja '9'V“L'n<e::ft:;vat ole itse
vaan

yhteystietosi. hauska Ja "fOiMEva
tsa!

Pdivadkotiryhmdssa

- Tietokone

» Puhelin

- Tabletti henkilostolle

- Tabletit lapsille

- Adnentoistojdrjestelma

- BeeBot —robotti ja toimintamatot

DIGIVALINEIDEN MUISTILISTA:

- Laitteiden monipuolinen ja huolellinen Perhepdivdhoitajalla
- Alypuhelin
kayttaminen - Tabletti
- Kiertdvd BeeBot -robotti ja
Laitteet ovat helposti saatavilla toimintamatot
Laitteilla turvallinen latauspaikka Esimiehelld
+ Tietokone
Laitteita tasapuolisesti ryhmissa kaytossa - Alypuhelin
Tarpeettomat tiedostot ja valokuvat Lisdksi yksikdiden kdytdssd on
. projektoreita ja dokumenttikamera.
poistetaan Mybs BeeBottien mattoja ja
lisdavdlineita.

- Laitteita kaytetaan ja sailytetaan
huolellisesti

- Digilaiﬁei“a on selked oma loaikka,Jonne
laite palautetaan kayton jalkeen

- Digilaitteet paivitetdan tarvittaessa ja
saanndllisin valiajoin

- Ergonomia huomioon

Tulosta

Jos laitteiden kanssa tulee ongelmia. iPadusddnnét

Yhteys: Meidan It ja Talous Oy -juliste
tdaltd

www.meita.fi W



https://drive.google.com/file/d/12wPPa9Ws7eCUcswIUlN31oAu-u-YFPs6/view?usp=share_link
https://www.meita.fi/it-palvelut

Turvallinen
digipolku -
digitu rvatgj)to

Aikuisten tehtdvdnd on huolehtia, ettad lapsi saa jo varhaisessa vaiheessa
riittdvdn tiedon digiturvataidoista. Varhaisen tiedon ansioista
ennaltaehkdistddn lasten ikdvida digikokemuksia, joita ovat esimerkiksi
ahdistavat ja pelottavat sisdllot, huijaukset sekd kiusaaminen ja hairinta.

Turvallinen digipolku-materiaali tarjoaa varhaiskasvatuksen henkilostolle
tukea ja materiaalia digiturvataitojen huomioimisessa ja
opettamisessa.

Turvallinen digipolku —aineisto koostuu seuraavista teemoista:

- Tarkkana kuin porkkana: kriittinen medialukutaito

- lkdrajoja tdhyillen: ikdraja-asiat ja turvalliset mediasisallot

- Kiva kaveri digindkin: vuorovaikutus- ja kaveritaidot

- Yhteiset digisadnnot kiikarissa: digisddntdjen ja erilaisten mediankdyttdjien
ymmadrtdminen

— Avaimet yksityisyyteen: yksityisyys, salasanat, uikkarisadnnot, kuvien
ottaminen ja julkaiseminen

Materiaali kootaan Digiretkireppuun teemoittain.

Jokainen teema sisdltdd lyhyen PowerPoint-esityksen (tarina), tuokion
ohjeet ja tehtdvdideoita.

Lisaksi materiaaleista Ooytyy Turvallisella Digipolulla passi ja todistus.

Tulosta passi tddltd
Tulosta todistus tddlta



https://drive.google.com/drive/folders/1EEFsLR2c_6585smT22zRpupU3FrVJxwy?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1hpvysH9gnb-nITCnkuHlnvK-DS8JXx_d?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/17Dh6ISjEFalN794YNElkotUIIcy8vj-W?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/1s_U9RWabySD_rHqqBzISvO39486IZSpX?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/1wktvLJnhJxpks5wUeH-kN3QvrhcDi8u1?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/1PNEMivRCUeYFwlm0C6oNRPzunGKo0Us2?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1fKr2CkLOJArC40gFtpiaBQjJ8aGWXagz/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1WWcXzVKEEzdPZMWjjtzRifIdWHBxpw5o/view?usp=share_link

Tietoturva ja
tietosuoja
—

Selvitd ja noudata oman organisaatiosi hyvdksyttyjd
tietoturva- ja tietosuojaohjeita.

Huolehdi laitteiden ja palveluiden salasanojen
asianmukaisesta kdsittelysta.

Ald avaa epdilyttavid sdnkdposteja, pikaviestejd tai

niiden liitteitd.

Kld vieraile arveluttavilla nettisivuilla.

Kunnioita lasten, huoltajien ja tyctovereiden
Yksityisyydensuojaa myas digitaalisissa ympdristdissa.

Lukitse digilaite aina kun poistut sen ldheisyydesta.

Havitd arkaluontoinen ja tietosuojattava aingisto aina
asianmukaisesti.

Huomio tietosuoja lasten kuvien ja teosten julkaisussa.

limoita esihenkilolle aina. kun havaitset tietoturva- tai
tietosuojarikkomuksi

Katso myos:

UUDET
CILLE® “LukuTaiDoT



http://www.nurmes.fi/fi/tietosuoja
https://nurmeksenkaupunki.sharepoint.com/sites/vinkki/Jaetut%20asiakirjat/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2Fvinkki%2FJaetut%20asiakirjat%2FP%C3%A4ivitt%C3%A4inen%20tietosuoja%2Epdf&parent=%2Fsites%2Fvinkki%2FJaetut%20asiakirjat
https://nurmeksenkaupunki.sharepoint.com/sites/vinkki/Jaetut%20asiakirjat/Forms/AllItems.aspx?id=%2Fsites%2Fvinkki%2FJaetut%20asiakirjat%2FP%C3%A4ivitt%C3%A4inen%20tietosuoja%2Epdf&parent=%2Fsites%2Fvinkki%2FJaetut%20asiakirjat

Kdytto- ja

tekijanoikeudet

Kuvausluvat:

Kuvauslupalomakkeessa kysytdadn lupa
lapsen valo—- ja videokuvaamiseen, @W‘\}W
sekad lupalasten teosten julkaisemiseen o =
ja esillepanoon. / _ AN
Lupalomake kerdtddn Daisyn kautta / @ b

jokaiselta varhaiskasvatuksen 5 g 4
aloittavalta lapselta.

Lasten omat teokset:

Lapsella on tekijdnoikeudet omaan tyohonsa.

Lapselta on siis kRysyttdvd lupa ennen tuotoksen esille laittoa.

Ryhmien viikko-viesteihin voidaan sisdllyttdad lasten teoksia, joiden
julkaisuun on myods oltava lapselta lupa.

Kaupungin viestinndn kanavissa, varhaiskasvatuksen sosiaalisessa
mediassa, esitteissd ja muissa julkaisuissa voidaan myos julkaista lapsen
teoksia, jos tdhdn on lapselta lupa ja huoltajalta on suostumus
kuvalupalomakkeella.

Musiikin soittaminen, musiikki
esityksissa:

Opetustilanteessa musiikkia saa soittaa
ryhman tiloissa haluamaltaan laitteelta.
Juhlissa tai muissa tapahtumissa, joissa
on yleisod, ei musiikin soittaminen ilman
lupaa ole sallittua.

Vinkki! Kdytd vapaasti kaytettdavaa
musiikkia.

esim. musiikkipankeista.

Kuvien, videoiden ja musiikin hakeminen
hetista:

Creative Commons (CC) -lisenssilla
merkatut teoksen on vapaasti kaytetta-
vid ja jaettavia. Googlesta CC-
lisensoituja materiaaleja voi hakea
suodata —toiminnan kautta.

[lmaisia kuvapankkeja on mainittu W

Digiretken Sovellus-saaressa, joka lé){iszyy Digiretkirepusta.



http://www.kopiraittila.fi/teosten-kaytto/musiikin-ja-nuottien-kaytto/
http://www.kopiraittila.fi/teosten-kaytto/musiikin-ja-nuottien-kaytto/
http://www.kopiraittila.fi/teosten-kaytto/musiikin-ja-nuottien-kaytto/

Huoltajat mukana
Digiretkella

—

Digitaalisuus varhaiskasvatuksessa

Digitaalisuus varhaiskasvatuksessa voi herattaa )
huoltajissa ihmetystd ja huoltakin. Kysymyksid voi
heratad esimerkiksi siitd lisddntyyko lasten

ruutuaika varhaiskasvatuksen digitaalisuuden myota.
On siis tdrkedd, ettd huoltajat ovat tietoisia milld tavoin ¢ %)

digitaalisuutta hyddynnetddn osana varhaiskasvatuksen &
arkea ja miksi. A

suunn.
Digitaalisuus varhaiskasvatuksessa keskustelun O{igif ’ff?/fu Peo{qgo i
tueksi materiaalia 6ytyy Digiretkirepun huoltajat s Aaline,, toimin?- en
digiretkella-materiaaleista. A laste, de

Lisaksi huoltgjille on laadittu infokortteja turvallisista mediasisalldistad,
ikdraja-asioista, sopivasta ruutusisadllostd, ja perheen yhteisistd digisddn-
noistad.

Loyddt tulostettavat infokortit klikkaamalla

kuvaa tai skannaamalla QR-koodin. @/\.

Samasta kansiosta Oytyy myos

tulostettava juliste huoltajien "Wraior | CTIIEw

materiaalista.
Aikuinen
' digisuunnanndyttgjdnd
Perheen ’
digisddnnat
TikHhavid
~ digingjankéytén n&

| —

Turvallisia

mediasisitd
+ihyillen ”

Loikka digipelion
maailmaan
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Digiretken
tulevaisuus

—

Jotta digitaalisten taitojen osaaminen

on lapsille yhdenvertaista, on henkildoston
tartuttava digitaalisuuteen
ennakkoluulottomasti ja rohkeasti.
Kasvattajien digirohkeutta ja osaamista
tuetaan tarjoamalla ajantasainen
vdlineisto ja tarvittava tuki ja koulutus.

Henkiloston digitaitoja arvioidaan osana
kehityskeskusteluja ja tuentarpeita kuullaan
arjessa. "
Ala kataile,Jos et heti ole
digitaituri! Opetelkaa
yhdessa lasten kanssa

Ajantasainen digisuunnitelma toimii ohjenuorana varhaiskasvatuksen
digitalisaatiolle. Digisuunnitelmaa arvioidaan ja pdivitetddan vuosittain tai
tarpeen mukaan.

Digitaalisia toimintoja suunnitellessa apuna voi kayttad Digin vuosikelloa,
joka on tulostettavissa digiretkirepussa digikompassi-kansiosta.

Digimuistilista kasvattajalle:

. Laitteiden monipuolinen
kayttaminen

Ennakkoluulotonja positiivinen

o{igiasenne

Pwda apud, tarjoa apua!

Yhdessa tekeminen ja oloe’ctelu

lasten kanssa

Tutki, tuumaile ja innostu!




Lahteet:
Linkin otsikkoa ﬁ

[oolinolmotllo\, dvautuu sivusto selaimessa.

Varhaiskasvatus-suunnitelman perusteet 2022 (oph.fi)

Nurmeksen kaupungin varhaiskasvatussuunnitelma

k

Varhaiskasvatuksen pedagogiset digivinkit — Turun kaupunki (turku.f

Liperin varhaiskasvatuksen digisuunnitelma

Uudet lukutaidot

Pelaaminen ja pelikasvatus, osa 2: Pelit varhaiskasvatuksessa -
Mediakasvatusseura ry

Lapsen oikeuksien sopimus turvaa lasten ihmisoikeudet - Lapsenoikeu-
det.fi

Digiturvataidot - Vdestoliitto.fi (vaestoliitto.fi)
Lasten turvataitojen kehittdminen | Suojellaan Lapsia

Mediakasvatus varhaiskasvatuksessa - Mannerheimin Lastensuojeluliitto
(mll.fi)

Polkuja medialukutaitoon - Opas varhaiskasvatukseen | iopetukseen

Hyddyllisia linkkeja:
bitlj/o{igirefkire[olou
www.uudeﬂuku‘taio{o‘t.fi

www.meditaitokoulu.fi

Aikuisten positiivinenja

mjér\feir\en dsenne tukee

lasten o(igito\itojo\

www.f)uro.educo\‘tion

www.nurmes.fi/varhdiskasvatus

www.nurmes.fi/tietosuoja

www.kopiva\i‘t‘tila.fi

www.‘tie‘tosuoja.\ci

Teksti:

Henna Kuittinen, Nurmeksen kaupunki
Kuvitus (pupu ja kettu —hahmot):
Sara Hakanen, Nurmeksen kaupunki

UUDET OPETUS- JA
W LUKUTAIDOT | KULTTUURIMINISTERIO
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https://www.oph.fi/sites/default/files/documents/Varhaiskasvatussuunnitelman_perusteet_2022_0.pdf
https://www.nurmes.fi/documents/183024/0/Varhaiskasvatussuunnitelma+1.8.2022.pdf/730f61f2-3a45-20f0-0771-60ea6b721a91
https://www.liperi.fi/documents/90255/15028175/Varhaiskasvatuksen+Digisuunnitelma.pdf/c94a70c4-20e4-8691-9a6d-db0839703012
https://blog.edu.turku.fi/vakadigi/
http://www.uudetlukutaidot.fi
https://mediakasvatus.fi/materiaali/pelikasvatus-osa-2-pelit-varhaiskasvatuksessa/
https://mediakasvatus.fi/materiaali/pelikasvatus-osa-2-pelit-varhaiskasvatuksessa/
https://www.lapsenoikeudet.fi/lapsen-oikeuksien-sopimus-turvaa-lasten-ihmisoikeudet/
https://www.lapsenoikeudet.fi/lapsen-oikeuksien-sopimus-turvaa-lasten-ihmisoikeudet/
https://www.vaestoliitto.fi/ammattilaiset/lasten-kehotunnekasvatus/hyvinvointi/digiturvataidot/
https://www.suojellaanlapsia.fi/lasten-turvataitojen-kehittaminen
https://www.mll.fi/ammattilaisille/varhaiskasvattajille/mediakasvatus-varhaiskasvatuksessa/
https://www.mll.fi/ammattilaisille/varhaiskasvattajille/mediakasvatus-varhaiskasvatuksessa/
https://www.mediataitokoulu.fi/polkuja_varhaiskasvatus.pdf
bit.ly/digiretkireppu
http://www.uudetlukutaidot.fi
https://www.mediataitokoulu.fi/tehtavat/0-6/
http://www.nurmes.fi/varhaiskasvatus
http://www.nurmes.fi/tietosuoja
http://www.kopiraittila.fi/teosten-kaytto/musiikin-ja-nuottien-kaytto/
http://www.tietosuoja.fi

