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NettiAgenttitunti
4.-luokkalaisille

Keskusteleva kaksoistuntikokonaisuus, jossa opettaja keskustelee somesta, mediasta ja siellä
toimimisesta oppilaiden kanssa tasavertaisena. Tehtävät nro 3 ja 4 toimivat myös itsenäisinä
tehtävinä.

Tavoitteet
1. Tutustutaan esimerkiksi Padletiin ja Answergardeniin ja samalla opetellaan

Chromebookin käyttöä.
2. Oppilas tunnistaa lähipiiristään turvallisen aikuisen, jolle voi puhua:

○ Henkilö, johon pystyy luottamaan
○ joka osaa kuunnella
○ jota on helppo lähestyä

3. Oppilas tietää miten toimia kohdatessaan somessa tai muissa internetin palveluissa
kiusaamista tai muita hämmentäviä tai outoja asioita

4. Jokainen voi auttaa toisia erilaisissa ongelmissa, jokainen on hyvä jossain.

Turvallisia aikuisia löytyy netistä seuraavista palveluista:
● 7-12v. SOS-Lapsikylä: https://apuu.fi/

○ Auki joka päivä klo 9-22
● 12-29v. Mieli ry Sekasin: https://sekasin247.fi/

○ Auki arkisin klo 9-24, viikonloppuisin klo 15-24
● MLL Nuortennetti Lasten ja nuorten chat:

https://www.nuortennetti.fi/apua-ja-tukea/lasten-ja-nuorten-puhelin/lasten-ja-nuorten
-chat/

○ Auki su-ke 17-20
○ Lisäksi Lasten ja nuorten puhelin p. 116111, ma-pe 14-20, la-su 17-20. Puhelu

on maksuton ja luottamuksellinen.
● Kattava tällä hetkellä avoinna olevien lasten ja nuorten chattien lista verkkonuorisotila

Netarin sivuilla: https://www.netari.fi/#chat-kalenteri
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Tuntikokonaisuuden kulku
Valmistelu, ensimmäinen tunti:
Opettaja valitsee jonkin helpon alustan, jonne oppilaat voivat kirjoittaa kysymyksiä.
Alustan on hyvä olla sellainen, johon ei tarvitse erikseen kirjautua, esimerkiksi
Padlet-seinä (Voi olla mikä tahansa muukin palvelu, johon voi kirjoittaa ja kirjoituksiin
vastata.).
Lisäksi valitaan toinen palvelu, johon voi kirjoittaa vastauksia ja vastauksista saa
tulostettua kuvan esim. Answergarden, joka tekee vastauksista sanapilven.

Valmistelu, toinen tunti: Valitaan peli, jota pelataan toisen tunnin lopuksi. Peli voi olla
mikä tahansa peli, jota voi pelata koko luokan kanssa yhdessä joukkueina. Voit pelata
myös NettiAgenttipeliä, jonka materiaalit löydät täältä. Pelilaudan voi askarrella
oppilaiden kanssa yhdessä aiemmin.

Ensimmäinen tunti:

1. Spam Alert! ~15min
Nettiagenttitunneilla puhutaan somepalveluista, spämmäämisestä, peleistä, ikärajoista
sekä luotettavista ja turvallisista aikuisista. Jos haluat kysyä jotain aiheeseen liittyvää niin
voit viitata tai kirjoittaa kysymyksesi tälle alustalle. Opastetaan oppilaat oikealle sivulle ja
opastetaan lyhyesti käyttö.

Keskustellaan oppilaiden kanssa millaista on hyvä nettikeskustelu. Keskustellaan
spämmäämisestä: mitä se on ja mitä se aiheuttaa? Painotetaan, että alusta on
tarkoitettu vain kysymyksille. Kysymykset käydään seuraavan tunnin alussa läpi.

Opetellaan: nettiosoitteen kirjoittamista oikeaan paikkaan; näppäimistön käyttöä;
valitun alustan käyttöä, käytöstapoja tekstimuotoisissa palveluissa

Spämmääminen
● turhien viestien lähettelyä chatteihin, sähköpostiin, keskustelupalstoille tai someen

○ keskustelun “roskaamista” lyhyillä merkityksettömillä tai tyhjillä viesteillä
● roskapostien lähettämistä
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2. Somepalvelut ja niiden toimintalogiikka ja ikärajat  ~15min

Kysellään oppilailta peukkuäänestyksellä mitä somepalveluita käyttävät, mitä pelejä he
pelaavat ja mitkä ovat esimerkiksi oppilaiden lempielokuvia, lisäksi voi kysyä
vanhempien somettamisesta ja pelaamisesta. Opettaja osallistuu keskusteluun
kertomalla mitä somepalveluita itse käyttää ja millaisia pelejä pelaa.

a. Mikä niissä on hyvää?
b. Mikä niissä on huonoa?
c. Millaisia sisältöjä kyseisissä palveluissa jaetaan?

i. Miten TikTokin isältö eroaa whatsappin sisällöistä? tms
d. Keskustelua ikärajoista ja palvelimista

i. Jokaisella sovelluksella on oma palvelin, johon tiedot tallennetaan
ja josta haetaan tietoa. Palvelimelle tallentuu kaikki mitä
sovelluksessa teet ellei sovellus toimi vain paikallisesti ilman
internetyhteyttä (internetyhteys= wifi-/data -yhteys).

ii. Somepalveluissa, peleissä ja elokuvissa on ikärajat sen takia että
ne suojelee haitalliselta materiaalilta. Se ei tarkoita pelin
vaikeusastetta vaan se tarkoittaa sitä, että siinä pelissä saattaa olla
sellaisia kohtia, jotka voi esimerkiksi pelottaa tai tulla uniin.

iii. Vanhemmilla vastuu siitä mitä katsot ja mitä sulla on puhelimessa.
Esimerkiksi Whatsappia käyttääksesi sinun pitää lukea käyttöehdot
vanhempasi kanssa läpi ja saat aloittaa WhatsAppin käytön
vanhemman suostumuksella.

Opetellaan: miksi ikärajat ovat tärkeitä, kuinka somessa toimitaan turvallisesti

3. Millainen on turvallinen/luotettava aikuinen? ~10min
Esitellään uusi alusta esim. Answergarden, johon kerätään tämän tehtävän vastaukset
pohdinnan jälkeen.

a. Mietitään yhdessä  mitä tarkoittaa luottamus ja turvallisuus?
i. mitä ei saa tehdä, sanoa tai kysyä sinulta, jotta tuntisit olosi

turvalliseksi
b. Mietitään yhdessä millainen on luotettava ja turvallinen aikuinen ja kuka

voisi olla tällainen?
i. mitä aikuinen ei saa tehdä, sanoa tai kysyä sinulta, jotta olisi

oikeasti turvallinen ja luotettava?
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c. Mistä tietää onko keskustelukaveri internetissä luotettava?
i. Tunnetko hänet?

d. Kuka voisi olla luotettava aikuinen koulussa? (Nuorisotyöntekijä, opettaja,
kouluterkka, kuraattori, koulupsykologi...?)

Vastaukset kerätään esimerkiksi Answergarden alustalle, joka tekee sanoista sanapilven
Jos oppilaat alkaa hassuttelemaan niin sanoista voi keskustella yhdessä ja päättää
poistetaanko kyseiset sanat Answergardenista. Lopuksi sanapilvikuvan voi tulostaa
luokan seinälle.

Opetellaan: tunnistamaan omia rajoja sekä tunnistamaan omasta lähipiiristä luotettava
aikuinen

4. Mitä tehdä jos kohtaat jotain outoa? ~10min
Keskustellaan millaisiin outoihin tai hämmentäviin asioihin oppilaat ovat
netissä/somessa/peleissä törmänneet ja miten ovat toimineet. Käydään yhteisesti
lopuksi läpi mitä voi tehdä, kun kohtaa outoa sisältöä netissä tai somessa.

Kysytään oppilailta ja kirjataan toimenpiteet ylös luokan yhteiseksi
digiturvallisuustauluksi.

Haastetaan oppilaita miettimään mistä saa lisää tietoa digitaalisessa maailmassa
toimimisesta? Keskustellaan tiedon oikeellisuudesta. Listataan tiedonlähteet ylös
digiturvallisuustauluun.

Opetellaan: kuvakaappauksen otto, toimintatavat kun kohdataan hämmentävää tai
outoa sisältöä netissä

Muistin virkistykseksi ohjeita:
● Ota rauhallisesti, ota kuvakaappaus arveluttavasta viestistä ja näytä se aikuiselle

○ Lähettäjä voi poistaa viestin, joten kuvan ottaminen varmin keino säilyttää todiste
○ Kysytään oppilailta kuinka heidän omassa puhelimessaan toimii kuvakaappauksen otto

ja tarvittaessa harjoitellaan yhdessä
○ Jos oppilailla oma kone, voidaan opetella kuvakaappauksen tekeminen myös sillä

● Älä käytä samaa salasanaa joka paikassa
○ Jos klikkaat jotain outoa niin kannattaa vaihtaa salasana heti
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● Älä kerro nimeäsi yms. tietoa itsestäsi tuntemattomille, arvontoihin tai kyselyihin, joiden tekijää
et tiedä.

● Lataa ohjelmia/appeja vain luotettavilta sivustoilla (Play-kauppa, App-store)
○ Katso, mitä oikeuksia appi tarvitsee

■ Opetellaan löytämään Play-kaupasta (ja App-storesta) sovelluksien
haluamat oikeudet ilman sovelluksen lataamista

■ Joskus sovellukset haluavat tarpeettomia oikeuksia puhelimesi
tietoihin, jolloin niitä ei kannata ladata

● Oppilas voi opettaa näitä taitoja myös kotona huoltajille ja sisaruksille

Toinen tunti

5. Kysymykset ja kommentit ~X min
Käydään läpi edellisellä tunnilla viestipalveluun tulleet kysymykset ja vastataan niihin.
Keskustellaan samalla nettikirjoittelusta (esim. eri ryhmissä ja pelichateissa),
spämmäämisestä ja trollaamisesta.

a. Mitä spämmääminen on?
b. Mitä hyötyä spämmäämisestä on?
c. Mitä haittaa spämmäämisestä on?
d. Jos oppilaat ovat esimerkiksi poistaneet spämmiviestejä tehtäväalustalta,

voidaan keskustella syvemmin aiheesta onko spämmien poistaminen
spämmäämisen hyväksymistä? Pitäisikö spämmääjät palkita peliajalla, jos
he ensin spämmäävät ja sitten poistavat viestinsä?

Opetellaan: nettikeskustelun hyviä tapoja ja rajoja

6. Pelataan peliä ~lopputunti
Peli voi olla mikä tahansa peli, jota voi pelata koko luokan kanssa yhdessä
joukkueina. Peliin käytetty aika riippuu siitä, kuinka paljon oppilaat ovat
spämmänneet Padlet-seinälle.

Voit pelata myös NettiAgenttipeliä, jonka materiaalit löydät täältä. Pelilaudan voi
askarrella oppilaiden kanssa aiemmin. NettiAgenttipeliä pelataan joukkueittan.
Joukkueen tehtäväksi saattaa tulla mm. esittää improvisoiden annettu
perhetilanne koko luokalle. Peli haastaa oppilaita miettimään omia
toimintamallejaan omassa arjessa.
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Lopuksi kerrataan lyhyesti kaksoistunnin tärkeimmät asiat (käyttäytyminen
somessa/netissä, ikärajat, luotettava aikuinen, mistä saa apua..)
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