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Jakson sisältö

Ohjelmointiin tutustuminen pelin tekemisen kautta
Tapaturma-käsitteeseen tutustuminen keskustelemalla

Ensiapuasioiden opettelu Blooket-pelin avulla
Käsikirjoituksen tekeminen tapaturmakohtauksesta

Kuvan ottaminen koulussa tai koulun alueella 
sijaitsevasta tapahtumapaikasta

Kuvan lataaminen graafiseen ohjelmointiympäristöön
Hahmojen koodaaminen käsikirjoituksen mukaisesti



1. Kerta 2h

Jahtauspelin tekeminen:

1. Hahmon piirtäminen ja kuvaaminen: Pelien hahmosuunnitteluun tutustuminen luomalla 
sankarin ja hänen vihollisensa. Pohdimme, miltä hyvyys ja pahuus mahtavat näyttää 
visuaalisessa muodossa. 

2. Tunnusten luominen Scratchiin https://scratch.mit.edu/
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1. Aloita tästä!

4. Nimeä hahmosi 
esim. Hyvis ja Pahis.

2. Poista ”kissa-hahmo”. 3. Lataa oma hahmosi tai valitse valmis hahmo.

5. Hahmon koon voit 
muuttaa tästä

6. Lataa pelille taustaksi 
ottamasi kuva tai valitse 
valmis tausta



Asusteet-välilehdestä 
voit muuttaa 
hahmon ulkoasua

Pyyhekumilla voit poistaa 
hahmon kuvasta taustan

Hahmon suunta 
vaihtuu



Lopputulos on peli, jossa 
on hyödynnetty omaa tai 
omia hahmoja.

Koodin kirjoittaminen valmiista mallista

Hyvis
Pahis Se, mitä hyvis kerää





Keskustelu oppilaiden kokemista tapaturmista koulupäivien aikana.
Pareihin jakaminen ja aiheiden antaminen: Allerginen reaktio, pään satuttaminen, haava jalkaan, hätäpuhelu, säikähdys

Käsikirjoitukset animaatiota varten: Mitä tapahtuu ensin? Mitä tapahtuu seuraavaksi? Miten tilanne ratkeaa?
Esimerkkianimaation näyttäminen: https://scratch.mit.edu/projects/686072237

2. Kerta 1h

https://scratch.mit.edu/projects/686072237




1. Ottakaa 1 tai 2 kuvaa tapahtumapaikasta.

2. Kirjautukaa Scratchiin jonkun ryhmäläisen tunnuksilla.

3. Valitkaa LUO

4. Ladatkaa ottamanne taustakuvat, ”Lataa tausta”.

5. Poistakaa kissahahmo.

6. Valitkaa animaatiollenne kaksi hahmoa

7. Antakaa hahmoillenne nimet.

3.Kerta 1h





4. Kerta 2h

2. Avatkaa keskeneräinen animaatio

1. Kirjautukaa sisään 
Scratchiin samoilla 
tunnuksilla kuin viime 
kerralla.



3. Valitse hahmo, joka liikkuu ensin.

4. Valitse TAPAHTUMAT – Kun klikataan 
vihreä lippu
”Rahaa” komentopalikka koodialueelle



5. ”Raahaa” hahmo haluamaasi aloitus paikkaan.

6. Voit muuttaa hahmon kokoa halutessasi.



7. Valitse LIIKE – mene sijaintiin x:  y:

8. ”Raahaa” hahmo kohtaan, johon 
haluat sen liikkuvan 

9. Valitse LIIKE – liu`u 1 sekuntia 
sijaintiin x: y: 

10. Paina vihreää lippua ja katso 
liikkuuko hahmo oikeaan paikkaan.

MALLI



11. Mitä animaatiossa tapahtuu 
seuraavaksi?

Puhuminen: 

Valitse ULKONÄKÖ – sano Hei!
-Voit vaihtaa Hei!:n paikalle 
omat vuorosanat



Kaatuminen:

Valitse LIIKE – käänny, nuoli eteenpäin 15 astetta (tai nuoli taaksepäin)
-voit lisätä lukua, niin kaatuu enemmän 

Huom! Lisää koodin alkuun 
palikka: osoita suuntaan 90



Hahmon asennon 
vaihtaminen:
-Valitse ASUSTEET -välilehti

Kokeile, mitä tapahtuu.

Hahmon raajat voi laittaa 
eri asentoon, vaatteiden 
väriä vaihtaa, piirtää jne.
Kokeilkaa rohkeasti!



Sannan 
animaation 
hahmo1:
Hahmo tulee 
vasemmasta 
ylänurkasta kohti 
keskikohtaa sanoen 
”Hei!”. Hahmo 
kaatuu ja sanoo 
”Auts!”. Hahmo 
sanoo ”Kylläpä 
sattuu nilkkaan!, 
odottaa 3 sekuntia ja 
sanoo: ”Ai jai jai” ja 
”Auttaisitko minut 
ylös?”

Sannan animaation 
hahmo2:
Hahmo seisoo oikeassa 
alanurkassa. Hahmo sanoo ”Hei!”. 
Hahmo liikkuu hiukan kohti 
keskikohtaa ja sanoo ”Sattuiko 
pahasti?”. Hahmo liikkuu Hahmon 1 
luokse, koko pienenee ja hän 
sanoo: ”Nilkka täytyy saada ylä
asentoon... Hahmo kääntyy ja 
lähtee pois.







Kun animaatio on valmis:
1. Klikkaa: Katso projektisivu

2. Klikkaa: Jaa

3. Kopioi linkki
4. Mene omaan sähköpostiin
5. Liitä linkki sähköpostiin
6. Lähetä sähköposti opettajalle 
osoitteeseen:





https://scratch.mit.edu/projects/689156136
https://scratch.mit.edu/projects/689155708
https://scratch.mit.edu/projects/689171261
https://scratch.mit.edu/projects/689155850
https://scratch.mit.edu/projects/689155973
https://scratch.mit.edu/projects/689155837
https://scratch.mit.edu/projects/689155846

Kiitokset:

Ounasvaaran peruskoulun 4C –luokan oppilaat ja opettaja

LUMA-keskus Lappi

https://scratch.mit.edu/projects/689156136
https://scratch.mit.edu/projects/689155708
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fscratch.mit.edu%2Fprojects%2F689171261&data=05%7C01%7Csanna.illikainen%40ulapland.fi%7C6da066d617f9475f16be08da3980690d%7C4c60a66f0a8d446e9ac0836a00d84542%7C0%7C1%7C637885520923913092%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C2000%7C%7C%7C&sdata=LIzoJdoMW%2FgNe86H%2F%2Bmu2jICUj2gfzpW31IAw1giHvA%3D&reserved=0
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fscratch.mit.edu%2Fprojects%2F689155850&data=05%7C01%7Csanna.illikainen%40ulapland.fi%7Cb0ebbd6024034f02cc8d08da397f5400%7C4c60a66f0a8d446e9ac0836a00d84542%7C0%7C1%7C637885516269678268%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C2000%7C%7C%7C&sdata=o2Fa6e9i2R7F%2FUueP9Ugnv1uyGWwY5MPZcvuUYAYCtY%3D&reserved=0
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fscratch.mit.edu%2Fprojects%2F689155973&data=05%7C01%7Csanna.illikainen%40ulapland.fi%7Cd0a11eec43ef4ecfa25208da397eff87%7C4c60a66f0a8d446e9ac0836a00d84542%7C0%7C1%7C637885514857955105%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C2000%7C%7C%7C&sdata=T8qnvJsgBtlnhE1KNzJYzcLpfD7kH8cgooTKJbx0C6Y%3D&reserved=0
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fscratch.mit.edu%2Fprojects%2F689155837&data=05%7C01%7Csanna.illikainen%40ulapland.fi%7C2f27ad73b5424b9cadbb08da397ebca2%7C4c60a66f0a8d446e9ac0836a00d84542%7C0%7C1%7C637885513739293514%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C1000%7C%7C%7C&sdata=IHdmwdMaY8%2BO%2FYEwKfqUBHEJp8YEZ66kRbjuBgxJFLs%3D&reserved=0
https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fscratch.mit.edu%2Fprojects%2F689155846&data=05%7C01%7Csanna.illikainen%40ulapland.fi%7Cbb996cfbd1914d959ed808da397d9873%7C4c60a66f0a8d446e9ac0836a00d84542%7C0%7C1%7C637885508846423643%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C2000%7C%7C%7C&sdata=ZwlucPG7u3UW%2BiVuyK8uj5s3EJNYMr7tThjIHnP%2Fcbo%3D&reserved=0

