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LED-naytto
25 led-valoa

Painonappi
B

Painonappi
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Tutustutaan tarkemmin micro:bittiin. Micro:bit on kuin pieni taskukokoinen tietokone. Micro:bitin
toimintaa voidaan ohjata ohjelmoimalla. Micro:bit on helppokdéyttéinen ja sité voidaan kdyttad
monenlaisiin projekteihin (esim. Robotti, peli, kodin dlyjérjestelmdt (dlykasvihuone,
dlykésvalojdrjestelmd, varashdlytin), interaktiiviset taideteokset yms.)
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LED-naytto
25 led-valoa
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Jokainen LED-voidaan ohjelmoida
erikseen

padlle tai pois. Naytéllle voidaan
ohjelmoida

mm. kuvioita, numeroita, kirjaimia
tai tekstid.

. Painonappi

B
Micro:bitistd lI6ytyy kaksi
painonappia, jotka voidaaan
ohjelmoida, jolloin niité
painamalla kéynnistyy haluttu
toiminto. Esimerkiksi
painamalla A ndytetéddén tietty _
kuva, tai painamalla B teksti.
Micro:bitille voi myés
esimerkiksi ohjelmoida pelin,
jolloin painonappit voivat olla
pelin ohjaimet.
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Micro:bitisst on sensoreita, jotka kerdduéit tietoa micro:bitin ympéristostidi.
Sensorit ovat input eli syote-laitteita, jotka havaitsevat tai mittaavat jotakin
tiettyd asiaa ja reagoivat siihen.

Limpotila-sensori
Kosketussensori mittaa ldmpétilaa

havaitsee kosketuksen

r ‘ Kiihtyvyyssensori

mittaa liikettd ja
kiihtyuyyttd

SR ompasst
mittaa magneettikenttien

voimakkuutta

Valosensori

mittaa valoisuutta
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Micro:bitin sensorit -
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Micro:bit

Kurkataan vield micro:bitin taakse USB

Antenni

Prosessori

Kaiutin

Pinnit

Voidaan kiinnittaad lisdosia,

esim. servomoottori

Reset

Mikrofoni l Paristoliitin

USB ‘ | I H ‘ I
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— MICROPHONE )
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Sdhko- o
turvallisuus

e Micro:bitin kaytto on turvallista.

o Kasittele osia varovasti.

o Ald leikkaa saksilla tai liimaa!

o Ald kayté vettd lahelld!

e Rakennusvadiheessa laita
micro:bitisté virta pois padilta.

e Jos laite kuumenee, kytke virta
pois.
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Tutustutaan micro:bitin ¢ ¢
ohjelmointiin

Mihin
ohjelmointia
kaytetddn?
Mita Oletteko

ohjelmointi aikaisemmin
on? ohjelmoineet?
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https://makecode.microbit.org

BR Microsoft I & micro:bit t Lohkot B JavaScript

kdynnistettdessa E

Hae...

222 Yleiset
o Syote
@» Musiikki
© LED

"|II Radio

o

Silmukat

8

Logiikka
Muuttujat

Matematiikka

© & I

Laajennukset
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Edistyneet

N -~ Do

Micro:bitin ohjelmointi ¢
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Testaillaan
ohjelmointia!
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micro:bit emoji

Kokeile saada micro:bit hymyileméidn.

Vinkki! Kéyta esimerkiksi nditci koodilohkoja.

show leds

kaynnistettaessa

nayta kuvake




Kun painetaan nappia. -
micro:bit hymyilee

Kokeile ohjelmoida eri painonapeille (A, B, A+B) eri toiminnot.

Vinkki! Kéytd esimerkiksi nditc koodilohkoja.

niyta kuvake " "

kun painiketta A ¥ painetaan
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Micro:bit ndyttad tekstin, ¢
kun sita ravistetaan

Testataan kiihdytyssensoria. Kokeile saada micro:bit reagoimaan ravistukseen.

Vinkki! Kéytd esimerkiksi nditc koodilohkoja.

kun ravistetaan +

ndytd merkkijono
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Toistorakenne eli

silmukka

FOR-silmukka
Valkkyvé sydén

on logo pressed ¥

toista o kertaa

suorita
nayta kuvake

tauko (ms)

tyhjenna naytto

tauko (ms) @4l A4

WHILE-DO -silmukka
ehto

i1kuisesti

kun 1s ravistetaan ¥ gesture

suorita

ndyta kuvake L. ¥

nayta kuvake ,",'

Kun micro:bittid ravistetaan, micro:bit ndayttdd surunaaman,
muuten se hymyjilee.

While-do-silmukka toteutuu vain, kun micro:bittid
ravistetaan. Kun ravistaminen paicdttyy, while silmukan
suorittaminen lopetetaan.
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P Ehtolause: Jos-muuten (if-else)
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ikuisesti
jos valotaso

show leds

muuten

tyhjennd ndytto

<

ehto

100

sitten

Esimerkkikoodina
yovalo:

Jos on pimeaa,
sytytd valot

Muuten,
sammuta valot
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s Tutustu jos-muuten ehtoihin, ja kokeile
A\

tehda erilaisia toimintoja eri ehdoilla

Vertailu

/
O--0

Vinkki! Kéiyta esimerkiksi niiitd koodilohkoja.

lampotila (° C)
O -0

painiketta A ¥ painetaan
logo is pressed
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Muuttujat
Voit tehdad oman muuttujan, kokeile!

Muuttujat

Yleiset

B Tee muuttuja...
Syote

Musiikki

LED

Radio

Silmukat

Logiikka

Muuttujat

Matematiikka

—

Edistyneet

Uuden muuttujan nimi: Q

Yksindinen ‘

Yksindainen v

aseta Yksinainen ¥ arvoon °

muuta muuttujan Yksinainen ¥ arvoa o




kun painiketta A ¥ painetaan

\, ﬁO\V\\ ikuisesti

'y
\N“‘\o Esimerkki:

W UTCGEPE 1000

aseta yksindinen ¥ arvoon a

muuta muuttujan yksindinen ¥ arvoa °

jos yksindinen v < ¥ @ sitten

llme muuttuu iloisesta
surulliseksi, jos liian
kauan aikaa kuluu
ilman, etta nappia A
painetaan.

show leds

muuten

Kun nappia A
painetaan, naytetaan
syddin ja muutetaan
muuttujan yksindinen
arvo takaisin nollaksi.

show leds
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Kokeile uteliaasti
ohjelmoida erilaisia
toimintoja!’
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Oma
keksinto

* ldeoi, rakenna ja ohjelmoi

laite, joka tekee jotdin!

Ideoita:

Virtuaalinen noppa
Kivi-sakset-paperi-peli

\/irtuaalilemmikki
(*tamagotchi®)

Askelmittari
Taideteos
Peli

Varashiilytin




Virtuaalinen noppa Vinidd koodin:

Kun ravistetaan

»  Kun micro:bittié ravistaa, se arpoo Tyhjenna naytto
numeron véililté 1-6 ja néyttdd sen. Arvo satunnainen numero

valilta1-6

« Kéytetdidin apuna kiihtyuvyysanturia
Jos numeroon.

(accelerometer)

Nayta kuval
Jos taas numero on 2,
Nayta kuva2

Jos taas numero on 3,
« Jatkotehtdvé: vaihda numerot nopan Nayta kuva3

 Vinkki kdytd if else - ehtolausetta.

silmdlukuun.
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Kivi-sakset-paperi
-peli

Kun micro:bittid ravistaa, se arpoo
numeron wdililta 0-1 ja néyttdd sen
perusteella kuvan (esim. O=kivi,
1=sakset, 2-paperi).

Kéytetddn apuna kiihtyvyysanturia
(accelerometer)

Jatkotehtdvi: tehkdd parin kanssa
omat kivi-sakset-paperi-pelit ja radio
ominaisuutta kéyttdéien ohjelmoikaa
micro:bitit tunnistamaan kumpi hdvisi
ja kumpi voitti pelin.

VVinkki koodiin:

\, “0\\'\\

Kun micro:bittic ravistaa,
valitaan random numero vdalild

0..2,

jos numeroon 0,
néaytetdadn kuva kivi

Jos taas numeroonl,
ndytetdadn kuva
sakset
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VVarashdalytin

Tee varashiilytin esimerkiksi
laatikkoon tai reppuun kayttamadllé
micro:bitin valosensoria.

 VValosensori havaitsee valoisuutta

Jos laatikko/reppu/tms. avataan (eli
valosensori havaitsee valoa) niin
micro:bit esim. néayttad kuvan ja pitdcd
ddnen.

Kehitd eteenpdin: keksitko miten saat
tehtyd varashdlyttimen, joka laskee
kuinka monta kertaa laatikko/reppu
on avattu ja suljettu?
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