Ohjelmointia leikkien

Ohjelmoinnillista ajattelua voi harjoitella ilman ohjelmointia. Tdssd osiossa kuvataan pienimmille
soveltuvia leikkejd, joissa opitaan ohjeiden antamista ja vastaanottoa, mutta ideat ovat helposti
jatkokehitettivissd isommille oppilaille (vrt. alustuksessa mainittu ylikouluopettaja, joka pyytid oppilaat

"ohjelmoimaan" hinet ulos luokasta).

Leikit ja arki

o Kapteeni kiskee: Klassikkoleikki, jossa voi harjoitella koodaamista, eli ohjeiden antamista ja

noudattamista.

e Liikennevalot: Ota vihrei, keltainen ja punainen kartonki/muotolaatta. Kun niytit vihreii,

lapset juoksevat. Keltaista niytettdessd hypitddn ja punaisella pysahdytiin.

o Robotit temppuradalla: Tehdiin helpohko temppurata, jonka voi suorittaa kivelemilld ja
hyppaamailld. Jaetaan lapset pareihin, toinen lapsista on robotti, toinen koodaaja. Kosketus
olkapddhin kddntdd robotin, kosketuksesta selkdidn robotti ottaa askeleen ja kosketuksesta
péddhin robotti hyppdi. Voidaan tehdid myos vierekkiiset radat ja katsoa kenen robotti suorittaa

radan nopeimmin.

o Kuvakorttiohjelmointi: Kiytetdin erilaisia kuvakortteja joissa on esimerkiksi kiskyt istu, seiso,
hypi, pyori. Aluksi voit ndyttdd yksittédistd korttia ja lapset toimivat ohjeen mukaan. Kun leikki

on tuttu, voi kortteja laittaa jonoon ja lasten tulee suorittaa ohjeet jrjestyksessa.

o Elidinohjelmointi: Kirjoita googleen "eldinten d4nid" saat ensimmaiiseksi hakutulokseksi eldinten
kuvia, joita painamalla kyseisen eldimen #zni kuuluu. Aini muuttaa lapset kyseiseksi eliimeksi ja

lasten tulee liikkua tilassa kuin timai eldin.




o Kuvatuet: Arjen kuvatuet esimerkiksi pukemisessa ja kidsienpesussa ovat ohjeiden noudatusta ja

ohjelmointia parhaimmillaan, onhan koodaus juurikin yhden ison tehtdvin paloittelua osiin
o Hassuaikuinen: Valitse jokin helppo tehtdvi kuten sydminen tai hampaiden pesu. Kerro lapsille

ettd olet robotti, jota kuuluu auttaa kyseisessi tehtdvissd. Tee kirjaimellisesti niinkuin lapset

sanovat.

Lisdksi Innokas-verkoston mainiosta kokoelmasta 16ytyvid Ohjelmoinnillinen ajattelu -materiaali

antaa runsaasti ideoita ja ohjeita ohjelmoinnin harjoitteluun ilman laitteita.
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